
Albert Education

un compagnon pour les enseignants

une mascotte pour les élèves



Créez un compte enseignant



Les onglets

Accès aux modèles et à ses espaces de travail

Création de stories, publication et 
résultats des activités

Accès à ses ressources (stories, images, 
documents)

Chat avec les élèves en groupe classe ou 
messages privés, appel vidéo, pièces 

jointes…
Déconnexion du compte enseignant

La messagerie ne délivre pas les mêmes possibilités côté élève et côté enseignant pour plus de sécurité.



Accueil
Stories déjà créées (à mettre directement dans son espace de travail, 

à modifier ou pas)

Ajoutez autant d’espaces de 
travail que vous souhaitez

Retrouvez les espaces qui 
ont été partagés avec vous 
(visible uniquement s’il y a 
des espaces de partage)



L’espace de travail

Imprimer un 

QR code 

(lisible avec 

un lecteur de 

QR code)

Copier le lien de 

l‘espace de travail pour 

l’envoyer aux enfants et 

leur permettre de 

s’inscrire ou se 

connecter

Accéder à mon espace pour 

s’inscrire en utilisateur et 

visualiser l’espace élève

Modifier les paramètres de 

l’espace de travail et gérer le 

contenu (utilisateurs, stories)

Supprimer l’espace de 

travail

Copier le lien de 

partage de stories 

pour partager avec 

d’autres enseignants 

(visible si partage 

activé)



Modifier les paramètres de 

l’espace de travail et gérer le 

contenu (utilisateurs, stories)
Espace de travail

Nommez-le comme vous le souhaitez

Choisissez le mode d’authentification de vos 
élèves (image secrète ou mot de passe)

Attention un 

mot de passe 

doit être relié 

à une adresse 

mail

Vos élèves peuvent s’inscrire seuls ou vous devez 
les inscrire avant de leur transmettre le lien

Quand l’espace de travail est public, les utilisateurs n’ont pas besoin de 

s’inscrire pour accéder au contenu mais vous ne pouvez pas suivre leur activité.

Vous pouvez partager les stories d’un espace de 
travail avec d’autres enseignants. Activez le 

partage pour créer un lien à transmettre.



Modifier les paramètres de 

l’espace de travail et gérer le 

contenu (utilisateurs, stories)
Stories

Choisissez l’affichage pour vos élèves, en liste ou en planning

Ajoutez une story de la Galerie

Si vous choisissez l’affichage en planning, vous devez attribuer à chaque story une date de disponibilité. Celles qui n’en auront pas, ne seront 

pas visibles par l’élève.

Supprimez la story 
de l’espace de travail

Visualisez la story

Modifiez la story



Modifier les paramètres de 

l’espace de travail et gérer le 

contenu (utilisateurs, stories)
Utilisateurs

Nom

Nom

Nom

Nom

Ajoutez un élève existant sur l’espace de travail

Créez un nouvel élève

Changez l’image secrète

Supprimez l‘élève

Vous pouvez décider de supprimer 

l’élève définitivement ou 

simplement l’enlever de l’espace 

de travail.

Si vous cliquez sur le nom d’un 

utilisateur, vous aurez la liste 

de ses activités en bas.



Création
3 étapes: - Création (conception)

- Publier (affecter la story à un espace de travail ou 
sauvegarder dans la Galerie)

- Résultat (voir l’activité des élèves sur la story)



Création
Etape 1 : Création

Mettez un titre à la story
Vous pouvez aussi ajouter un sous-titre

Vous pouvez décider de jouer les 
scènes dans un ordre aléatoire

Le score reste toujours à 

la fin même si les scènes 

sont dans un ordre 

aléatoire.

Modifiez la couleur de fond des stories ou ajoutez 
une image de fond. Par défaut, le fond est bleu 

avec des nuages blancs.

Ajoutez des scènes 
les unes sous les 

autres et 
remplissez-les 
comme vous le 

souhaitez
Texte Quiz Question Image Vidéo Document Liste Score



Création
Etape 1 : Création

Les icones présentes 
dans les scènes

Supprimez une scène

Dépliez et visionnez le contenu de la 

scène

Utilisez ou non l‘image de fond (si vous 

avez choisi une image de fond)

Ajoutez des paroles (remplacez ou complétez 

le texte en inscrivant les paroles qui seront dites en 

français ou en anglais)

Ajoutez un indice pour vos élèves (ils 

décideront de le voir ou non)

Donnez à vos élèves une contrainte de 

temps

Choisissez le temps de pause avant de 

passer à la scène suivante

Affichez la bonne réponse à 

l’élève lorsqu’il se trompe

Ajoutez une image sous une 

question ou dans une scène 

image

Ajoutez un document 

depuis la Galerie

Redirigez une scène ou une 

réponse vers une autre 

scène que la suivante (créez 

des chemins différents dans votre story)



Création
Etape 1 : Création

Une fois la story 
terminée…

…on clique sur Publier



Création
Etape 2 : Publier

Indiquez l’espace de travail dans lequel 
vous souhaitez publier la story

Vous pouvez ajouter une image à votre story

Ajoutez un mot-clé, une catégorie, pour 
retrouver plus facilement la story

Prévisualisez la story et voyez ce que les élèves verront

Sauvegardez la story dans la galerie 
ou publiez-la dans l’espace de travail



Création
Etape 3 : Résultat

Récapitulatif de la story

Statistiques de la story et résultats individuels en fonction de : - la première activité
- la moyenne des activités

- le meilleur score



Création
Etape 3 : Résultat

Retrouvez les activités de la plus récente à la plus ancienne

Nom

Nom

Ajoutez un commentaire à 

l’activité. Il sera visible par 

l’élève.

Quand vous ouvrirez une story depuis la Galerie ou depuis un 

espace de travail, vous arriverez sur cette troisième étape 

Résultat. 

Cliquez sur une activité et 

vous verrez les réponses de 

l‘élève



Galerie
Stories

Recherchez une story par mots clés du titre

Recherchez par catégorie

Retrouvez toutes vos stories



Galerie
Images

Ajoutez une image depuis votre ordinateur et téléchargez-la

Recherchez une image par mot-clé

Unsplash est une banque  d’images librement utilisables



Galerie
Images

Vous avez aussi une galerie avec vos propres images 



Galerie
Documents

Retrouvez tous vos documents

Ajoutez un document depuis votre ordinateur et téléchargez-le

Recherchez un document par mot-clé



Messagerie

Dans le chat du salon, vous 

retrouvez tous les membres 

inscrits dans l’espace de travail

Vous pouvez ouvrir des 

discussions privées avec les 

élèves. En revanche, eux, ne 

peuvent pas ouvrir de messages 

privés avec d’autres 

utilisateurs.

Nom

Nom

Retrouvez vos discussions 
privées avec les élèves

Les salons représentent 
vos espaces de travail



NOM

Messagerie
Ajoutez un Widget: site, visio-conférence, 

vidéo Youtube, document collaboratif

En noir, le nom des élèves connectés s’affiche



Messagerie

Au milieu, vous retrouvez 
le fil de discussion

Envoyez une pièce jointe

Passez un appel vidéo

Passez un appel audio

Les élèves ne peuvent pas 

lancer d’appel audio ou vidéo



Côté 
élève

Il est important de dire aux 

élèves de ne s’inscrire qu’une 

seule fois.

Les connexions suivantes, 
l’élève doit cliquer sur son nom 

puis sur son image secrète.

A la première connexion, l’élève doit s’inscrire et 
retenir son image secrète.



Côté 
élève Affichage en liste

Accès à la 
messagerie



Côté 
élève Affichage en planning



Côté 
élève Après avoir fait une story, l’élève peut voir son score (s’il y en a un)

Si l’enseignant a laissé un commentaire, l’élève peut le voir aussi



En bref…

- Un suivi pédagogique des élèves hors de la classe 

- Du contenu numérique plus attractif pour les élèves

- Une différenciation du contenu proposé dans les différents 
espaces de travail

- Une personnalisation de l’expérience des élèves à 
l’intérieur d’un même contenu 

- Un retour de l’enseignant sur l’activité des élèves, visible 
par ces derniers

- Un contact rapproché par des classes virtuelles, du partage 
de documents…


