
L’Odyssée de l’    : Exposition établissement
La Maison de l’Intelligence Artificielle, en collaboration avec la
DRANE, vous propose une exposition intitulée « L’Odyssée de l’IA ».
Composée de 12 panneaux (format kakemono ou bâche), elle est
conçue pour être installée au CDI ou dans tout espace
d’exposition d’un collège.
Un livret pédagogique accompagne l’ensemble, afin de permettre
une exploitation complète et ludique  de l’exposition auprès des
élèves de la sixième à la troisième, dans le respect du cadre de
l’intelligence artificielle en éducation.
Pour réserver l’exposition  :  Contactez la MIA ICI.

Développée avec la CNIL, l'ARCOM et le CLEMI, suite
à des consultations de la communauté éducative, la
Charte reprend les recommandations du Conseil de
l'Europe, du Grenelle de l'éducation et des États
généraux du numérique. 

Le premier axe valorise le numérique pour
l'inclusion, l'esprit critique et les pratiques
responsables. 
Le deuxième expose les règles juridiques du
monde numérique : vie privée et propriété
intellectuelle. 
Le troisième promeut un usage raisonné des
écrans et la vérification de l'information. 

Un guide d'accompagnement propose ressources et
pistes pédagogiques.

Avant de tourner la page de 2025, la Gazette connectée fait le plein de nouveautés : actus, outils, ressources et projets
inspirants. Une belle manière de clore l’année et d’ouvrir la suivante sous le signe du numérique éducatif et de l’innovation
pédagogique. Bonne lecture !

Quelle que soit votre discipline, lancez
vos élèves dans une aventure créative
et collaborative pour sensibiliser toute la
communauté éducative à la sécurité
en ligne. En solo, en groupe ou en
projet interdisciplinaire, libérez leur
créativité et engagez-les à devenir de
véritables acteurs de la cybersécurité !

Les productions retenues seront
diffusées dans tous les collèges de
l’académie à la rentrée prochaine.

📅  Inscriptions ouvertes dès maintenant
(sans limite de date)
⏰  Envoi des productions avant le lundi
4 mai 2025
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Le Cyber Challenge 2025-2026 de la DRANE est lancé !

Vous utilisez des agents conversationnels à titre privé ou dans le
cadre de votre travail ? La CNIL a publié un guide pratique pour
aider les utilisateurs à s'opposer à l'utilisation de leurs données
personnelles pour entraîner les modèles d'intelligence artificielle.
La page explique comment désactiver cette collecte pour les
principales plateformes : Google Gemini, Meta AI, ChatGPT,
Copilot, Grok, DeepSeek, Mistral, Claude et LinkedIn. Chaque
service dispose d'une procédure spécifique, généralement
accessible via les paramètres de confidentialité du compte.
À noter : désactiver ces options peut supprimer l'historique des
conversations et limiter certaines fonctionnalités.
Rappel important : Saisir des données personnelles d'élèves, de
parents ou d'établissements scolaires dans une IA constitue une
violation grave du RGPD.

IA : Protégez vos données personnelles 

Evènement  

A la une
Charte pour l'éducation à la culture
et à la citoyenneté numériques

Toutes les infos ici !

https://www.cnil.fr/fr/ia-comment-sopposer-la-reutilisation-de-ses-donnees-personnelles-entrainement-agent-conversationnel
mailto:aschuppen@maison-intelligence-artificielle.com
https://codimd.apps.education.fr/s/rdffsE3Lj
https://codimd.apps.education.fr/s/rdffsE3Lj
https://eduscol.education.fr/document/46839/download?attachment
https://eduscol.education.fr/document/61924/download?attachment
https://www.cnil.fr/fr/ia-comment-sopposer-la-reutilisation-de-ses-donnees-personnelles-entrainement-agent-conversationnel


ONNECTÉSC

                 Focus sur un outil

Défi “Rescue IA”

Cette newsletter est le fruit d'une veille réalisée par les chargés de mission de la DRANE PACA - Pôle Nice, sous l'autorité de Marc Neiss, 
directeur régional de la DRANE Provence-Alpes-Côte d'Azur, conseiller des recteurs de la région académique PACA.

Restez NICE Aix Marseille

Jeu L’Odyssée du numérique
À l’heure où le numérique est omniprésent dans le quotidien des familles,
comment accompagner les enfants dans leurs usages, les informer, et
construire ensemble un environnement numérique sain, éclairé et bienveillant
? C’est tout l’enjeu de « L’Odyssée du numérique », un jeu éducatif gratuit
proposé par le ministère de l’Éducation nationale et de la Jeunesse, en
partenariat avec le CNC, l’ARCOM, Tralalere, PédaGoJeux.
Une aventure immersive pour faire de chaque joueur un citoyen numérique
 « héroïque », capable de naviguer en ligne avec esprit critique, vigilance et
bienveillance.

Caramel : Créer des activités H5P/MOODLE/Elea  avec l’IA
Caramel est une application web open source qui simplifie la création d’activités pédagogiques
interactives en utilisant l’intelligence artificielle. Développée par Gauthier Remande (académie de
Nantes) et Emmanuel Gaunard (académie de Grenoble), cette solution permet de générer des
ressources compatibles avec H5P ou les plateformes Moodle/Éléa/Magistère, directement depuis un
navigateur, sans installation et sans transmettre de données à un serveur.

Caramel fonctionne en trois étapes :
1.Génération de prompts IA : À partir d’un contexte pédagogique (discipline, thème, niveau

scolaire, nombre d’items), l’outil crée des prompts prêts à l’emploi pour les IA génératives.
2.Conversion automatique : Les réponses de l’IA sont transformées en fichiers exploitables, comme

des paquets .h5p (pour des modules interactifs tels que Timeline, Flashcards, QuizSet) ou des
archives .mbz (pour les activités Moodle/Éléa).

3.Traitement 100 % local : Aucune donnée ne quitte le navigateur, garantissant ainsi la
confidentialité des contenus pédagogiques.

Le Conseil Départemental des Alpes Maritimes et la DRANE ont
lancé le Défi “Rescue IA”, un challenge de robotique et
d’intelligence artificielle destiné aux collégiens du 06.​
Il propose de programmer un robot Mbot équipé d’une caméra IA,
permettant aux élèves de développer des compétences
techniques (programmation, mécanique, électronique) et
transversales (créativité, collaboration, communication).​
L’événement valorise l’innovation, l’esprit d’équipe et le fair-play,
tout en plaçant la créativité au cœur de la compétition.​

22 équipes sont inscrites pour relever le défi et sauver des victimes
sur zone sinistrée grâce à leur “Robot Sauveur”.
Rendez vous au mois de mai pour la grande finale.
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Focus sur une ressource

“L’Odyssée du numérique” n’est pas un simple jeu : c’est un outil de dialogue intergénérationnel,
entièrement gratuit et disponible en téléchargement. Conçu pour être joué en famille, il permet
d’ouvrir la discussion entre enfants, parents et éducateurs autour des grands enjeux du
numérique : la gestion du temps d’écran, les réseaux sociaux, le cyberharcèlement, la protection
des données personnelles, ou encore les fake news.

Focus sur un défi

https://twitter.com/DranePaca
https://www.pedagogie.ac-nice.fr/dane/
https://www.pedagogie.ac-aix-marseille.fr/jcms/c_42030/en/accueil
https://www.pedagogie.ac-aix-marseille.fr/jcms/c_10988339/en/lettres-d-information-ia
https://caramel.forge.apps.education.fr/

