
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

 

RÉSUMÉ 

A l’aide d’une application, les élèves font 

parler un personnage historique, une 

œuvre d’art, un doudou, un animal de 

compagnie, un personnage d’album, un 

camarade de la classe…). 

 

COMPÉTENCES PRINCIPALES 

TRAVAILLÉES 

• Compétences narratives en 
production 

• Les compétences lexicales et 
syntaxiques 

• Retour sur les 
apprentissages/thème 

 

COMPÉTENCES 

NUMÉRIQUES MISES EN 

ŒUVRE 

▪ Insérer des photos 
▪ Enregistrer un son 

▪ Utiliser une application  
«  CHATTER PIX ». 

 

DOMAINE DISCIPLINAIRE PRINCIPAL 

▪ Français- langue orale 
 

MODALITÉS 

• Activité décrochée et ponctuelle sur une ou deux demi-
journées. 

 

DÉROULEMENT 

1. Choix d’une photo d’un personnage, d’un objet, en 

classe par l’élève ou l’enseignant 

2. Préparation de la production orale de l’élève. 

3. Ouvrir l’application CHATTER PIX. Utiliser la photo 

enregistrée au préalable. 

4. Enregistrements des  voix des élèves qui racontent 

l’histoire imaginée  

5. Les élèves s’enregistrent en binômes, réécoutent, 

améliorent. Alternance de phases d’analyse, d’écoute 

et de production.  

6. L’enseignant effectue des apports différenciés 

(lexique, syntaxe, méthodologie...) en fonction des 

besoins. 

7. Validation et publication. 

 

POINTS DE VIGILANCE PARTICULIERS 

Les enregistrements sont effectués localement sur les tablettes. 

Veiller à attribuer les mêmes tablettes aux mêmes groupes.  

 

LIEN VERS LES RESSOURCES PRÉSENTÉES 

 

https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=18506 
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Tablettes iPad et sous Android : application CHATTER PIX 

https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=18506

