Dossler pedagogique
LE GRAPHINEMA

Outil de médiation proposant la composition
originale d'une affiche de cinéma.
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Commanditaire : Cinéma I’Alhambra, en coproduction
avec Cannes Cinéma et les Péles régionaux d’éducation aux images.
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Contenus de l'outil

C. x135 pcs

AN

D. x135 pcs

G. x102 pcs

H. x42 pcs

REALISE PAR:

Dossier pédagogique
LE GRAPHINEMA

J. x1ex

E. x18 cartes

A_Tableau magnétique*
> Format 150x120cm

B_ Caisses de rangement

C_Lettres aimantées
> typographie "Merriweather"

D_Lettres aimantées
> typographie "Chivo"

E_Cartes pédagogiques

X 6 cartes "Genre"

x 12 cartes "Synopsis"

F_Dés de médiation
G_Piéces en PVC aimantées

H_ Fonds colorés magnétiques

I_Support effacable

J_Dossier pédagogique

* Suivre la notice de montage
située dans I'emballage
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Les médiateurs disposent les outils
comme ils le souhaitent. lls peuvent
inviter les participants a se servir a
méme les caisses ou sortir les diffé-
rentes formes, fonds colorés et lettres
magnétiques des caisses pour les ré-
partir sur des tables.

Ils ont la possibilité d'inviter le jeune
public aserevétird'unroéle pour abor-
der I'atelier, celui d'affichiste de ciné-
maou,d'un point de vue plus moderne,
celui de designer graphique.

Exemple de discours narratif :

Endossez le réle de graphistes,
spécialistes de la composition
des affiches de cinéma.

Votre travail va reposer sur les choix
typographiques, les associations
colorées et l'usage des symboles

qui donneront envie aux spectateurs
de venir voir le film qui vous aura
éte attribue.
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Etape n°1: Le choix du film

Les genres disponibles :

Comédie Drame Aventure
Thriller Epouvante SF

Les médiateurs répartissent les par-
ticipants par groupe en fonction des
zones de compositions a disposition.

Ils invitent ces jeunes réalisateurs a
tirer au sort le type de film dont ils
vont composer |'affiche (1).

Les participants récupérent ensuite
la Carte Genre (2) correspondant a
leur tirage puis choisissent au hasard
une Synocarte (3) du genre cinéma-
tographique pioché en se basant sur
les codes couleurs attribués.

1 Exemplesil'on tombe
sur le genre "Comédie"

THRILLER
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Etape n°2: Les cartes genre & synocartes

Cartes Genre

La carte Genre permet de donner une
définition alacatégorie tirée au sort,
elle donne aussi des indications sur
les ambiances visuelles généralement
utilisées (couleurs, typographie).

Synocartes

Elles contiennent les synopsis des
films, I'année de production, le:s ré-
alisateur-s et le pays de production.

Médiati ible*

> Questionner sur le genre avant
la découverte de la carte

> Lire a voix haute le synopsis
pour permettre une composition
collective

> Organiser un brainstorming collectif
pour choisir les éléments permettant
de représenter le film

Synocarte

COULEURS TYPOGRAPHIE(S)

La joie - L'inspiration - Le réve A

Chivo
Impactante
Moderne

La chaleur - Lhumour - La vie

CHICKEN 22

& Nick Park

R U N Britannique, francais,
américain

Lexcitation - Lintensité - Lamour

Carte de genre

* Possibilité d'ajouter des films,
de faire le lien avec des program-
mations en cours, les scénarios de
médiation sont ouverts.
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LE DIRIGEABLE 44
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1927
FiitzLang
Alemand

En 2026, Metropolis est une mégapole dans une so-
ciété dystopique divisée en une ville haute, ot vivent
les familles int g

le luxe et le divertissement, et une

travailleurs font fonctionner la ville et sont opprimés

par la dirigeant

Unsavant fou, Thybride Rotwang, met au point un an-
e e féminine, pour mener les ouvriers
ebeller contre le maftre de la cité Jo Fredel

AZUR 2006
& ASMAR %

MARS 1996
ATTACKS ! &z

Un peu partout sur la Terre, des soucoupes volantes
arrivées dela plante Mars survolent les plus gran
villes dumonde. Le pre 3

ses conseillers militaire:

décident d'entrer e

venus dailleurs et dont les intentions leur sont encore
inconnues. Mais suite a un malentendu, les martiens
attaquent et déciment 2 population a coup de pisto-
lets lasers. Des

les uns d

e S e
pas dénués dh

006
Jafar Panahi
rarien

ent dans
hainés en

3 est une fille déguisée.
En Iran, les femmes aussi aiment le foot mais elles ne
sont pas autorisées a entrer dans
Avant que le match ne commenc

nfiée la brigade des moeurs. P

ise de toutes les techniques possibles pour
match, malgré tout.

COURS, .,
LOLA, COURS 7~

Manni est un petit malfrat qui accepte de se mouiller

pour 3
il obtient cent mille marks, qu'il doit remettre a midi
aun trafiquant. Mais il perd e sac contenant l'argent
dansle métro berlinois.

Endernier recours, il appelle sa copine, Lola, vingt ans,
les cheveux rouges, fragile mais déterminée. Manm
i

LA PETITE
VENDEUSE %88

DjibrilDiop Mambety

DE SOLEIL st

ée pauvre
ur sa cité Tomates pour la ville, pour
nt et nourrir sa famille. Un m:
par une
e e
r et de vendre comme eux
célebre quotidien sénégalais : ce que les
garcons font, les filles aussi peuvent le fair
ormais elle gagnera elle-méme sa vie et pourr
Mais le petit monde des vendeurs
de journaux, depuis longtemps r
sans pitié et poury arriver, el
e

Liste des films

FENETRE
SUR COUR ..

A i ce, I o
L. B. Jeffries est contraint de rester chez lui dans un
fauteuil roulant. Homme d'action et amateur d'aven-

té forcée en étudiant le comportement des habitants
de l'immeuble qu'il occupe dans Greenwich VIIIatE

dans vingt minutes, Manni ne récupére pas larment
cest un homme mort. Désespérée, la jeune femme.
sélance dans la capitale. Elle a vingt minutes pour

Thorwald, son voisin d'en face, a assassiné sa femme
Safiancée, Lisa Fremont, ne le prend tout d'abord pas

ver 'homme de sa vie...

illance, mai

FRAN- 1931
KENSTEIN -

Henry Frankenstein est un jeune scientifique qui réve
de créer un étre humain 4 laide de ses connaissances.
En compagnie de son assistant Fritz, les deux hommes
vont concrétiser ce dessein  partir de morceaux de
cadavres mais 'expérience va tourner au cauchemar.
En effet, le monstre & qui les savants ont greffé le
cerveau d'un criminel, va échapper 4 leur contrale et
commettre plusieurs meurtres.

E P O U V A N T E

LES DENTS
DE LA MER ==

A quelques jours du début de la saison estivale, I
habitants de la petite station balnéaire d/Amity d
couvrent sur le littoral le corps atrocement mutilé
d'une jeune vacanciére.

Pour Martin Brody, le chef de la polic

doute que lajeune fille a étévictime d'un requi
cidealors dinterdire

al'hostilité du maire uniquement intéressé par lafflux
des touristes.

Pendant ce temps, le requin continue 4 semer la ter-
reur le long des cbtes et a dévorer les baigneurs.
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Etape n°3: Les fonds colorés

Le fond de I'affiche

se compose d partir

de trois couleurs
représentatives

du genre attribué.

Les couleurs ont été
determinées et réparties
par genre sur la base
d'une analyse des affiches
de cinéma.

Les participants viennent ensuite se
saisir de bandes magnétiques colo-
rées pour composer un fond sur leur
affiche en adéquation avec l'univers
de leur film. lls se basent pour cela sur
les codes graphiques reliés a chaque
genre cinématographique.

. . .
-l .« _«ul
BN BN - Le sens d'assemblage
I B — est libre et propose

de multiples compositions
. B . P P
el .« _
I EEE e
I EE e

Les bandes magnétiques

7 couleurs disponibles
> 6 formats / couleur
42 pcs au total

s'‘aimantent directement
sur le panneau

il
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Etape n°4: Le titrage

Les éléves sélectionnent la typogra-
phie qu'ils vont utiliser pour insérer
le titre du film sur leur affiche. Les po-
lices de caractéres mises a disposition
sont libres de droit et s'inspirent des
méthodes courantes de titrage dans
I'affiche de cinéma.

La Chivo - Black

Typographie dite linéale moderne et impac-
tante, adaptée aux films futuriste, urbain,
comiques, etc.

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopq
rstuvwxyz

La Merriweather - Black

Typographie a empattements, ancienne pour
les films d'époque, historiques, fantastiques,
dramatiques et a vocation narrative.

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopq
rstuvwxyz

Le placement du titre est libre,
il peut jouer avec les formes et les fonds.

Pour mieux les reconnaitres,
les lettres en Chivo
sont poinconnées.
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Etape n°5: Les formes

Les éléves découvrent ensuite le vo-
cabulaire de formes mis a disposition
pour composer lascéne principale de
leur affiche. Des formes abstraites
et figuratives inspirées des codes
graphiques courants dans l'affiche
de cinéma permettant de multiples
compositions et assemblages.

Formes aimantées:

e Q"

A2V
A=l

Formes aimantées imprimées:
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Flamme, herbe... Bouton, roue... Dent, aileron...

{:} ) A

Engrenage, virus... Brique, pied...

O Lune, pince...

Tuiles, collines... Dent, écaille... \

6 x b Lame, crayon...

Chapeau, fleche...

Vague, serpent... Fenétre, écran...

e () m

Buste, montagne...  Pupille, point... Chapeau, bec

Cornes, dents...

-;mm A -

Parapluie, mer... Pont, bol... Lunettes, cube.

Sang, créte

- @ =

Moustache,

Créte, plante...

flammes... Banc, pont... Trou, soucoupe Barreaux, tuyaux

@ o

Fleches, boutons...

O

Ballon, soleil...

Colline, fromage...

Neeud, saut...

Pleine lune, soleil...

Manche, bras.

*.l

Tache, flaque...

Arbre, Son..

o O

Chenille, circuit... Oeil, roue...
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Etape n°6: La composition

Les participants rassemblent les
piéces de leur choix pour représenter
de maniére synthétique et didactique
leur film en se basant sur le synopsis.

Médiati ibles*

> distribuer des roles (chercher les
lettres pour le titre, tester des com-
positions de fonds, etc.)

> faire deviner al'autre équipe le film

représenté (pour cela il faut garder secret le
tirage au sort du film et ne pas réaliser I'étape
n°4)

> faire composer le méme film aux 2
groupes pour observer les différentes
interprétations

> proposer une analyse collective de

la création (sur les choix colorés, le placement
du titre, le choix des formes, etc.)

Le tableau
est recto-verso,
les 2 groupes

* Les scénarios de médiation sont libres, P_euvent travailler
cela reste des suggestions. simultanément.
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Etape n°7Z: Les crédits

Enfin,dans un espace dissocié du pan-
neau d'affichage, les éléves viennent
inscrire leurs noms sur les supports
prévus a cet effet pour les placer sur
leur création de facon a signer leur
interprétation originale de I'affiche
du film.

Ecriture des prénoms /\
au feutre veleda.

REALISE PAR:

“WE 210 eqqpy Z0F

Les crédits se placent
généralement sous

le titre ou dans la zone
basse de l'affiche.
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Contact

Renseignements, emprunt, maintenance :

Pole

I A Thambrojeses

cinémarseille  IRREINEELY

Cinéma Alhambra

Cécile Durieux, chargée de mission pour
le Pole régional d'éducation aux images

polemed@orange.fr
T. 049146 02 83

www.education.alhambracine.com

Conception graphique, pédagogique & réalisation :
U
NP

Ny &

www.jaune-sardine.fr



