Journées des jeux du patrimoine

Présentation

Ce projet concerne les classes de la circonscription de St André (06) et quelques classes de la circonscription de Nice 2.

Trois journées sont prévues, chacune réunissant 18 classes.

Jeux proposés :

	Balle au tambourin
	Pilo
	Jeux de boules


Principes de participation et d’organisation :

Il s’agit d’une rencontre venant en fin de cycle d’apprentissage. Chaque classe s’engage à suivre, dans le courant de l’année, une unité d’apprentissage (UA) en EPS avec pour activité support l’un des trois jeux proposés. Chaque classe sera donc « spécialisée » dans l’un des jeux. Les différents rôles décrits ci-dessous seront travaillés pendant l’apprentissage.

L’esprit régnant sur cette journée doit être celui de la coopération. Chacun doit pouvoir enrichir l’autre du fruit de son travail et de sa connaissance, et trouver en lui un partenaire permettant de jouer !

Les élèves joueront différents rôles au cours de la journée :

Joueurs : ils feront des parties libres dans leur spécialité, avec d’autres classes ayant la même spécialité.

Arbitres : ils tiendront ce rôle (toujours dans leur spécialité) lors de parties libres.

Initiateurs : dans l’atelier correspondant à leur spécialité, ils recevront une autre classe qui ne connaît pas leur jeu. Ils devront alors leur faire découvrir l’activité, leur donner les rudiments de règles et de techniques et l’envie de jouer. Même si la démonstration peut être intéressante, il faudra penser à mettre rapidement les camarades en activité. Par exemple, proposer des petits jeux, des exercices, qui ont été rencontrés en situation d’apprentissage, permettra aux initiateurs de reproduire des situations qu’ils ont vécues et par là de prendre conscience de quelques-unes des difficultés des rôles d’apprenant et d’enseignant.

Initiés : dans les ateliers des jeux avec lesquels ils ne sont pas encore familiarisés, ils rencontreront des camarades qui leur feront découvrir cette activité nouvelle. Lorsque les initiateurs font bien leur travail le plaisir de la découverte d’un jeu grâce à ses pairs est un des moments forts de la journée.

Spectateurs : l’expérience a montré que c’était le rôle le plus délicat. En effet, il est parfois difficile pour des enfants plein d’énergie sur un stade de regarder d’autres enfants jouer. Le travail de préparation et d’encadrement est là aussi primordial. Il faudra rendre les élèves capables d’apprécier le spectacle de camarades qui jouent, en insistant sur les notions de respect, de tolérance. Avoir un regard actif peut aussi être source d’enrichissement.

Bilan

Une journée a dû être annulée à cause du mauvais temps. Les deux autres se sont déroulées conformément aux prévision et ont été un franc succès.

Pour la journée de Contes, nous avons enregistré la participation des écoles suivantes :

	Ecole
	Nombre de classes participantes

	Ricolfi (Contes) 
	6

	La Vernéa de Contes 
	1

	Sclos de Contes 
	1

	Chateauneuf de Contes 
	1

	Blausasc 
	2

	Cantaron 
	2

	Les Orangers (Nice)
	2

	Drap la Condamine
	2

	Borghéas de Peillon
	1

	Total
	18


Les transports ont été financés par les municipalité (Contes et Nice) et par l’USEP et La Ligue de l’Enseignement pour les autres classes.

Pour la journée de Nice, nous avons enregistré la participation des écoles suivantes :

	Ecole
	Nombre de classes participantes

	L’Abadie
	1

	La Grave de Peille 
	1

	Nice
	13

	Drap la Condamine
	2

	Drap village
	2

	Total
	19


Les transports ont été financés par la municipalité (Nice) et par l’USEP et La Ligue de l’Enseignement pour les autres classes.

Lors de chaque journée, la Ligue de l’Enseignement a également délégué deux personnes pour l’aide à l’animation des ateliers.

Le matériel utilisé a été prêté par l’USEP ou par la circonscription.
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ardi 21 mai, des classes de

Contes, LaVernéa, Sclos, La
Pointe et Nice se sont retrouvées
sur le stade municipal de Contes
pour une rencontre sportive pro-
posée par 'USEP et organisée par
J[Fabrice Chapelle conseiller péda-
gogique.
Toute la journée, les écoliers ont
eu tout |oisir de pratiquer la pétan-
que, le pilou et la balle au tambou-
rin.
Tour a tour les uns ont initiés les
autres a ces jeux du patrimoine
d'autrefois que I'on s’attache a

conserver. Loccasion de découvrir,
d’apprendre de nouvelles regles,
mais aussi de rencontrer des en-
fants d’horizons différents.
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