
Dans un premier temps, les élèves jouent en binômes au jeu du dobble

afin de rencontrer les mots invariables. Discrimination visuelle, lecture

rapide, mémorisation.

Chacun possède des cartes retournées devant soi, et une carte est

disposée au centre comme carte référence. Chaque joueur doit

retrouver son mot en commun avec la carte de référence. Une fois

trouvé, il pose sa carte sur la carte de référence (qui change donc). Le

premier joueur à finir son tas de cartes a gagné.

Voici un lien pour créer des dobble :

https://www.arthy.org/doubble/

Mémoriser des mots invariables
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