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Fratermité
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-
La chair L’avidité A ses dépens Conserver

C’est une partie du Se dit quand on veut C’est apprendre mais en C’est garder, ne pas
corps des animaux qui absolument quelque perdant quelque chose. jeter.
est considérée comme un chose.

aliment.

Du Chien et de son Image, Esope

Un Chien traversant une riviere sur une planche, tenait dans sa gueule
un morceau de chair, que la lumiére du Soleil fit paraitre plus gros dans

l’eau, comme c’est 'ordinaire.

Son avidité le poussa a vouloir prendre ce qu’il voyait, et il licha ce

qu’il portait, pour courir aprés cette ombre.

Cest ainsi que sa gourmandise fut trompée, et il apprit a ses dépens
qu’il vaut mieux conserver ce que I'on posseéde, que de courir apres ce

qu’'on n’a pas.
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' Comprendre :
‘; Dessine ces deux scenes :
ﬁ Scene 1 - Un Chien traversant une riviére sur une planche tenait dans sa gueule un morceau de
| chair.
| Scéne 2 - La lumiére du Soleil montra au chien un morceau de chair plus gros dans I'eau.

Un chien tenant un Envoyant son reflet dans
morceau de viande l'eau, il crut apercevoir
i == traversait une riviére. | | Un autre chien. Oh!llaun
———s! Morceaude

‘Ecrire :

“ . . . N . . ’,

| 8i tu devais expliquer a ce chien ce qui s’est passé, |
que lui dirais-tu ? |
Ecris un petit texte pour lui raconter.

viande encore
plus gros que
le mien!
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Tantpis, je lache | | Mais ou est passé N
lemienet jeprends | | |'autre morceau? )=

: l'autre ! | e
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| Echanger et débattre :
| A ton avis, que veut-dire le proverbe : « I/ vaut mieux tenir que courir» ?
| Ta peux donner des exemples pour défendre ton point de vue.

I )
r Theéatre d'ombres chinoises

¢ faive !

Pour aller plus loin ...

1) Imprime sur un papler
cartonné les ombres chinoises,

o /’" découpe-les,

(;om“‘e“

> B

2) Al'aide d'une baguette (ou d'une
pallie), construls tes ombres !

[ N

1 >

| 3) Eteins la lumiére et 3 l'aide d'une

lampe, fais apparaitre les ombores sur
un mur !

A tei de jouer maintenant: donne
vie aux perscnnages de La

‘'
&\\ ; foentaine.... Récite ou raconte les
fables!

https://view.genial.ly/604b5f789eeebdod9g55a3e91?s=03
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