INTERVENTION 
LE CORPS EN MATERNELLE

Problématique développer à travers les jeux d’opposition de préhension  vivre parmi les autres/ s’opposer/ coopérer/ Le corps de l’autre

DE L’ACTIVITE DE TRANSPORT A LA PREMIERE OPPOSITION (AUTRE) 
Déplacer des objets (Cycle 1/ début apprentissage)
Tirer la couverture à soi (Cycle 1/ début apprentissage)
JEUX EN DISPERSION MEDIES PAR UN OBJET : DE L’OPPOSITION RELATIVE  A L’OPPOSITION DUELLE L’OBJET CIBLE
 (SE RECONNAITRE DANS UN ROLE ET LE RESPECTER)  (MATERIEL)
A- Vivre une première opposition : du maître opposant aux paires attaquants (AUTRE)
La queue du diable (Cycle 1/ début apprentissage)
Chat et souris (Cycle 1/ début apprentissage)
B- Changer la proportion (moitié/moitié) et déplacements 4 pattes (AUTRE)
Sortir de sa maison (Cycle 1/ transformation)

C- Traverser (début de face à face réels) (ESPACE)
Traverser un territoire (Cycle 1/ transformation)

D- Vers une opposition plus importante (3 contre 4) (AUTRE)
La queue du diable(Cycle 2/ début)

E- VERS LE DUEL : le chat et la souris (ESPACE/AUTRE)
Le chat et la souris (cycle 2 fin)

C2 et Cycle 3 vers le duel! total de la réversibilité des rôles à la dualité
De L’OBJET CIBLE  AU CORPS CIBLE
A- D’un objet qui s’arrache facilement à un objet plus complexe à saisir (corps protecteur)

Voler les ballons(Cycle 1/ transformation)

B- Au corps cible (D’un espace cible à un corps cible)
· Conquête de territoire (Faire sortir/ entrer)
Trouver une maison et faire sortir un occupant (Cycle 1/ fin)

Les pirates (Cycle 1/ fin

· Passer d’attraper à immobiliser
Fourmis et araignées(Cycle 1/ fin)

Les gendarmes et les voleurs (Cycle 2/transformation)
Stopper les fourmis (Cycle 2/transformation
· POUSSER/RETOURNER
Retourner les souris (Cycle 2/fin)

Les tortues (Cycle 2/fin)
LA REVERSIBILITE DES ROLES : De se défendre ou attaquer à attaquer tout en se défendant
A- Avec objet
Les lézards
B- Puis sans objet (en inter-relation)
Exclure de la maison (Cycle 2/transformation)
VERS LE DUEL TATAMI ((ESPACE)
Charbonnier et maître chez lui (Cycle 2/transformation)
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Jeux de lutte d’après quatre activités d’EPS pour les 3/12 ans


