OBSERVABLES DANS LES JEUX DE POURSUITE SANS BALLON AVEC FOULARD
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s'affronter
collectivement a
plusieurs adversaires,
dans un jeu collectif
complexe

ceux qui l'attaquent
de ceux que lui-
méme doit attaquer

ceux a qui il doit voler
le foulard

Passe rapidement
du réle de poursuivi &
celui de poursuivant
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d'attraper les
foulards des
adversaires
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la sienne
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bons foulards

adversaire est occupé
a voler un foulard pour
lui voler le sien




