Parcours de formation

PEDAGOGIE DE PROJET
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- P I - Développer la pédagogie de projet autour d’ceuvres artistiques.

- Expérimenter et approfondir I'usage d'outils numériques.

- Produire des ressources collaboratives.

- Creer des réseaux d'échanges professionnels sur le long terme.
- Développer une pratique réflexive.
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Cliquez ici ou scannez le @
QRCode pour vous inscrire
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Pour les enseignants qui
avaient suivi 'année 1 du
parcours durant I'année
scolaire 2024-2025

© A DISTANCE SYNCHRONE ,@
Jeudi 29 janvier 2026 17h30-19h : Lancement du parcours.

© PRESENTiEL AcaDémioue (D)

Mercredi 18 mars 09h-17h : Test des ressources du GND et création

o MREaTE s (3)

Mercredi 08 avril 14h-17h : création de ressources (en département)

© ADiSIANCE syNciRoNe @
Lundi 11 mai 17h30-19h : Retour d’expérimentation
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@ Cliquez ici ou scannez le
QRCode pour vous inscrire

© ESPAGNOL - AC. NiCE - 2025


http://urlr.me/2bcHwq
http://urlr.me/2bcHwq
https://id.ac-nice.fr/sofia-fmo-acad/default/course/traineedisplay/courseId/146
http://urlr.me/sdyq9a
http://urlr.me/sdyq9a
https://id.ac-nice.fr/sofia-fmo-acad/default/course/traineedisplay/courseId/145

