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Pourged o Créar-  WodMas  Pusrqual Gemially

Eveillez votre génie créateur avec le
design interactif

Engagez avec des expériences interactives, riches en contenu multimédia et trés (trés) faciles
& élaborer comme  utiliser.

gratuites t crédit.
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/ « Commencez tout de suite »
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Genially. Mode d’emploi

ETAPE1:
« Inscrivez-vous » OU

ETAPE 2 : créer le genially

Cliquez sur « Créer un genially », puis « A partir
d’'un modele »
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Pour gamifier la classe

Genial fo
EscopeRoom ¢ .- T

Plusieurs dimensions proposées
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Aujourd’hui :
« Maintenir les proportions »,
« Créer »
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Présentation

Infographie Horizontal
(1200 x 675px)

(1200 x 675px)

Infographie Verticale
(800 x 1600px)

Version mobile
(1080 x 1920px)
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& | Genially sans titre /" Brouillon v
@— ETAPE 3 : Donner un titre

o Ajouter une page p « Genla"y sans titre »

(la sauvegarde est automatique)

+ Ajouter un fond sonore

%

Ressources

@ 1| Genially sans titre

Eléments

intaractife

ETAPE 4 : créer sa premiére diapo

1. Ajouter un fond (ou pas) : a choisir parmi « Votre ordinateur », Internet (« URL »), une
« Couleur », la « Galerie » ou « Pixabay »

2. Ajouter du texte : choisir le type de texte (6 premieres propositions) ou le type de
présentation (le reste ...)
(Modifiable en double-cliquant et - pour la couleur, la taille, le style - a partir de la barre des
6 taches qui apparait en haut)

Ressources

@ 3. Ajouter des images : a choisir parmi « Votre ordinateur », « Images », « GiFs » ou Internet

Eléments

interactifs ( « U R L » )

Questions

S ll  \oir également « Ressources » (« Icdnes », « Formes », « Lignes et fleches » .... , « Graphiques »
Bg et « Tableaux »)

Smartblfcks

ETAPE 5 : Ajouter une ou des diapos
En bas ou en haut de I'écran, cliquer sur « Ajouter une page »
Plusieurs propositions

(aujourd’hui :

(4] Ajouter une page - Q 100% & « 2 ‘H: | 0 & « Modele ))"
« Blank », puis

ﬂ « Ajouter »)

Le numéro de la page sur laquelle vous travaillez apparait dans la partie inférieure.

Cliquer sur I'onglet a 3 points, au milieu de la bordure droite de I'écran, sélectionner le mode de
« Navigation » parmi « Standard » (type diaporama), « Vidéo » ou « Microsite » (avec arborescence)
Vous pouvez également choisir une « Transition » de pages

Smartblocks

ETAPE 6 : Enrichissez votre page

Cliquer sur « Insérer » et choisir :

1. duson (a partir de « Votre ordinateur », d’un « Enregistrement audio », ou
d’Internet (« URL »)
2. des vidéos : a choisir parmi « Youtube » ou « Vimeo » ou sur votre Drive
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Insérer

BER
()

Un contenu externe Audio Vidéo

a choisir parmi une longue liste (« Google Maps » ...)

Ressources

@

Eléments
interactifs

(il suffit de cliquer sur I'icone pour obtenir
une vidéo indiquant comment insérer le
£

contenu externe) block
Smartblocks

Google Maps

@ genially + B¥ Google Maps

Com serer
Google Maps dans Genially ?

aa
REOHE

INSEREZ DU CONTENU EXTERNE

INSERER

& Quelques fouMMiggeugs acceptés :

SDD-=e0

Autres

ETAPE 6 : Ajouter de l'interactivité

Deux possibilités :

Ressources

@

Eléments
interactifs

Questions
interactives

Smartblocks

Eléments interactifs
_soit insérer un objet parmi ceux proposés par Genially
® (« Boutons », « Widgets », « Graphiques interactifs » et « Zone interactive »
invisible). L'objet choisi s’affiche sur la page et apparaissent les options
Boutons voirplus | d’interactivité, au-dessus et dans un bandeau a droite.
P Elémentsinlera(!ifs p ‘ AJOUTER DE L'INTERACTIVITE
a = =
+  Ajout ETIQUETTE FENETRE
Text button
widgets [T a8 2@ orm
= g
o ZooM AUDIO
“01:00 g 20:00
k- >
Compte & rebours Chronométre -
Dé Pigee
Graphiques interactifs Voir plus
ﬁ G b C Remplacer
-
d -

__soit rendre interactive une image déja insérée dans la page /
(il suffit de sélectionner I'image choisie pour qu’apparaisse les options

d’ interactivité)
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méme démarche que pour 'interactivité mais sélectionner le bouton « Effet animé »
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ETAPE 7 : Ajouter un effet animé

N

ANIMATION H ] . . . . N
Puis choisir parmi les multiples 8)(&)(B) (& Remplacer
AUTOMATIQUE - propositions
(d’ « Animation »,
= C i d« interaction »

Entrée Continue Sortie et d’ « Effet »)

INTERACTIF
Q G
P

Souris dessus Cliquer
EFFET )
@® Aucun QO Apparaitre
QO cadrer QO Zoom
O Allumer QO clisser i
O Rebond QO Tourbillon
O Tourner O Tourner

ETAPE 8 :
Prévisualiser
Collaborer

\ Diffuser

w O | ul &7 PRESENTER | <&
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