
Présentation 
La mission 4 permet aux élèves de se réunir pour découvrir le talent méconnu de Léonard 
de Vinci en recomposant un mot à partir des lettres récupérées par les différentes 
équipes :


Missione 1- squadra 1 :  M

Missione 1 - squadra 2 :  I


Missione 2 - squadra 1 : C

Missione 2 - squadra 2 : U


Missione 3 - squadra 1 : A

Missione 3 - squadra 2 : S


SOLUTION : MUSICA 

 

Dernier effort d’observation avant de pouvoir sortir du musée : repérer le tableau (déjà vu 
dans l’introduction du jeu) qui correspond au talent méconnu de Léonard de Vinci. 
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C’est le portrait de musicien (Ritratto di musico) qu’il faut sélectionner. Le détail de la 
partition de musique tendue entre les mains du personnage pourra orienter les élèves dans 
leur choix. 

 

La clef pour sortir du musée se trouve derrière les pièces du puzzle 
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