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On joue a pile ou face avec la regle du jeu suerant
Une sommes est misée.
- Si pile sort, le gain est égal & 2

- Si face sort, la mise s est perdue. A
t"

Un joueur dispose de S=1000 €. Il hésite entrelées stratégies
suivantes :
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Stratégiel :Miser 1 € pour commencer.

Jouer tant que I'on perd et gu'il reste de I'argemt doublant la mise a
chaque partie.

S’arréter a la premiére partie gagnée ou lorsqo®peut plus miser.

Stratégie 2 :Miser 1 € pour commencer.

Jouer tant que I'on perd et qu’il reste de l'argent triplant la mise a
chaque partie.

S’arréter a la premiére partie gagnée ou lorsqo®peut plus miser.
La durée d’'une partie est le nombre de fois ou lameé une piece.

Quelle stratégie choisissez-vous ?
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