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PRESENTATION DE LA BROCHURE

Cette brochure présente les travaux réalisés par le Groupe de Réflexion Académique Lycée (G.R.A.L.) en
Mathématiques de 'académie de Nice dans leur pratique pédagogique durant la période de confinement (du
16 mars 2020 au 10 mai 2020) et de déconfinement (a partir du 11 mai 2020). Les ressources présentées ont
pour but d’accompagner les professeurs de mathématiques dans le cadre de la continuité pédagogique.

Dans un premier temps, au début du confinement, I'objectif de 'accompagnement des professeurs a consisté
a aider les professeurs de mathématiques a maitriser des outils numériques nécessaires a I'enseignement a
distance. lls ont pu s’appuyer également sur des ressources nationales pour assurer le lien pédagogique avec
les éléves.

Dans un deuxieme temps, la prise en main d’outils numériques étant explicitée, il nous a paru important de
diffuser des témoignages de pratique dans le cadre de la continuité pédagogique par les professeurs du
G.R.A.L, ainsi que des exemples d'utilisation des outils cités. Ces témoignages mettent en lumiere des
contenus disciplinaires (séquence ou séance de cours sur un chapitre donné a un niveau donné), des exemples
de modalités de communication de devoirs avec les éleves, des modalités d’échanges avec les classes. Les
thématiques abordées sont celles des programmes de lycée des voies générale et technologique. Il s’agit
d'éclairer les professeurs et d'inspirer les collégues (notamment les professeurs-stagiaires).

Les travaux du G.R.A.L. se sont ensuite orientés aussi vers des travaux sur |'évaluation formative (QCM sans
notes, ...), sur le développement des automatismes (exemples de la voie technologique), sur la remédiation
pour les éléves en difficulté, sur des fiches d'accompagnement personnalisé présentant des savoirs
fondamentaux (a compléter en ligne par exemple, ou auto-correctives pour mesurer les acquis). La rubrique
« récréations mathématiques » est proposée pour faire des mathématiques autrement et plus
particulierement dans le cadre des « vacances apprenantes ». Néanmoins, les productions de ces rubriques
pourront étre utilisées dans le dispositif des « vacances apprenantes » bien qu'elles soient utiles aussi durant
toute la période de confinement, dans un dispositif d’accompagnement d’éléves en décrochage.

Les travaux proposés ne sont pas des modeles a reproduire, mais restent des exemples qui visent a donner des
pistes de réflexion aux professeurs de mathématiques. lls sont regroupés en cing thématiques : prise en main
des outils numériques et pratique pédagogique; algorithmique au lycée; évaluation formative;
automatismes, remédiation, accompagnement personnalisé ; récréations mathématiques.

Ces outils et ressources sont disponibles sur le site académique de mathématiques de I'académie de Nice a
I’adresse : https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematigues/category/continuite-pedagogique/.

(ou bien https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/ rubrique Continuité pédagogique)

Nous espérons ces travaux utiles aux professeurs dans I'exercice de leurs missions aupres de leurs éleves.

Clarisse FIOL, IA-IPR de mathématiques de I'académie de Nice
Isabelle MOURARD, IA-IPR Faisant Fonction de mathématiques de I'académie de Nice

Coordinatrices du Groupe de Réflexion Académique Lycée en mathématiques
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LES TRAVAUX DU G.R.A.L.

Présentation des travaux

Les travaux réalisés se présentent sous forme d’articles. Chaque article précise I'outil numérique utilisé, sa nature
(évaluation — remédiation — découverte d’une notion — récréations mathématiques, ...), ses objectifs pédagogiques,
la voie (générale ou technologique), le niveau de classe, la thématique des programmes abordée, les pré-requis
éventuels. A ces informations s’ajoute un résumé de I'article.

La rubrigue « PRISE EN MAIN DES OUTILS NUMERIQUES » présente des témoignages de professeurs sur la maniére
d’utiliser des outils numériques mis a disposition des enseignants, utiles notamment au travail en distanciel.
L'article sur la classe virtuelle CNED pour le lycée peut étre transposé a un autre outil de classe virtuelle
éventuellement. Chaque outil est mis en ceuvre dans une situation concréte de séquence pédagogique par
I’enseignant.

Utilisation de la Classe Virtuelle CNED pour le lycée
Utilisation de la plate-forme MOODLE

Utilisation de vidéos sélectionnées sur You tube
Utilisation de la tablette

Utilisation de LABOMEP

Utilisation de La Quiziniére

Utilisation du site Genially

La rubrique « ALGORITHMIQUE AU LYCEE » propose des articles sur la maniére dont peut aborder la thématique
de l'algorithmique avec des éleves dans un mode distanciel.

La rubrique « EVALUATION FORMATIVE » propose diverses modalités d’évaluation pour permettre aux éléves de
faire le point sur leurs apprentissages. Des sondages et des QCM peuvent étre créés sous Pronote, Kahoot pour
rendre compte d’une évaluation formative.

La rubrique « AUTOMATISMES, REMEDIATION, ACCOMPAGNEMENT PERSONNALISE » propose des exemples de
mises en ceuvre de travaux de remédiation et de pratique d’automatismes. Ces travaux peuvent étre menés en
accompagnement personnalisé ou en petits groupes. La différenciation pédagogique peut étre utilisée a bon escient
autour de ces activités.

La rubrique « RECREATIONS MATHEMATIQUES » propose des Escape Games, des recettes de cuisine mettant en
jeu des notions mathématiques et des énigmes mathématiques. Ces activités permettent de faire des révisions et
de vulgariser des éléments culturels mathématiques, et sont bienvenues dans des dispositifs de « vacances
apprenantes » par exemple.
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PRISE EN MAIN DES OUTILS NUMERIQUES

Utilisation de la Classe Virtuelle CNED pour le lycée

EN
ACADEMIE
DE NICE

Liberté
Egalité
Fraternité

Outils :

Nature :

Obijectifs pédagogiques :

Niveau de classe :

Thématiques du programme :

Pré-requis :

Résumé de I'article :

Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
en Mathématiques
Avril 2020
Olivier LARREGAIN
Professeur de mathématiques
Lycée du Val d’Argens — Le Muy — 83

classe virtuelle CNED pour le lycée

prise en main des fonctionnalités de la Classe Virtuelle CNED pour le
lycée

intégrer les fonctionnalités dans une pratique pédagogique

générale - technologique

tous niveaux lycée

toutes

Disposer d’une connexion internet

Disposer d’un ordinateur de préférence a un autre support

Cet article développe la prise en main de I'outil de Classe Virtuelle CNED de sa création a son utilisation
pédagogique. Il est explicité le paramétrage de la session. Vien ensuite I'animation de la classe virtuelle par le
professeur : prise de parole, caméra, partage de contenus avec différents outils : tableau blanc, partage

d’applications, partage de fichiers.

10



Utilisation de la classe virtuelle CNED pour le lycée

1 — Mise en place :

CLASSES

L
“haded
. ra . . . . ~ s it
Sur le site www.lycee.cned.fr, créer un compte enseignant puis cliquer sur l'icbne = ’7"’{”"’-’"95

Classes Virtuelles

La classe virtuelle est alors créée et on obtient deux liens :
— le premier est celui pour le professeur (modérateur).

— le second est celui a communiquer a tous les éleves en utilisant par exemple la diffusion d’information via I'outil
de communication de pronote ou la messagerie atrium.

Attention, la classe virtuelle est unique pour toutes les classes, il faut donc veiller a bien organiser I'emploi du
temps et a indiquer précisément les heures ol les éléves doivent se connecter (en cas de probléeme, on peut
toujours réinitialiser la classe virtuelle mais dans cas il faut envoyer le nouveau lien aux éléves).

Pour la premiére connexion, je conseille de demander aux éléves de se connecter 15 min avant le début du cours
afin qu’ils réglent si nécessaire les problémes de connexion ou de son. Cela leur permet également d’avoir le
temps de se familiariser avec l'interface.

2 — Paramétrage de la session :

En bas a droite de I’écran, sur
I'icone parametres, il est possible
d’autoriser les éleves a partager
I"audio pour qu’ils puissent
prendre la parole, a partager la
vidéo pour qu’ils puissent activer
leur caméra, a écrire dans le chat s o
et enfin a écrire sur le tableau s e o ettt s e partager lavideo
blanc ou les documents partagés.

Paramétres audio et vidéo v

Paramétres des notifications v

Paramétres de |a session v

Afficher uniquement les images de
profil des modérateurs

Bienvenue! Les participants peuvent :

Partager Iaudio

Publier des messages dans le chat

Dessiner sur le tableau et dans les
fichiers

Personnellement, j'autorise tout
sauf écrire sur le tableau blanc et
fichiers partagés car les éleves

0 & = X
s’amusent a faire des graffitis N\

sans gqu’on ait le moyen de savoir qui écrit quoi.

[E] signaler un probleme

Il faut donc impérativement définir et expliquer aux éleves les regles d’utilisation des outils dans le cadre du
cours, notamment sur la prise de parole.

3 — Animation de la classe virtuelle :

Pour rendre le cours le plus interactif possible, j’essaie d’utiliser au maximum les outils proposés par la classe
virtuelle.

e Prise de parole :

Pour parler ou utiliser la caméra, il suffit de cliquer sur les icones correspondants en bas au centre de la fenétre
d’affichage.

Pour les éléves, il faut imposer une régle, par exemple celle utilisée en présentielle, c’esta-dire lever le
doigt pour prendre la parole a I'aide de I'icone correspondant et attendre d’étre interrogé.
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Je recommande donc de demander aux éleves d’avoir en permanence les micros coupés pendant tout le cours et
activés uniquement lorsque le professeur I'autorise. J'ai testé cette méthode avec des secondes, premieres et
terminales ; tous ont trés bien joué le jeu.

Lorsqu’un éléve demande a prendre la parole, il apparait alors a I’écran une fenétre dans laquelle il est inscrit

« nom de I’éléve demande a prendre la parole ». il suffit de lui dire de prendre la parole en lui indiquant d’activer
son micro pour parler et de le désactiver dés que son intervention est terminée. En méme temps, il faut penser a
cliquer sur « annuler la demande » pour que celle-ci n’apparaisse plus dans la liste des demandes.

e Caméra:

Personnellement je I'active souvent car j’ai un tableau blanc derriére moi et je I'utilise comme en classe.

Mais il n’est pas nécessaire de |'utiliser systématiquement. En effet, il est possible par exemple de la connecter
gue ponctuellement pour montrer un schéma, ou la rédaction en temps réel d’un exercice (qu'’il serait difficile

d’écrire avec I'outil tableau blanc a cause des symboles mathématiques). Dans ce cas, je suggére aux éleves de
faire une capture d’écran, permettant de conserver la trace écrite pour 'utiliser ou la recopier hors connexion.
Cela permet éventuellement aux éléves absents de récupérer ces traces écrites via leurs camarades présents.

Partager du contenu

e Partage de contenu :

Contenu principal

L©_J Partager un tableau vide

Contenu secondaire

[l sondage >

Interaction

y7 Groupes de travai >

— Qutil tableau blanc:

Il est possible d’afficher un tableau blanc sur lequel on peut écrire, schématiser, dessiner... a I'aide des outils
suivants : '

Les éleves peuvent faire de méme s’ils en sont autorisés via les parametres de session.

— Partage d’application / d’écran :

Il est possible de diffuser une application de I'ordinateur en cours d’utilisation ou encore une page internet. Je
I'utilise par exemple pour afficher le manuel numérique via Corrélyce.

— Partage de fichiers : Enfin, il est possible d’afficher a I’écran tout document personnel comme des cours, cartes,
images... que I'on peut également annoter.
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Utilisation de Pronote et de Socrative

EN
ACADEMIE
DE NICE

Liberté

Egalité

Fraternité

Outils :

Nature :

Obijectifs pédagogiques :

Voie :

Niveau de classe :

Thématique(s) du programme :

Résumé de l'article :

Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
en Mathématiques

Avril 2020
JORRO Fabienne
Professeur de mathématiques

Lycée Albert Camus — Fréjus — 83 Var

Atrium, Pronote, Drive Google, Socrative, WIMS, France-IOl, Chingatome,
APMEP.

Diverses utilisations (communication — cours — entrainement sur une notion
— corrections — évaluation — remédiation — communication en tant que
Professeur Principal...).

Continuité pédagogique.

Générale & Technologique.

Seconde — Spécialité 1% — Terminale ST2S.

Programme des classes citées précédemment.

Al'annonce de la fermeture des établissements scolaires, afin d’assurer la continuité pédagogique avec mes classes
de lycée, I'action principale a été de repenser les cours pour compenser a I'écrit ce que je ne pouvais apporter a
I'oral en présentiel : détailler d’avantage, ajouter des commentaires sur les corrections, etc.

Certains dispositifs usuels de mes pratiques se sont poursuivis et plusieurs autres initiatives ont été mises en place.
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L’élément central est pour moi I'usage du cahier de texte PRONOTE : rempli régulierement avec documents
en piéces jointes nommeés de fagon explicite pour que les éléves s’y retrouvent facilement :

[®) spét1_ext1_12p174.pdf

[®) spé1_ex13320p174.,pdf

(%) spe1_exza_25_27p175.pdf

® spél_ex29_31p175.pdf Q spél_ChaplX_partiel.pdf

spél_exd5_55p176.pdf [&) spé1_ChaplX_partie2.pdf

% spé1_exd7_49p176.pdf Q spél_ChaplX_partie2corrige.pdf
é 7

£ spél_ex51.52p176.pof <p&1.ChapiXC parkied ndf

® spél_ex58_61p177.pdf D
@ spé1_ex62_63p177.pef =
[2) spé1_ex68_69_74p177.pdf
[®) spé1_ex70_76p177.pdf
[) spél_ex72_79p177.pdf
[#) spé1_exe7_93p178.pdf

spél_ChaplX_partied.pdf
® spél_ChaplX_partiedcorrige.pdf
[# spé1_ChaplX_partieS.pdf
@ spél_ChaplX_partieScorrige.pdf
® spél_ChaplX_partieb.pdf

Les acces a 'ENT ayant été compliqués au départ, j'ai également mis les documents a disposition dans un
dossier partagé sur mon Drive avec chaque classe (toujours par souci d’accessibilité et de lisibilité, un dossier
« archives » permet de ne laisser a la racine que les documents du jour) :

Mon Drive > MATHS2020 > SPE_lere an
Nom
BB  Archives
spé1_ex87_93p178.pdf
Spé1_ex72_79p177.pdf
Spé1_ex70_76p177.pdf
4pe_Chapix_partiescorigé pdf
spé1_ChaplX_partie5.pdf

spé1_ChaplX_exos_supp.pdf

spé1_ChaplX_exos_supp_corrigé.pdf

La messagerie ATRIUM est un outil simple de communication d’informations aux classes et aux familles par
le biais des listes de diffusion :

Sélection des destinataires

Personnes Equipes Groupes de contacts Membres de mes sites collaboratifs

» (O Sélectionner des utilisateurs
\\ @é\eﬁﬁmmer une liste de diffusion

AN Profil

Classe Groupe d'enseignement

Filiere

A la fin de chaque semaine, j'établis un bilan avec les parents de la classe ol je suis professeur principal via un
formulaire en ligne (ou seule I'initiale du nom de famille peut étre indiquée) : diverses questions sur la continuité
pédagogique, les éventuelles difficultés, la nécessité d’un entretien téléphonique... J'ai fait de méme avec tous les
éleves au bout de quinze jours pour recueillir leur ressenti et voir comment faire évoluer mes pratiques si besoin.

Afin de constater la bonne transmission des notions et méthodes, j'use de petits tests formatifs via des
QCM sur le site SOCRATIVE. L'accés a la « classe » se gere trés facilement par un nom indiqué aux éleves. Le
guestionnaire peut étre lancé, arrété (ce qui permet d’ouvrir un accés a ceux qui ne pouvaient étre présents au RDV
initial par exemple) d’un simple clic. L’avantage de SOCRATIVE est aussi de voir en direct la passation de I’évaluation
et donc de pouvoir visuellement se rendre compte de qui suit, qui a besoin de plus de temps...
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Il'y a la possibilité de produire trois sortes de questions : questions

= +  VRAI/FAUX

0On 3 représents une expérience aléatoire par farbre pondéré donné.
Quevaut la probabilité indiquée sous Farbre?

Et possibilité également de joindre des images aux questions.

Py (B) =7 #7

OPTIONS DE REPONSE Une grande enseigne posséde deux entreprises.

Quel est le salaire moyen dans cette enseigne (entreprises 1 et 2 ensemble) ?

A 0z Arrondir a I'euro prés. Ne pas mettre d'unités (euros) dans la réponse.
B 04
c o7
D 0.6
E 03!

Gestion de deux groupes de
Spécialité 1 en méme temps.

Un autre avantage de SOCRATIVE est d’avoir un compte rendu de |'évaluation soit sous forme de feuille de tableur,
soit sous fiches individuelles permettant ainsi de reprendre quelques réponses comptées fausses par le logiciel (par
exemple si I’éléve a mis une valeur approchée décimale alors qu’on attendait la valeur exacte fractionnaire ou si
I’éléve tape du texte non attendu, etc).

2% socrative

Evaluation SPE 1ére "Probabilités 0%
conditionnelles" GR1 (9/10)

Depuis le début d’année, les éleves ont des comptes sur WIMS et peuvent ainsi travailler en autonomie sur
des feuilles d’exercices que je leur mets a disposition, sur les différents chapitres vus ensemble.
WIMS permet aussi de créer des « examens » en vue d’évaluations formatives.

15



e Albert Camus (pour enseignant -

Bonjour, F. JORRO !

Bienvenue cans votre cisse. (TR

@ Aucun participant n'est actusliement connacté.

Activités WIMS

Statut

 Feuille 1 Caleul littéral 15 Active

e ————— : . Exemple de contenu
 Feuille 2 Probabilités 12 Active (feu”le 5)

 Feuille 4 Fonctions affines. 12 Active.
\ Feuille 5 Repérages st vacteurs 24 Active
 Fauille & Fonction carré et racines carrées s Active.
 Feuille 7 Statistiques 1 Active
\ Feuille 8 Alignement et parallélisme s Active

Exercices

Quslité: 0110 Réussite: 0% Points requis 10 Qualité: 0110 Réussite: 0% Points requis 10

Paraliélogramme (graphigue)

)

1. Symétrie centrale

Quslité: 0110 Réussite: 0% Points requis 10 Quslité: 0110 Réussite: 0% Points requis 10

Egaiité vectorielle (graphique)

B

3. Paralélogramme (calcul)

Quslité: 0110 Réussite: 0% Points requis 10 Qulité: 0/10 Réussite: 0% Points requis: 20

Correspondance vecteurs-coordonnées

P

5. Lire les coordonnées diun vecteur

Quslité: 0110 Réussite: 0% Points requis 10 Qulité: 0/10 Réussite: 0% Points requis 10

. Coordonnées dun vecteur (caleul)

@

7. Représenter un vecteur
Placer un point en utlisant un autre point &t un vecteur.

Quslité: 0110 Réussite: 0% Points requis 10 Qulité: 0/10 Réussite: 0% Points requis 10

9. Egalté vectoriell (calcul) 0. Translation image {graphique)

Qualité: 0110 Réussite: 0% Points requis: 20 Qualité: 0/10 Réussite: 0% Points requis: 10
11. Image par une transiation 12, Froduit dun vecteur par un réel
Caleul des coordonnées dlun point image d'un utre per une transistion.

N

Les éleves ont également des comptes sur FRANCE - 10l pour s’entrainer a l'algorithmique et a la
programmation en Python. Le site propose un « Parcours lycée » (bien choisir « Python » parmi les langages
disponibles).

JOL France-101 Plan du site Cours et problémes
France 101 » Gestlon des groupes Progresser Voir les cours et résoudre les problémes en
- Présentation | C | C++ | Pascal | OCaml | Java ‘ ]avaS:nulq Pythan J)
- : > <Cours et probléme
» » Plan du site
Jorrof + Questions fréquentes i
« Forum drentraide Parcours général Méthodes H Problémes non classés |
Forum d'entraide | Gestion des groupes | Nous .
Enseigner ‘ . .
. - N Le parcours lycée correspond au programme officiel et contient les 2 premiers niveaux du parc|
Gestion des groupes Sliu==res des exercices d"application aux mathématiques.
- Groupes et classes
Vos groupes Niveau 1
CAMUS 2019 2nde3 (modifi 1 - Affichage de texte, suite d'instructions & problémes
nde3 (modifier) 2 - Répétitions d'instructions 10 problémes
Année scolaire 2019/2020 o/ 3- Caleuls et découverte des variables 13 problémes
Classe: 2nde3 o/ 4-Lecture de l'entrée 10 problémes
Vous étes administrateur de ce groupe. 5 - Tests et conditions 8 problemes
6- Structures avancées 8 problémes
CAMUS 2019 1ERE (modifier] «) 7- Conditions avancées, opérateurs booléens 10 problémes
8- Répétitions conditionnées 5 problémes
Année scolaire 2019/2020
Spécialité 1ERE )
Niveau 2
Wous étes administrateur de ce groupe.

Pour valider ce chapitre, résolvez au minimum tous ses exercices de type

, . . . . 1) Transport des bagages
chaque étape se valide par des exercices obligatoires (Exraineman] 2)Bormes lométriaues

mais il y a aussi des cours, exercices de découverte, 2)Tarifs dégressits

d’entrainement, des défis, etc. [Envsinemend <) Bagarr genérat
5) Tarif du bateau

Conditions : erreur possible

Le niveau 1 reprend les attendus de 2" :

S Blocs conditionels formés de plusieurs instructions

€) Traversée du pont

7) Concours de tir & la corde

= comparer deux sommes dentiers

8) Mot de passe du village
= tester si un entier |u est égal & une certaine valeur

Concernant des exemples de ressources du net, j'utilise le site CHINGATOME pour préparer des feuilles
d’exercices supplémentaires et leurs corrigés. Certains exercices du site sont accompagnés d’un lien vers des vidéos
explicatives :
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Exercice 1 Tndication : pour montrer que Jes droites (OP) et (QR)
- sont paralléles, on montrera que les vectes OP et QR ont
On considére le plan mumi d'un repere (05 @ 5 ) quek méme direction.

conque et les trois points suivants détermings par lewss coar-

A@2;1) 5 B@:9) Exercice 7*

—
1| Déterminer les coordonnées du vecteur 348, On munit le plan d'un repere (O3 13.0) orthonoring

données

2. Déterminer les coordonnées du point D tel que: On considére les points :

AD— 34D D(5:-2) : E(-3;10) : F(-3;-2) : G(3;-11)
Montrer que les droites (DE) et (FG) sont paralléles.

Exercice 2
Exercice &
Dans le plan i d'un repére (O513J), on considére les
trois points A, B et € de coordomnées: On munit le plan d'un repére (0
A2 B(-1:3) C:-2) Montrer que les points suis

du point M vérifisut la relation A(=3:-1) : B(1:5)
Exercice 9

Exercice 3 O considére le plan muni dun repive (0;13J).
Soit A, B, C et D quatre points du plan de coordonnées

A(=5:1) ¢ B(2:4) @ C(-1:-2) : D(3:yn)

Déterminer les coordonné
vectorielle snivante : C‘Jj

= =
Détinition: soit u (2y) et v (2';y), on appelle détermi-

HL T
nant des vectenrs u et noté det( u ; v), défini par:
—
det(u: v)=axy —2'xy

du point D tel que les droites
les et que le point D ait 3 pour

Déterminer les coordony

(AB) et (CD) soient paral

-+ -+ s
Pour chacun des couples de vecteurs u et v défini cie abscisse.
- = 3
dessous, déterminer la valeur de det(u ; v): Exercice 10*
4 CTan + t o o ~
B u(2:-1); (354 Bl u(=5:1); v(2-2) Dans un plan muni P repe 7). on considere les

Exerciced trois points A, B, C de f;'mr(lnml
A(1:2) - u[f?;;) ; O-134)

Proposition: Dians e plon muni d'un repére, on considére -
= Déterminer Lo valeur de z afin que le point D de coordonnées

(238) soit tel que ks dre

les deux veeteurs u et v
s AB ot CD soient colindaires.

Les deux vectenrs u et v sont colinéaires entre enx si. et
senlement si, lear déterminant est nul

J'ai également recours au site de I’APMEP pour tout ce qui est annales de bac (pour mes TST2S). Je veille a
leur donner un sujet complet d’une part et un second fichier ne contenant que les représentations graphiques (par
exemple) d’autre part afin de minimiser les besoins d’'impression sur les imprimantes personnelles :

Exereice cvpebac P
PARTIE &
dinsline d'une p et de i
vt e reas. Ce taux (en . L)) et don en omction s fexspe © (e beares) s L fnction f defuwe L
sur [0 2] par - f
Fr=04x107+90 i
o i i
‘i'
/ ;
/ w -
1 ; g 3 ; I 1
~-u| e s
19 Caleulr b e N, o s bt &

) Lire graphiquement (poincillés + réponse) au bout de combien de temps le taux d'imsuline atteint
100 jt7.mE-! pendant les deux prensires heares.

PARTIE B
Pendmntles trois heures swivantes, e taux & imsuline e5t downé par I fouction g, défimie wu (2: 5] par

glx) = 356 - 35¢ 4 186
& Ia femction sur [2:5] et dommer I expression de | dérinde g
2%) En déduie le tabless de variation de a foaction g sus 'imervalle [2:5]
3°) Complétes I tableau de valeuss suivas - (nasne fustfication demandée)

[ e T & [ & [ 5 [ 35 [ & T a5 [ = ]
[oo [ = ] I [ I [ [ ]
4") Compléter alors e graphaque pour les tois dernidres heures.

57) Déterminer graphiquement (pointilés + répomse) pendant combien de temps le taux d'imsuline est supéneur
stmictement & 110 gl mL—* (sépomse & exprimer en hevwes ot minstes, par exemple 3h1 Jmie)

La mutualisation d’idées et de documents est aujourd’hui plus que jamais d’actualité : entre collégues de
I’établissement, sur des groupes de diffusion, etc.

17



Corriger les devoirs des éleves a I'aide d’outils numériques

EN
ACADEMIE
DE NICE

Liberté
Egalité
Fraternité

Outils :

Nature :
Voie :

Niveau de classe :

Pré-requis :

Résumé de I'article :

Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
en Mathématiques

Avril 2020

Sandrine SCORTECCIA
Professeur de mathématiques
LGT Pierre et Marie Curie, Menton, 06

Comment récupérer les devoirs des éleves
et
les corriger a I'aide des outils numériques ?

plateforme Moodle, activité « devoir »
application Genius Scan

prise en main des outils numériques et utilisation de Moodle
générale et technologique

tous

cOté enseignant : avoir ouvert un cours sur Moodle ;

coté éleve a: voir téléchargé I'application Genius Scan sur son
smartphone ou sa tablette

L'activité « Devoir » de Moodle permet aux éléves de remettre leur devoir (le format pdf est a privilégier pour la
correction) dans une zone de dépo6t. L'enseignant peut ensuite récupérer et annoter la copie : différents outils sont
intégrés dans pour corriger la copie de I'éleve et lui fournir un retour sur ce qu'il a produit.

Pour les éléves qui ne disposent pas de scanner a la maison, la solution proposée ici est celle de I'application Genius

Scan téléchargeable gratuitement sur mobile ou tablette.
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Une proposition pour rendre les devoirs de mathématiques

Outils de communication : Moodle dans ATRIUM, activité « devoir »

Pour les éléves, il est difficile d'écrire des mathématiques avec un traitement de textes. Cela nécessiterait par
exemple un apprentissage du module mathématiques d'OpenOffice, qui n'est pas dans nos objectifs.

Certains éleves n'ont pas de scanner a la maison, mais la plupart d'entre eux ont un téléphone portable.

Une application nommée Genius Scan permet de photographier leur copie et de la remettre a I'enseignant au

format pdf sur la plateforme Moodle, dans l'activité devoir. Ainsi I'enseignant peut inscrire des annotations
directement sur la copie a rendre.

Captures d'écran de Moodle

DEVOIRS A DEFOSER

Comment scanner votre copie ?

o Téléchargez dans Google Play sur votre smartphone ou tablette I'application Genius Scan dans sa version gratuite

o Avec |'appareil photo intégré 3 'application, photographiez toutes les pages de votre devoir en enfilade, les unes 2 la suites des autres, pour ne créer
qu'un seul et unique fichier au format pdf.

o

Dans la partie « Documents » de I'application, vous retrouvez votre fichier. Vous le sélectionnez, puis avec le bouton en haut & droite vous l'envoyez
dans votre boite mail (gmail) qui est synchronisée avec votre I'appareil.

Vous récupérez dans votre boite mall le fichier que vous téléchargez sur votre ordinateur.

Derniére étape : vous déposez le fichier dans l'espace de dépét Moodle avec un « glisser-déposer »

a
«=] DEVOIR : VECTEURS DE L'ESPACE O
e e —— < =
) 10 sur 24 T
pagersu2 B | & ||B =l v x|l NDODoO|¢ o|alx 1

Devoir rendu
A 4oy (el ualnes ) - 3+ 4

Remis pour évaluation
Or glagy= (s 1) Dalacsq) Noté
Doac Py = gla) <2 43

i On soik ‘que ;(x;:%(xal\’lhfr_»ﬂ- %1‘-%15&&
. primubie de g(x).
On - pose [F(xt) aine - pumitive de Q0. Donction + f
A g:r_s-%x,xb Fx ot i
=) = %é:.ﬂl_%(xsl\' 5‘:{' }_x‘_'%:,‘ e

)= AGes ) SaGead) - 2t B

Note actuelle dans le camet de noles

Lo foction F ot mne pomtm  me Do fonckion .@-. =]
2.l quoles faces 5 hecotnmq sost Sey facds  BAO, DhCC, B'CDA =) [ TR Py
i 2k OBCh.

(o foc BLO'A & OUD b S néng oise  qui &t gade & res pon el
i 80 ama (R ]
- ot ) E )

; o
: \viadovial faci g 3 "N

Notitier tes €tudiants [ Enregistrer ef affcher a suite  [IEEIENTEING o |

Annexes : ]

e L'application Genius Scan :

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.thegrizzlylabs.geniusscan.free&hl=fr
L]

Un tutoriel pour prendre en main l'activité « devoir » de Moodle de l'université de Toulon :

https://moodle.univ-tin.fr/pluginfile.php/113672/mod_resource/content/9/04 Activite-Devoir.pdf
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Résolution graphique d'équations en Seconde

EX i Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
ACADEMIE L

DE NICE en Mathématiques

Tt Mars 2020 - Avril 2020

Fraternité

Angélique VIGNALI
Professeur de mathématiques
LGT du Coudon, La Garde, 83

SEANCE : RESOLUTION GRAPHIQUE D'EQUATIONS EN SECONDE

Outil : Exploitation de vidéos sélectionnées sur YouTube.
Nature : Découverte d'une notion.
Objectifs pédagogiques : - Permettre aux éléves d'assimiler la technique de

résolution graphique d'équations du type f(x)=k et
f(x)=g(x). Souligner les points importants des vidéos.
S'assurer une lecture réfléchie des vidéos par les éléves.

Voie : Générale
Niveau : Seconde
Thématigue du programme : Représenter graphiquement les fonctions.

Résumé de I'article : Les éléves découvrent la technique de résolution graphique d'équations du type f(x)=k et
f(x)=g(x) en visualisant cinq vidéos courtes sur Youtube. La lecture est active : un fichier comportant des
guestions portant sur les points principaux des vidéos leur a été envoyé en amont de la séance. Les éléves
feront parvenir leurs réponses sur la version en ligne du QCM, située sur Pronote.

Mise en ceuvre : Envoi de la version pdf du QCM sur les boites-mail-éleve du lycée.
Mise en ligne de la version interactive générée sur Pronote.
Consigne donnée aux éléves :
Nous allons aborder les résolutions graphiques d'équations.
Je vous joins un document intitulé "Résolution-graphique-équations".
Sur ce document, je vous propose de visionner 5 vidéos.

Pour chacune, des questions vous seront posées.

Notez bien vos réponses sur un papier car il s'agira ensuite de compléter le QCM en ligne
situé sur Pronote.

Ci-apres le QCM mis a la disposition des éleves.
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RESOLUTION GRAPHIQUE D'EQUATIONS

Vous trouverez les réponses aux questions en visionnant chaque vidéo. Bonne chasse aux indices !

A. Vidéo 1 : Généralités sur les fonctions (durée 2min51s)

https://www.youtube.com/watch?v=wwT8ejOQaTY&Ilist=PL_1WVGjLTYgKsNXn3TuUI9CZ4UixIHGCX
Question 1 : Quels scientifiques apparaissent dans le générique ?
Question 2 : Quelle courbe est la représentation graphique d'une fonction définie sur un intervalle ?

Question 3 : Sur quel intervalle, les fonctions dessinées sont-elles définies ?

B. Vidéo 2 : Image d'un nombre par une fonction (durée 2min43s)

https://www.youtube.com/watch?v=r279zYkJjVY&list=PL_1WVGjLTYqKsNXn3TuUI9CZ4UixIHGCX&index=2

Question 4 : Dans cette vidéo, quelle est I'image de 21 par la fonction f ?

C. Vidéo 3 : Antécédent(s) d'un nombre par une fonction (durée 2min43s)

https://www.youtube.com/watch?v=VzgZ0EqbFZw&list=PL_1WVGjLTYqKsNXn3TuUI9CZ4UixIHGCX&index=3
Question 5 : Pour lire un antécédent, la personne fait une lecture ...
Question 6 : L'équation f (t) = 14 permet de trouver ...
Question 7 : Dans cette vidéo, quelles sont les solutions de I'équation f(t)=107?

Question 8 : Quelles sont les solutions de I'équation f (t) = 16 dans cette vidéo ?

D. Vidéo 4 : Résolution graphique d'équations (durée 2min43s)

https://www.youtube.com/watch?v=ZeOiFDd-uiE&list=PL_1WVGjLTYgKsNXn3TuUI9CZ4UixIHGCX&index=4
Question 9 : Quelle est la couleur de la courbe de la fonction g dans cette vidéo ?
Question 10 : Quelle est la variable des deux fonctions représentées dans cette vidéo ?
Question 11 : Quels sont les antécédents de 14 par la fonction f dans cette vidéo ?

Question 12 : Quel est I'ensemble des solutions de I'équationf(t)=8 ?

Question 13 : Pour résoudre graphiquement |'équation g (t ) = 14, le principe est de tracer une droite ...

Question 14 : Quelles sont les solutions de I'équationg (t)=14 ?

Question 15 : Quelle équation faut-il résoudre pour savoir si les températures dans les deux villes sont
égales ?
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https://www.youtube.com/watch?v=ZeOiFDd-uiE&list=PL_1WVGjLTYqKsNXn3TuUl9CZ4UixIHGCX&index=4

Question 16 : OuU sont situées les solutions de I'équationf(t)=g(t)?

Question 17 : A quelle(s) heure(s) les températures des deux villes sont-elles égales ?

E. Vidéo 5 : Résolution graphique d'équations (suite) (durée 2min43s)

https://www.youtube.com/watch?v=FCUd2muFEyl
Question 18 : Quelles sont les solutions approchées de I'équationf(x)=2 ?
Question 19 : La lecture graphique des solutions de I'équation f ( x) = 2 donne-t-elle des valeurs

Question 20 : Comment savoir si I'équation f (x ) = 6,6 a des solutions ?
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https://www.youtube.com/watch?v=FCUd2muFEyI

Résolution graphique d'inéquations en Seconde

Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)

ACADEMIE o
DE NICE en Mathématiques
o Mars 2020 - Avril 2020

Fraternité

Angélique VIGNALI
Professeur de mathématiques
LGT du Coudon, La Garde, 83

SEANCE : RESOLUTION GRAPHIQUE D'INEQUATIONS EN SECONDE
Outil : Exploitation de vidéos sélectionnées sur YouTube.
Mise en ceuvre : ° Envoi de la version pdf du QCM sur les boites-mail-éleve du lycée.
° Mise en ligne de la version interactive générée sur Pronote.
Consigne : Nous allons aborder les résolutions graphiques d'inéquations.
Je vous joins un document intitulé "Résolution-graphique-inéquations".
Sur ce document, je vous propose de visionner 4 vidéos.

Pour chacune, des questions vous seront posées.

Notez bien vos réponses sur un papier car il s'agira ensuite de compléter
le QCM en ligne situé sur Pronote.

Ci-aprés le QCM mis a la disposition des éléves.
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RESOLUTION GRAPHIQUE D'INEQUATIONS

Vous trouverez les réponses aux questions en visionnant chaque vidéo. Bonne chasse aux indices !

A.Vidéo 1 : (durée 3min44s)

https://www.youtube.com/watch?v=EwJHRCuTzEA

Question 1 : Quel est I'ensemble des solutions de I'inéquation f(t)>14 ?
Question 2 : A quelle heure a-t-on une température inférieure a 8°C ?
Question 3 : Quel est I'ensemble des solutions de I'inéquation g(t)<14 ?

Question 4 : Pour trouver les solutions de I'inéquation f(t)>g(t), il suffit de regarder
le moment ou la courbe de f est ...

Question 5 : Quel est I'ensemble des solutions de I'inéquationf (t)2g(t)?

B. Vidéo 2 : (durée 6min08s)

https://www.youtube.com/watch?v=t6UBUFu9kzZA

Question 6 : Au premier tracé, en quel nombre la droite rouge coupe-t-elle I'axe des ordonnées ?
Question 7 : Combien de solutions a I'équation f(x)=-3 ?

Question 8 : Pour résoudre I'inéquation f(x) < - 3, il suffit de regarder le moment ou la courbe
def estsituée ...

Question 9 : L'ensemble des solutions de l'inéquation f(x) < - 3 contient — 2. Vrai ou faux ?

Question 10 : L'ensemble des solutions de I'inéquation f(x) < - 3 contient 2. Vrai ou faux ?

C. Vidéo 3 : (durée 10min46s)

https://www.youtube.com/watch?v=nwdv78G1kll

Question 11 : Pour lire graphiquement les solutions de I'équation f ( x ) = g ( x ), il suffit de repérer ...

Question 12 : Quelles sont les solutions approchées de I'équationf(x)=g(x)?
Question 13 : Quel est I'antécédent commun de 2 parfetg?

Question 14 : Si on veut que l'image d'un nombre x par f soit inférieure a celle par g,
il suffit de chercher les valeurs de x pour lesquelles la courbe de f est ....
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https://www.youtube.com/watch?v=EwJHRCuTzEA
https://www.youtube.com/watch?v=t6UBUFu9kZA
https://www.youtube.com/watch?v=nwdv78G1kII

Question 15 : Quel est I'ensemble des solutions de I'inéquation f(x)< g(x)?

Question 16 : Pourquoi exclut-on 0 et 1,5 de I'ensemble des solutions de l'inéquation f(x)< g(x)?

D. Vidéo 4 : (durée 1minl1s)

https://www.youtube.com/watch?v=LEJgqgjzFKkw

Question 17 :
Question 18 :
Question 19 :

Question 20 :

Pour résoudre l'inéquation f (x) < 0, on s'intéresse aux points de la courbe situés ....
Quel intervalle ne fait pas partie de I'ensemble des solutions de I'inéquation f(x)< 07?
Quelle est I'image commune de —6, —1,4et5parf?

L'intervalle ] - 1 ; 4 ] fait-il partie de I'ensemble des solutions de I'inéquation f(x)> 0°7?
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https://www.youtube.com/watch?v=LEJqqjzFKkw

Parité d’'une fonction

ACADEMIE
DE NICE

Liberté
Egalité
Fraternité

Outil
Nature

Objectifs pédagogiques

Voie
Niveau

Thématique du programme

Groupe de Réflexion Académique LYCEE
en Mathématiques
Mars 2020 - Avril 2020

Angélique VIGNALI
Professeur de Mathématiques
LGT du Coudon, La Garde, 83

SEANCE : PARITE D'UNE FONCTION

Exploitation de vidéos sélectionnées sur YouTube.
Découverte d'une notion
-Permettre aux éléves d'appréhender les notions de
fonction paire-impaire.
- Souligner les points importants des vidéos
- S'assurer une lecture réfléchie des vidéos par les
éleves.
Générale

Seconde

Représenter algébriquement et graphiquement les
fonctions.

Résumé de I'article : Les éléves découvrent les notions de fonction paire-impaire en visualisant deux vidéos
sur Youtube. La lecture est active : un fichier comportant des questions portant sur les points principaux des
vidéos leur a été envoyé en amont de la séance. Les éleves feront parvenir leurs réponses sur la version en ligne

du QCM, située sur Pronote.

Mise en ceuvre : ° Envoi de la version pdf du QCM sur les boites-mail-éleve du lycée.

° Mise en ligne de la version interactive générée sur Pronote.

Consigne donnée aux éléves :

Nous allons aborder la notion de fonction paire - impaire.

Je vous joins un document intitulé "Parité-d'une-fonction".

Sur ce document, je vous propose de visionner 2 vidéos.

Pour chacune, des questions vous sont posées.

Notez bien vos réponses sur un papier car il s'agira ensuite de compléter le QCM en ligne situé sur

Pronote.

Ci-apres le QCM mis a la disposition des éléves.
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PARITE D'UNE FONCTION

Vous trouverez les réponses aux questions en visionnant chaque vidéo. Bonne chasse aux indices !

A.Vidéo 1 :(durée 3min24s)

https://www.youtube.com/watch?v=nZgWOIgy0Cg

Question 1 : Sur le graphe de la partie verte, la courbe est symétrique par rapport a ...
Question 2 : Que représente —x pour x ?

Question 3 : Pour démontrer qu'une fonction f est paire, on est amené a prouver que pour tout élément x
de I'ensemble de définition de f, on a I'égalité ...

Question 4 : Sur le graphe de la partie rose, la courbe est symétrique par rapport a ...
Question 5 : Sur le graphe de la partie rose, les images de x et de — x sont ...

Question 6 : Pour démontrer qu'une fonction fest impaire, on est amené a prouver que pour tout élément x
de I'ensemble de définition de f, on a |'égalité ...

B. Exercice

En suivant ce lien, vous pourrez vous familiariser avec les propriétés graphiques des fonctions paires ou
impaires :

https://www.kwyk.fr/exercices/mathematiques/2e/07-courbes-representatives/fonction-paire-fonction-impaire/

C. Vidéo 2 :(durée 5min01s)

https://www.youtube.com/watch?v=ohel-ZQYAy4

Question 7 : Quelle expression est égale a f(-x)sachantque f(x)=5x%2+3?
Trouver toutes les réponses possibles parmi celles proposées.

Question 8 : La fonction f de cette vidéo est paire car pour tout réel x , on a |'égalité ...
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https://www.youtube.com/watch?v=nZgWOlgy0Cg
https://www.kwyk.fr/exercices/mathematiques/2e/07-courbes-representatives/fonction-paire-fonction-impaire/
https://www.youtube.com/watch?v=oheL-ZQYAy4

Un exemple d'introduction des lois a densité

E3 Groupe de Réflexion Académique LYCEE
z en Mathématiques

SCE:?\I?CE:'EVI IE Mars 2020 - Avril 2020

Liberté

Egalité

Fraternité

Angélique VIGNALI
Professeur de Mathématiques
LGT du Coudon, La Garde, 83

UN EXEMPLE D'INTRODUCTION DES LOIS A DENSITE
EN TERMINALE S

Outil : Exploitation de vidéos sélectionnées sur YouTube.

Nature : Découverte d'une notion.

Objectifs pédagogiques : - Permettre aux éléves de découvrir la notion de loi a densité.
- Permettre a chacun d'assimiler a son rythme cette notion du programme.

Voie: Générale
Niveau: Terminale S

Thématique du programme : Notion de loi a densité.

Résumé de l'article : Les éléves découvrent et apprennent a utiliser la notion de loi a densité en visualisant
plusieurs vidéos sur Youtube. Les vidéos comprennent une partie Cours et une partie Exercices corrigés.

Mise en ceuvre : ° Envoi de la fiche d'activité, ainsi que de la partie de cours associée sur les boites-mail-
éleve du lycée.

° Mise en ligne en paralléle sur Pronote.
° Interaction vocale avec les éléves en classe virtuelle :
réponses aux questions, éclaircissements sur différents points,

chaque éléve travaille a son rythme.

Consigne donnée aux éléves : Suivez le scénario de la fiche d'activité.

Ci-apres l'activité mise a la disposition des éléves.
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LOIS A DENSITE

A. Passage du discret au continu (11min25s)

https://www.youtube.com/watch?v=L4WLFKIssWA

B. Fonction densité Partie 1 (7 min03s)

https://www.youtube.com/watch?v=dic4qpPe9lE

Application

Dans chaque cas, justifier que la fonction f est une densité de probabilité sur l'intervalle I indiqué:
1) f est définie sur I=[0:2] par sa courbe ci-contre:

2) f est définie sur I=[-1:1] par f(z) = % — %:1:2.

3) f est définie sur I=[0;+00[ par f(z) = e .

Corrigé de l'application (12min30s)

https://www.youtube.com/watch?v=2ch-bGoP_ml

C. Fonction densité Partie 2 (10min25s)
https://www.youtube.com/watch?v=SXnrUjGYgkQ

Application

On considére la fonction f définie sur [0; +00| par f(z) = e€~*. X est une variable aléatoire de densité f.
Calculer les probabilités suivantes: aP(1<X<2) b) P(X > 3).

Corrigé de l'application (7min20s)
https://www.youtube.com/watch?v=_ITalX_Jqtg

D. Conclusion : Vous pouvez maintenant lire la fiche de cours jointe :
Lois a densité I. Introduction

E. Exercices :
Voici un lien vers le site de ChingAtome:
https://chingatome.fr/chapitre/ts/loi-continue-a-densite

Vous pouvez travailler, pour l'instant, les exercices N°4208,N°6407,N°4218 et
N°4220.

Vous disposez de la correction. Ce sont des applications immédiates du cours de
ce matin.
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https://www.youtube.com/watch?v=L4WLFKlssWA
https://www.youtube.com/watch?v=dic4qpPe9lE
https://www.youtube.com/watch?v=2ch-bGoP_mI
https://www.youtube.com/watch?v=SXnrUjGYgKQ
https://www.youtube.com/watch?v=_ITalX_Jqtg
https://chingatome.fr/chapitre/ts/loi-continue-a-densite

Un exemple d'introduction de I'espérance (loi a densité) et de la loi
uniforme

EX Groupe de Réflexion Académique LYCEE
ACADEMIE en Mathématiques

DE NICE Mars 2020 - Avril 2020

Liberté

Egalité

Fraternité

Angélique VIGNALI
Professeur de Mathématiques
LGT du Coudon, La Garde, 83

UN EXEMPLE D'INTRODUCTION DE L'ESPERANCE
(LOI A DENSITE) ET DE LA LOI UNIFORME
EN TERMINALE S

Outil : Exploitation de vidéos sélectionnées sur YouTube.

Nature : Découverte d'une notion.

Objectifs pédagogiques : - Permettre aux éléves de découvrir les notions d'espérance d'une loi a densité,
ainsi que la loi uniforme sur un intervalle.

- Permettre a chacun d'assimiler a son rythme ces notions du programme.

Voie: Générale

Niveau: Terminale S

Thématique du programme : Notion de loi a densité.

Résumé de I'article : Les éléves découvrent et apprennent a utiliser la notion d'espérance d'une loi a densité,
ainsi que la loi uniforme sur un intervalle en visualisant plusieurs vidéos sur Youtube. Les vidéos comprennent une
partie Cours et une partie Exercices corrigés.

Mise en ceuvre : ° Envoi de la fiche d'activité, ainsi que de la partie de cours associée sur les boites-mail-
éleve du lycée.

° Mise en ligne en paralléle sur Pronote.

° Interaction vocale avec les éléves en classe virtuelle : réponses aux questions,
éclaircissements sur différents points, chaque éléve travaille a son rythme.

Consigne donnée aux éléves : Suivez le scénario de la fiche d'activité.

Ci-apres l'activité mise a la disposition des éleves.
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ESPERANCE ( LOI A DENSITE ) - LOI UNIFORME

A. Espérance d'une variable aléatoire suivant une loi de densité f (9min)

https://www.youtube.com/watch?v=V-0F-612dn4

Application

o

On considere la fonction f définie sur [1: +oc| par f(z) =

I

3"
1) Vérifier que f est bien une densité de probabilité sur [1; +oc.

2) Soit X une variable aléatoire de densité f. Déterminer I'espérance de X, notée E(X).

4

-~

Corrigé de l'application (10min43s)
https://www.youtube.com/watch?v=850lt8SNGJU

Exercice corrigé pouvant étre résolu seul plus tard :

Densité - Espérance - Fonction trigonométrique
4

x gy . - P
On considere la fonction [ définie sur lU: - | par f(z) = coszx.

J

[ X
1) Vérifier que f est bien une densité sur |0; ;].

2) Soient les fonctions g et G définies sur [(l: ;] respectivement par g(x) = xcosz et G(z) = axrsinz + beosz,
ol a et b sont des réels. Déterminer a et b tels gque la fonction G soit une primitive de g.
3) Soit X une variable aléatoire de densité f. Déterminer 'espérance de X, notée E(X).

Lien : https://www.youtube.com/watch?v=_AqO6LyZG1lI
B. Loi uniforme (7min56s)
https://www.youtube.com/watch?v=Eg0655ekdQM

Application 1

Anissa doit retrouver Manon au café entre 19 h et 20 h.

1) Quelle est la probabilité qu'Anissa arrive a 19 h 15?

2) Quelle est la probabilité qu'Anissa arrive avant 19 h 20?

3) Quelle est la probabilité qu'Anissa arrive entre 19 h 25 et 19 h 35?

Corrigé de l'application (7min33s)
https://www.youtube.com/watch?v=KYVH7HIFGdQ

Application 2

On choisit un nombre au hasard entre -2 et 2.
Sachant que ce nombre est supérieur a 1, 8, quelle est la probabilité que sa deuxiéme décimale soit 57

Corrigé de l'application (9min35s)

https://www.youtube.com/watch?v=Y50x1lsooQU
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https://www.youtube.com/watch?v=V-0F-612dn4
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https://www.youtube.com/watch?v=Eg0655ekdQM
https://www.youtube.com/watch?v=KYVH7H9FGdQ
https://www.youtube.com/watch?v=Y5ox1lsooQU

C. Conclusion : Vous pouvez maintenant lire la fiche de cours :
Lois a densité
IIl. Loi uniforme
A. Modéle

B. Espérance
D. Exercices :
Suivre le lien:  https://chingatome.fr/chapitre/ts/loi-continue-a-densite

Vous pouvez résoudre les exercices N°4056 ; N°6892 ; N°5466.
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Un exemple d'introduction des lois exponentielles

E .. Groupe de Réflexion Académique LYCEE
ACADEMIE _
Math
DE NICE en Mathématiques
é"”ef’é, Mars 2020 - Avril 2020
galité

Fraternité

Angélique VIGNALI
Professeur de Mathématiques

LGT du Coudon, La Garde, 83
UN EXEMPLE D'INTRODUCTION DES LOIS EXPONENTIELLES EN TERMINALE S

Outil : Exploitation de vidéos sélectionnées sur YouTube.
Nature : Découverte d'une notion.
Objectifs pédagogiques : - Permettre aux éléves de découvrir la notion de loi exponentielle.

- Permettre a chacun d'assimiler a son rythme cette notion du programme.

Voie : Générale
Niveau: Terminale S
Thématique du programme : Notion de loi a densité.

Résumé de l'article : Les éléves découvrent et apprennent a utiliser la notion de loi exponentielle en
visualisant plusieurs vidéos sur Youtube. Les vidéos comprennent une partie Cours et une partie Exercices
corrigés.

Mise en oeuvre : ° Envoi de la fiche d'activité, ainsi que de |a partie de cours associée sur les boites-mail-
éleve du lycée.

° Mise en ligne en paralléle sur Pronote.

° Interaction vocale avec les éléves en classe virtuelle : réponses aux questions,
éclaircissements sur différents points, chaque éléve travaille a son rythme.

Consigne donnée aux éléves : Suivez le scénario de la fiche d'activité.

Ci-apres I'activité mise a la disposition des éleves.
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LOIS EXPONENTIELLES

A. Loi exponentielle : comprendre la définition - probabilité continue (10min50s)

Faire une pause (comme indiqué dans la vidéo) a 3min25s pour démontrer la

propriété suivante :

Soit A un réel strictement positif.

Démontrer que la fonction définie sur [0; +-00[ par f(z) = Ae ™% est une densité de probabilité.

https://www.youtube.com/watch?v=51ZYR5n4LKY

B. Loi exponentielle : Comment calculer: P(a?X?b) et P(X?a) et P(X?a) (8min17s)

Faire une pause (comme indiqué dans la vidéo) a 2min18s pour calculer ...

... la probabilité P(a= X = b ), ou X est une variable aleatoire suivant une loi
exponentielle de paramétre A > 0 et a.b sont deux reels tels que a < b

https://www.youtube.com/watch?v=PE7kku56aRA

C. Conclusion : Vous pouvez maintenant lire la fiche de cours :

Lois a densité

I1l. Loi exponentielle

A. Définition

D. Application 1

Une variable aléatoire X suit une loi exponentielle de paramétre A. On sait que P(X < 1000) =0, 3.
1) Déterminer la valeur exacte de \ puis en donner une valeur approchée 2 10~ pras.

2) Dans cette question, on admet que A = 0,00036. Déterminer une valeur approchée de P(X > 500) a
1075 pres.

Corrigé de I'application (7min40s)

https://www.youtube.com/watch?v=TG20FnGMjUc
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Application 2 : Lire la valeur du parametre

Soit X une variable aléatoire suivant une loi exponentielle de paramétre A > 0.
La courbe ci-dessous représente la densité f de cette loi exponentielle.

1

[ o5 v 18 H 25

Déterminer la probabilité P(X > 2).

Corrigé de l'application (5min23s)

https://www.youtube.com/watch?v=pPmMUPkokqw

Application 3 : Déterminer la valeur du parametre

Une variable aléatoire X suit une loi exponentielle de paramétre A > 0.
Déterminer A sachant que P(1 < X < 2) = {.

Corrigé de l'application (7min06s)

https://www.youtube.com/watch?v=ZPT8e7dU-8w

Application 4 : Loi exponentielle et loi binomiale (1)

On souhaite équiper une salle informatique d'ordinateurs. La durée de vie d'un ordinateur est
indépendante de celle des autres ordinateurs. La durée de vie d'un ordinateur, en année,

est une variable aléatoire X qui suit une loi exponentielle de paramétre A = 0, 18.

Combien faut-il au minimum mettre d'ordinateurs dans la salle pour que la probabilité de
I'événement « L'un au moins des ordinateurs fonctionne encore aprés 5 ans » soit supérieure a 0.99?

Corrigé de I'application (8min03s)

https://www.youtube.com/watch?v=pSpT8timLLS8
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Application 5 : Loi exponentielle et loi binomiale (2)

parameétre A = 0, 2. Dix LED neuves, ont été mises en service en méme temps.
Soit X la variable aléatoire qui indique le nombre de LED qui fonctionnent encore aprés 4 années.
Déterminer 4 1072 prés, P(X = 7).

La durée de vie, en année, d'une ampoule LED est une variable aléatoire T qui suit une loi exponentielle de

Corrigé de l'application (7min58s)

https://www.youtube.com/watch?v=XVeDgBFHDeA

Application 6

Loi exponentielle et probabilité conditionnelle
On achete dans un sachet des composants tous identiques mais dont certains présentent un défaut.
La probabilité qu'un composant ait un défaut est 0,02,
La durée de vie T, en heure d'un composant défectueux suit une loi exponentielle de parameétre A\; = 5 x 107%,
La durée de vie T en heure d'un composant sans défaut suit une loi exponentielle de parameétre A\, = 1074,
Un composant du sachet fonctionne encore 1000 heures apres sa mise en service.
Quelle est la probabilité que ce composant soit défectueux, a 1072 pres?

Corrigé de l'application (9min12s)

https://www.youtube.com/watch?v=rYKuQM9mnHI

Application 7 : Désintégration radioactive et demi-vie

La durée de vie X, en année du carbone 14 suit une loi exponentielle de paramétre A > 0.
On appelle demi-vie de X le réel ¢ tel que P(X <t) = P(X >t).
1) Démontrer P(X <t) = %.

2) Démontrer que t = %

3) On observe que la demi-vie du carbone 14 est de 5568 ans. Déterminer P(X < 1000) a 1073 pres.
4) Quelle est la probabilité que la durée du vie du carbone 14 soit supérieure a deux demi-vies?

Corrigé de I'application (14min12s)

https://www.youtube.com/watch?v=rcQar-IPkn4

E. Exercices supplémentaires :

Suivre le lien:  https://chingatome.fr/chapitre/ts/loi-continue-a-densite

Vous pouvez résoudre les exercices N°4166 ; N°4171 ; N°4190.

36


https://www.youtube.com/watch?v=rcQar-IPkn4

Espérance d'une loi exponentielle et notion de loi sans vieillissement

Groupe de Réflexion Académique LYCEE

ACADEMIE

DE NICE en Mathématiques
Liberté .

Egalité Mars 2020 - Avril 2020

Fraternité

Angélique VIGNALI
Professeur de Mathématiques

LGT du Coudon, La Garde, 83

ESPERANCE D'UNE LOI EXPONENTIELLE ET NOTION DE LOI SANS VIEILLISSEMENT

EN TERMINALE S

Outil : Exploitation de vidéos sélectionnées sur YouTube.

Nature: Découverte d'une notion.

Objectifs pédagogiques : - Permettre aux éléves de démontrer la formule sur I'espérance d'une loi
exponentielle et le fait qu'une loi exponentielle est sans vieillissement.

- Mettre en ceuvre la notion de loi sans vieillissement.

- Permettre a chacun d'assimiler a son rythme ces notions du programme.

Voie : Générale
Niveau: Terminale S
Thématique du programme : Notion de loi a densité.

Résumé de I'article : Les éléves démontrent deux propriétés du cours avec I'aide de plusieurs vidéos sur
Youtube. Les vidéos comprennent une partie Cours et une partie Exercices corrigés.

Mise en ceuvre : ° Envoi de la fiche d'activité, ainsi que de la partie de cours associée sur les boites-mail-
éleve du lycée.

° Mise en ligne en paralléle sur Pronote.

° Interaction vocale avec les éléves en classe virtuelle : réponses aux questions,
éclaircissements sur différents points, chaque éléve travaille a son rythme.

Consigne donnée aux éléves : Suivez le scénario de la fiche d'activité.

Ci-apres l'activité mise a la disposition des éléves.
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ESPERANCE D'UNE LOI EXPONENTIELLE

A. Loi exponentielle : Comment démontrer que I'espérance E(X)=1/A (13min39s)

Faire une pause (comme indiqué dans la vidéo) a 1min50s pour démontrer la

propriété suivante :

Soit X une variable aléatoire suivant une loi exponentielle de paramétre A > 0.

On considére la fonction g définie sur [0; 00| par g(z) = Aze =,

1) Déterminer les réels a et b tels que la fonction G définie sur [0; 4+-o00[ par G(z) = (az + b)e
soit une primitive de g.

2) En déduire que l'espérance de X, notée E(X)=

1
X-

https://www.youtube.com/watch?v=KkX714hYVFg

B. Conclusion : Vous pouvez maintenant lire la fiche de cours : Lois a densité

I1l. Loi exponentielle

B. Espérance

C. Exercices :

Suivre le lien:  https://chingatome.fr/chapitre/ts/loi-continue-a-densite

Vous pourrez résoudre |'exercice N°6958.

LOI SANS VIEILLISSEMENT

A. Loi sans vieillissement ou sans mémoire: qu'est-ce que c'est? Lien avec la loi exponentielle

(8min55s)

Faire une pause (comme indiqué dans la vidéo) a 4min48s pour démontrer la

propriété suivante :

Soit X une variable aléatoire suivant une loi exponentielle alors Py (X >t + &) = P(X > h).

https://www.youtube.com/watch?v=wPt9MPgOh5I
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Application 1 : Temps d'attente

A un standard téléphonique, on entend « Votre temps d'attente est estimé a4 5 minutes».
Ce temps d'attente en minute, noté T, est une variable aléatoire qui suit une loi exponentielle

et I'estimation annoncée correspond a l'espérance de T. Vous avez déja attendu plus d'une minute.
Quelle est la probabilité d'attendre plus de 10 minutes au total?

Corrigé de I'application (6min05s)

https://www.youtube.com/watch?v=Dy5NAJAcAAU

Application 2

La durée de vie T en année, d'un appareil avant la premiére panne suit une loi exponentielle de paramétre
A=0,3.
1) Quelle est la probabilité que 'appareil ne connaisse pas de panne au cours des trois premiéres années.
2) Quelle est la probabilité que l'appareil tombe en panne avant la fin de la deuxiéme année.
3) L'appareil n'a connu aucune panne les deux premiéres années.

Quelle est la probabilité qu'il ne connaisse aucune panne l'année suivante?

Corrigé de l'application (7min16s)

https://www.youtube.com/watch?v=MvwTJ770JZA

B. Conclusion : Vous pouvez maintenant lire la fiche de cours :
Lois a densité

I1l. Loi exponentielle

C. Loi de durée de vie sans vieillessement

C. Exercices :

Suivre le lien:  https://chingatome.fr/chapitre/ts/loi-continue-a-densite

Vous pourrez résoudre les exercices du paragraphe 8 : N°4154 ; N°4149 ; N°6263.
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Un exemple de QCM sur les lois exponentielles

Groupe de Réflexion Académique LYCEE

ACADEMIE o
DE NICE en Mathématiques
i Mars 2020 - Avril 2020

Fraternité

Angélique VIGNALI
Professeur de Mathématiques

LGT du Coudon, La Garde, 83

UN EXEMPLE DE QCM SUR LES LOIS EXPONENTIELLES EN TERMINALE S

Outil : Exploitation des mémes vidéos que celles utilisées pour introduire le cours.
Nature : Evaluation.
Objectifs pédagogiques : - Souligner quelques points importants des vidéos.

- S'assurer une lecture réfléchie des vidéos par les éléves.

Voie : Générale
Niveau: Terminale S
Thématique du programme : Notion de loi a densité.

Résumé de I'article : Un fichier comportant des questions portant sur des points intéressants des vidéos du

cours a été envoyé aux éléves en amont de la séance. Ces derniers feront parvenir leurs réponses sur la version en
ligne du QCM, située sur Pronote.

Mise en ceuvre :° Envoi de la version pdf du QCM sur les boites-mail-éleve du lycée.
° Mise en ligne de la version interactive générée sur Pronote.

Consigne donnée aux éléves : Sur ce document, je vous propose de revisionner certaines vidéos du cours.

Pour chacune, des questions vous seront posées. Notez bien vos réponses sur un papier car il s'agira ensuite de
compléter le QCM en ligne situé sur Pronote.

Ci-aprés le QCM mis a la disposition des éléves.

40



QCM : LOI EXPONENTIELLE

Vous trouverez des indices pour répondre aux questions en visionnant chaque vidéo.
Pour chaque question, indiquez toutes les réponses possibles.

Bonne chasse aux indices !

A. Vidéo 1: https://www.youtube.com/watch?v=51ZYR5n4LKY

Question 1 : Quelle est I'expression de 1a fonction densité
dune loi exponentiellede paramétre A >0 7

a f(x)=2e" b f(x)=4e o f(x)=e"

Question 2 : Quelle expression deéfinie une primitive de Ia
fonction g définiepar g(x)=¢" avec a=07?

—

Gl b ae* ¢ £
a a aeg

d.

[
a. rouge b. violefte c. bleue

Question 3 : L'intégrale | f (%) correspond 4 I'aire du domaine ...

Question 4 : Combien de propriétés a-t-on vérifié pour démontrer
que [ est une densité de probabilité 7

al b.2 c.3 d 4

B. Vidéo 2 : https://www.youtube.com/watch?v=PE7kku56aRA

Question 5 : Soit X une variable aléatoire suivant une lo1
exponentielle de paramétre 4 >0.

Quelle est la valeur de P(a< X £b) ?

—db —Aa b. t?flb_i?.la c. e—).a _G—P..b d. _.Jlaz Ab

Question 6 : Soit X une variable aléatoire suivant une loi
exponentielle de paramétre 4 > 0.

Quelle probabilité est équivalente P (X< ﬂ') ?

a. P(X<a) b P(0£X<a) c. el d g
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Question 7 : Quelle est la somme des aires rouge et violette ?

a. 0 b.1 c. 2

Question 8 : Soit X une variable aléatoire suivant une lo1
exponentielle de paramétre 4 > 0.

Quelle probabilité est équivalente P (X za)?

a. 1—eg™@ b. & c. 1-P(0=X=a)

C.Vidéo 3 : https://www.youtube.com/watch?v=pPmMUPkokgw

Question 9 : Quel nombre a pour image A par la fonction
densité d'une loi exponentielle de paramétre A =0 ?

a. 1 b. 0 c.e d. Inl

Question 10 : Ou lit-on A sur le graphique représentant la fonction
densité 7

a. A l'intersection de la courbe de [ avec l'axe des ordonnées.
b. A l'intersection de la courbe de f avec l'axe des abscisses.

Question 11 : Quelle est la valeur de A sur le graphique ?

a 1 b. 1.1 c. 1.2

D. Vidéo 4 : https://www.youtube.com/watch?v=TG20FnGMjUc

Question 12 : L'égalit¢ P(X =1000)=0.3 est équivalente a I'égalité ...

a. e —q 3 b. &% =07
. In0.7
Question 13 : Le nombre — 1000 est ...
a. positif b. négatif

Question 14 : L'aire hachurée en violet est calculée sur un intervalle ...

a. borné b. non borné

E. Vidéo 5 : https://www.youtube.com/watch?v=ZPT8e7dU-8w

. R 1
Question 15 : En posant x=¢ * . I'équation ¢ —¢ =1
est équivalente a ...

5 5 1 1
a4, X—x =— b,  —x+—=0 . - +r——=0
4 4
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est équivalente a ...

b | =

. s . -1
Question 16 : L'équation € = =

1
a. A=In2 b. al=—111? c. A==In2
F.Vidéo 6 : https://www.youtube.com/watch?v=XVeDgBFHDeA

Question 17 : Quels sont les paramétres de la loi binomiale suivie par X ?

a n=4et p=e‘0=s b. n=4et p=-0.8
c. n=10et p=e_” d n=10et p=-0.8

Question 18 : Que représente le facteur { et } dans le caleul de P(X'=7) 2

a. la probabilité de succés a l'exposant 7
b. la probabilité d'échees a l'exposant 7

G. Vidéo 7 : https://www.youtube.com/watch?v=rYKuQM9mnHI

Question 19 : La probabilité qu'un composant ayant un défaut
dure plus de 1000/ est égalea ...

a P(T21000) b, By(T=21000) ¢ P(L,21000) 4.
Question 20 : Quelle expression est égale a P(T 21000) ?

a. P(T21000~D) + P(T 21000~ D)
b. P(T,21000~D) + P(T,21000~D)

c. 0.02¢7%° +0,98¢7

10002,
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Un exemple d'introduction de la loi normale centrée réduite

EX Groupe de Réflexion Académique LYCEE
SCE:II\\I IIDCE: E’I IE en Mathématiques
éz'ber_te: Mars 2020 - Avril 2020

galité

Fraternité

Angélique VIGNALI
Professeur de Mathématiques

LGT du Coudon, La Garde, 83

UN EXEMPLE D'INTRODUCTION DE LA LOI NORMALE CENTREE REDUITE

EN TERMINALE S

Outil : Exploitation de vidéos sélectionnées sur YouTube.

Nature : Découverte d'une notion.

Objectifs pédagogiques : - Permettre aux éléves de découvrir la notion de loi normale centrée réduite.
- Permettre a chacun d'assimiler a son rythme cette notion du programme.

Voie: Générale

Niveau: Terminale S

Thématique du programme : Notion de loi a densité.

Résumé de I'article : Les éléves découvrent et apprennent a utiliser la notion de loi normale centrée réduite
en visualisant plusieurs vidéos sur YouTube. Les vidéos comprennent une partie Cours et une partie Exercices
corrigés.

Mise en ceuvre :° Envoi de la fiche d'activité, ainsi que de la partie de cours associée sur les boites-mail-éléve
du lycée.

° Mise en ligne en paralléle sur Pronote.

° Interaction vocale avec les éleves en classe virtuelle : réponses aux questions,
éclaircissements sur différents points,

Chaque éleve travaille a son rythme.

Consigne donnée aux éléves : Suivez le scénario de la fiche d'activité.

Ci-apres I'activité mise a la disposition des éleves.
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LOI NORMALE CENTREE REDUITE

A. Fonction de Laplace — Gauss (9min16s)

Faire une pause (comme indiqué dans la vidéo) a Omin28s pour démontrer la propriété

suivante :

_=

On appelle fonction de Laplace-Gauss la fonction ¢ définie sur R par ¢(z) = ﬁe N

1) Démontrer que la fonction ¢ est paire. Interpréter.
2) Etudier les variations de la fonction ¢ sur R.
3) Déterminer lim ¢(z). Interpréter.

T—4oo

https://www.youtube.com/watch?v=9RcmIDLzZRhM&list=PL ZtK1TB2InruwlwHrZAmIOgh8WUepxfe

B. Loi normale centrée réduite (9min48s)

Regarder la vidéo suivante (elle vous explique la notion de loi normale centrée réduite).

https://www.youtube.com/watch?v=8wjwbCxM7G0&list=PL ZtK1TB2InruwlwHrZAmlOgh8WUepxfe&index=2

Application : Utiliser les symétries de la courbe de Laplace-Gauss

Z est une variable aléatoire qui suit la loi normale centrée réduite N'(0; 1).

On donne P(Z < 1,2) =~ 0,885 a 102 prés.
Déterminer sans calculatrice, 2 1073 prés, P(Z > —1,2) puis P(—1,2 < Z £ 1, 2).

Corrigé de I'application (6min46s)

https://www.youtube.com/watch?v=5JTPEEf4wbI&list=PL ZtK1TB2InruwlwHrZAmIOgb8WUepxfe&index=3
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Exercice corrigé pouvant étre résolu seul plus tard :

Une variable aléatoire X suit la loi normale centrée réduite.
On sait que P(X < 0,2) =~ 0,58 et P(X < —0,3) =~ 0, 38.
A l'aide de ces informations et sans calculatrice, déterminer une valeur approchée de:

P(X>-0,2) P(-0,2<X<0,3) PX<-03UX>0,2)

Lien :
https://www.youtube.com/watch?v=c5Z rZYLpJI&list=PL ZtK1TB2InruwlwHrZAmIOgb8WUepxfe&index=7

C. Espérance de la loi normale centrée réduite (11min02s)

Faire une pause (comme indiqué dans la vidéo) a 2min37s pour résoudre I'exercice suivant :

Une variable aléatoire X suit la lo1 normale centrée réduite.

Déterminer l'espérance de X, notée E(X).

https://www.youtube.com/watch?v=UyVHPRRPM]jA&list=PL ZtK1TB2InruwlwHrZAmIOgb8WUepxfe&index=11

D. Conclusion : Voir Fiche de cours: Lois a densité

IV. Lois hormales

A. Loi normale centrée réduite

E. Exercice :

Suivre le lien:  https://chingatome.fr/chapitre/ts/loi-continue-a-densite

Vous pouvez résoudre I'exercice N°5471 du paragraphe 9.
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Un exemple d'introduction de la loi normale N( u, )

EN Groupe de Réflexion Académique Lycée
ACA D(E: MIE en Mathématiques

DE NICE

Liberté Mars 2020 - Avril 2020

Egalité

Fraternité

Angélique VIGNALI
Professeur de Mathématiques

LGT du Coudon, La Garde, 83

UN EXEMPLE D'INTRODUCTION DE LA LOI NORMALE N( i, 0?)

EN TERMINALE S

Outil : Exploitation de vidéos sélectionnées sur YouTube.
Nature : Découverte d'une notion.
Objectifs pédagogiques : - Permettre aux éléves de découvrir la notion de loi normale générale.
- Permettre a chacun d'assimiler a son rythme cette notion du programme.
Voie: Générale
Niveau: Terminale S
Thématique du programme : Notion de loi a densité.

Résumé de I'article : Apreés avoir étudié la loi normale centrée réduite, les éleves découvrent et apprennent a
utiliser la notion de loi normale générale ( inversion, usage de la calculatrice) en visualisant plusieurs vidéos sur
YouTube. Les vidéos comprennent une partie Cours et une partie Exercices corrigés.

Mise en ceuvre : ° Envoi de la fiche d'activité, ainsi que de la partie de cours associée sur les boites-mail-
éleve du lycée.

° Mise en ligne en paralléle sur Pronote.

° Interaction vocale avec les éléeves en classe virtuelle : réponses aux questions,
éclaircissements sur différents points, chaque éléve travaille a son rythme.

Consigne donnée aux éléves : Suivez le scénario de la fiche d'activité.

Ci-apres l'activité mise a la disposition des éléves.
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LA LOI NORMALE N( p, 6?)

A. Loi normale quelconque (8min07s)

Regarder la vidéo suivante (elle vous explique la notion de loi normale N(u,0?)).

https://www.youtube.com/watch?v=SfVukV4TrGI&list=PL ZtK1TB2InruwlwHrZAmIOgh8WUepxfe&index=12

Application 1 :

Faire une pause (comme indiqué dans la vidéo) a 1min20s pour résoudre |'exercice suivant :

Une variable aléatoire X suit une loi normale d'espérance 45. On sait que P(X > 30) =0, 7.
Déterminer, sans calculatrice, les probabilités suivantes: P(X = 60) P(30 < X < 60)

Corrigé de l'application (6min31s)

https://www.youtube.com/watch?v=NHnEzUTYas4&feature=emb title

Application 2 : Loi normale et calculatrice

3min21s: https://www.youtube.com/watch?v=kZVL8AR-1ug

2min29s:

https://www.youtube.com/watch?v=gh31hHKsalA&list=PL ZtK1TB2InruwlwHrZAmIOgb8WUepxfe&index=4

Application 3 :

Faire une pause (comme indiqué dans la vidéo) a 1min pour résoudre |'exercice suivant :

Loi normale : 1, 2, 3 sigmas
Une variable aléatoire X suit la loi normale N'(p:; 0*). Déterminer les probabilités suivantes :
Plu-o€£X<pu+o) Plu-20<X < u+20) Plu—30 <X < u+30)

Corrigé de I'application (9min10s)

https://www.youtube.com/watch?v=0VaGR SnP6A&list=PL ZtK1TB2InruwlwHrZAmIOgh8WUepxfe&index=13

B. Conclusion : Voir Fiche de cours: Lois a densité

IV. Lois normales

B. Loi normale N(u,0?)

C. Application : Loi normale et probabilité conditionnelle

Une étude a permis de révéler que le retard d'un train, en minute, peut étre modélisé par une
variable aléatoire X qui suit une loi normale d'espérance 5. On a observé que 80% des trains ont
moins de 7 minutes de retard. Un train a déja 3 minutes de retard.

Déterminer, sans calculatrice, la probabilité que ce train ait moins de 7 minutes de retard.

Corrigé de I'application (7min32s)
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https://www.youtube.com/watch?v=PywxA5clO k&list=PL ZtK1TB2InruwlwHrZAmIOgh8WUepxfe&index=17

D. Exercices :

Suivre le lien:  https://chingatome.fr/chapitre/ts/loi-continue-a-densite

Vous pourrez résoudre les exercices :

du paragraphe 9 : N°5467 ; N°2654.

du paragraphe 12 : N°5473 ; N°5479 ; N°6960.
du paragraphe 13 : N°5481.

du paragraphe 11 : N°5483 ; N°5478.

E. Application 1 : Inversion de la loi normale a la calculatrice (5min35s)

https://www.youtube.com/watch?v=pWehWIpVBPE

Application 2 : Exercice utilisant I'inversion de la loi normale (5min28s)

Faire une pause (comme indiqué dans la vidéo) a Omin35s pour résoudre I'exercice suivant :

On a tracé la courbe de Gauss.
L'aire du domaine coloré en marron vaut 0, 2.

Déterminer z a 1073 prés.

https://www.youtube.com/watch?v=b9MIKNDnkCI

Application 3 : Autre exercice utilisant l'inversion de la loi normale (8min24s)

Faire une pause (comme indiqué dans la vidéo) a 1min22s pour résoudre I'exercice suivant :

X est une variable aléatoire qui suit la loi normale centrée réduite et £ un réel positif.

1) Démontrer que si la probabilité P(—t < X < ) = 0,7 alors P(X < t) =0, 85.
2) A l'aide d'une calculatrice, en déduire la valeur de ¢ a 1072 prés.

https://www.youtube.com/watch?v=ISIsJrUsF-A

F. Exercice :

Suivre le lien:  https://chingatome.fr/chapitre/ts/loi-continue-a-densite

Vous pouvez résoudre I'exercice N°5480 du paragraphe 14.
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Mise en place de la continuité pédagogique avec la tablette

E3 Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
SE?\I [I)(E: E’l IE en Mathématiques
éibelr;e: Avril 2020

‘galité

Fraternité

GOURIJON Cédric
Professeur de mathématiques

Lycée Simone Veil Valbonne Alpes-Maritimes

MISE EN PLACE DE LA CONTINUITE PEDAGOGIQUE AVEC LA TABLETTE

Outils : Tablettes numériques (profs et éléeves), stylet, Microsoft Whiteboard, LABOMEP J3P, ATRIUM,
Moodle, Pronote, La classe virtuelle.

Nature : Divers (Cours, Evaluations, Correction, Communication, etc.)

Objectifs pédagogiques : Mise en place de la continuité pédagogique avec la tablette.
Voie : générale - technologique

Niveau de classe : Seconde Premiéere

Thématique(s) du programme : Chapitre en cours (Fonctions de référence en seconde et Suites
numériques en premiére)

Résumé de I'article

Jai fait le choix, au début du confinement, de n’utiliser que des outils qui avaient déja été utilisés en classe
pour ne pas ajouter de difficultés aux premiers apprentissages. La situation s’est révélée anxiogene pour
certains éleves et le plus important dans un premier temps était de leur montrer que si leur professeur ne
leur dispensait plus de cours en présentiel, leur environnement d’apprentissage resterait le méme. Le lycée
a fait le choix d’équiper les classes de seconde et de premiére en tablette numérique (sous android), et
étant donné les circonstances, nous ne regrettons pas ce choix. De plus, suite a un projet financé par la
région, les professeurs de mathématiques sont équipés d’une tablette sous windows avec un clavier et un
stylet.
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MISE EN PLACE DE LA CONTINUITE PEDAGOGIQUE AVEC LA TABLETTE

| — Le contexte :

La continuité pédagogique décrite dans ce document concerne une classe de seconde et une classe de
spécialité premiére en mathématiques du lycée Simone Veil a Valbonne.

Le lycée a fait le choix d’équiper les classes de seconde et de premiére en tablette numérique (sous
android), et étant donné les circonstances, nous ne regrettons pas ce choix.

Chaque éléve possede donc un support numérique pour recevoir et envoyer les documents mis a sa
disposition par les professeurs.

Les applications du pack office sont téléchargeables gratuitement sous android.

Les applications telles que geogebra, pydroid, etc. avaient déja été installées sur les tablettes avant le
confinement.

De plus, suite a un projet financé par la région, les professeurs de mathématiques sont équipés d’une
tablette sous windows avec un clavier et un stylet. Mais tout ce qui a été réalisé sur les tablettes des
professeurs est réalisable sur les tablettes du conseil général.

Il — Outils utilisés pour la mise en ceuvre :

Jai fait le choix, au début du confinement, de n’utiliser que des outils qui avaient déja été utilisés en classe
pour ne pas ajouter de difficultés aux premiers apprentissages.

La situation s’est révélée anxiogene pour certains éléves et le plus important dans un premier temps était
de leur montrer que si leur professeur ne leur dispensait plus de cours en présentiel, leur environnement
d’apprentissage resterait le méme.

Dans cette optique, la communication des travaux et devoirs s’est faite par I'intermédiaire du cahier de
texte de pronote comme d’habitude.

Les éléves y étant habitués, c’est naturellement qu’ils ont continué a s’informer du travail a faire.

Les documents ont été mis sur pronote, aussi bien les lecons, DM, rituels que les corrections d’exercices et
activités.

Moodle a servi de plateforme pour réceptionner les devoirs des éléves.

J'ai aussi utilisé moodle pour créer un forum. Le forum présente I'avantage de permettre a tous les éléves
de consulter les questions qui ont déja été posées aux professeurs et les réponses qui ont été apportées.

https://documentation.unistra.fr/Catalogue/Services pedagogiques/Moodle/Guide enseignant/co/6 3 0
forum.html

Enfin, pour une communication plus classique, la messagerie Atrium complete I'ensemble.
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IV — La classe virtuelle et le suivi des éléves :

Elle permet de rassembler tous les éleves et de répondre a toutes les questions. Son apport est autant un
soutien psychologique qu’un outil de compréhension mathématiques pour I'éléve.

Le tableau blanc utilisé avec le stylet (méme s’il reste difficile d’avoir une écriture lisible) se révele étre un
outil trés efficace pour expliquer des corrections d’exercices a I'oral, des définitions ou propriétés de cours
un peu délicates, ou des démonstrations.

C’est un outil indispensable pour maintenir le suivi des éléves et leur donner un point de repére dans la
semaine pour se mettre a jour dans le travail.

En effet, lorsqu’on donne des exercices et leur correction, il est trés difficile de savoir si les éleves les ont
faits, hormis en ramassant systématiquement tous les devoirs, ce qui me semble impossible sur la durée.

Une solution pour pallier ce probléme est de demander aux éléves de se filmer en train de corriger sur leur
cahier une question gu’ils auront choisie parmi les exercices donnés.

L'intérét d’un tel exercice est aussi la pratique de I'oral dans le cadre de I'entrainement a I'oral terminal. Les
conditions du confinement isolent les éléves et la pratique de I'oral se raréfie. Cet exercice est I'occasion de
les faire pratiquer.

Des contraintes techniques imposent de compresser les vidéos pour qu’elles ne dépassent pas 61Mo. Les
éléves ont trouvé des applications a installer sur leur téléphone pour le faire.

La classe virtuelle offre de nombreuses possibilités, notamment celle de partager son écran pour utiliser
des supports (lecons, courbes géogébra) pour étayer la classe virtuelle.

Et surtout 'utilisation d’un tableau blanc gérer par une autre application (OpenBoard ou Microsoft
WhiteBoard) se révele particulierement utile pour construire son cours en amont de la séance de classe
virtuelle.



IV - Les évaluations :
Les évaluations présentent un des points les plus délicats de cette continuité pédagogique.

Les devoirs maisons sont conservés méme si le fait que les éléves soient en permanence en train de
communiquer via un groupe sur un réseau social augmente le nombre de recopies.

Néanmoins, une majorité d’éléves continuent de jouer le jeu et ces devoirs restent une habitude de travail
gu’il me semble nécessaire de garder.

Pour rebondir sur la facilité de communication des éléves pendant cette période de confinement, j’'ai
décidé d’aller dans le méme sens en proposant des « DM de groupes » dont les modalités seront décrites
dans un autre paragraphe. Ces DM de groupes faisaient partie des évaluations déja pratiquées avant la
continuité pédagogique. lls étaient commencés en groupe en classe et finis a la maison.

Autre élément d’évaluation pour I'éleve, LABOMEP J3P, qui permet des parcours personnalisés sur des
thémes choisis par le professeur. L’avantage dans ces circonstances et d’avoir un retour des travaux faits
(seul ou avec de I'aide).

Les vidéos de correction d’exercices sont aussi un moyen d’évaluer les éleves, de vérifier que les notions
ont été comprises et de corriger les erreurs de rédaction. Page d’une séance organisée sur Microsoft White
Board. On peut alors zoomer sur la lecon ou sur les exercices. Une fois la séance terminée, la page peut étre
enregistrée et mise sur pronote pour les éléves qui n’ont pas pu assister a la séance.

Miaosoft Whiteboard = o

Exercices Legon
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>
a
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La legon :
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Les questions d’un rituel insérées

N

dans le tableau a faire par les éleves <= On considere la suite U,) définie 08 -
puis corrigées par le professeur sur pour tout entier naturel npar: Un+1
le tableau. =U+4n—1etUy=-3

Calculer U, et U, ?

—/ ~

Clloll e U :
R R A R e S

V - La correction numérique :

Tous les devoirs arrivent sur moodle soit sous forme de photo des copies des éléves soit sous forme de traitement
de texte.

Les commentaires faits en dehors des copies ne sont pas toujours satisfaisants et I'impossibilité d’annoter les
copies est une frustration supplémentaire.

Grace a la tablette et au stylet, il nous est possible avec une application d’annoter les copies et de faire les
commentaires directement sur la copie.

Une fois fini, le document est renvoyé a I'éléve sous sa forme corrigée, comme il la recevait quand il était en
classe.

Pour corriger une copie, il suffit de I'avoir en pdf (comportant plusieurs copies si besoin), puis de I'ouvrir avec
Microsoft Edge. On peut alors annoter la copie qui s’affiche a I’écran et une fois corrigée, on I'enregistre.

La correction sur tablette :

24183 |90

@ o) On oo proc toub enhes cohurel o Va =
Qin - Roko
Colewlony Unx i
Vnil = Gl = 2000 \
L~ D& Aon OO - deo\
- 0,830 ~Atto JiE=x
- 08 (Gn-Roxxs)
oang) NVnxl 2 08 A
dene (V) &t e unle
5,8 e de A% kerny

;\am

B) On cherche & dedinge . an: ECO 10,8 A 2

On Sk que Va-Qn- Qo0 oene  an = Vaacee
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Correction de copies sur la tablette de la Région

EX Groupe de Réflexion Académique LYCEE
ACADEMIE Mathémati

DE N ICE en viathematiques

pals Mars 2020 - Avril 2020

Fraternité

Angélique VIGNALI
Professeur de Mathématiques

LGT du Coudon, La Garde, 83

Correction de copies sur la tablette de la Région (tutoriel en images)

Outil : Tablette distribuée par la région en début d'année.

Nature : Tutoriel.
Objectif pédagogique : Permettre la correction de copies numériques.

Résumé de I'article : Ce tutoriel en images pour expliquer comment annoter un devoir d'éleve. L'application
utilisée est I'application photo installée d'origine sur la tablette.

Mise en ceuvre possible : L'éléve prend en photo son travail avec I'appareil de son choix, I'envoi par mail au
professeur. Ce dernier annote I'image recue a l'aide de la tablette puis retourne le devoir corrigé.

Suivez les fleches rouges ...
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aiamm

Cliquer sur

Vous accédez ainsi a votre boite mail et pouvez retourner le devoir.
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Statistiques (2nde) : découverte de la moyenne pondérée (Labomep)

E3 Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
ACADEMIE en Mathématiques
DE NICE
Liberté Avril 2020
Egalité
Fraternité
Sandrine SCORTECCIA

Professeur de mathématiques

LGT Pierre et Marie Curie, Menton, 06

Outils : LABOMEP (vidéos externes, cours, exercices corrigés et interactifs)
La séance intitulée :

« STATISTIQUES (SECONDE) : DECOUVERTE DE LAMOYENNE PONDEREE »
est partagée dans le groupe « Continuité pédagogique-lycée-Académie de Nice ».

Le tutoriel permettant d’utiliser LABOMEP est en ligne sur le site académique de mathématiques de I'académie de
Nice a I'adresse https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/wp-
content/uploads/sites/30/2020/04/continuit%C3%A9-p%C3%A9dagogique-vec-labomep-08-04.pdf

Nature : découverte d’une notion

Obijectifs pédagogiques :

1. revoir le calcul d'une moyenne simple ;

2. introduire la moyenne pondérée ;

3. appliquer sur des exemples simples cette nouvelle notion et formule tableur.
Voie : générale

Niveau de classe : seconde

Thématique(s) du programme : statistiques descriptives

Indicateurs de tendance centrale d’une série statistique : moyenne pondérée.

Résumé : apres avoir revu le calcul d'une moyenne simple, les éléves sont amenés progressivement a découvrir
comment on calcule une moyenne pondérée.
La notion est ensuite formalisée et mise en application dans des exercices interactifs.

Un exercice fait intervenir l'utilisation d'un tableur pour le calcul de la moyenne : les éléves doivent donner la
formule a saisir dans une cellule.
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Détail des ressources contenues dans cette séance

Ressource n°1 « MOYENNE SIMPLE »

Réinvestissement du cycle 4.
Sur un exemple, vidéo d'Yvan
Monka, calcul d'une moyenne
simple.

Ressource n°2 « Moyenne simple »

Moyenne simple

CKIMES
W

Question n°3 :

® STATISTIQUES (SECONDE) - DECOUVERTE MOYENNE PONDEREE
= 1 sous-séquence
2z Eléves
= Wi Série
MOYENNE SIMPLE
Moyenne simple
Moyenne et coefficients
Moyenne pondérée (découverte)
MOYENNE PONDEREE

MOYENNE PONDEREE (TABLEAU EFFECTIFS)

Statistiques descriptives - Calculer une moyenne - Exercice résalu
Moyenne de petites séries avec effectifs

Moyenne avec tableau d'effectifs (cas discrat)

Moyenne avec tableur

Statistiques descriptives - Mayenne - Moyenne avec efiectifs (Propriété)
Statistiques descriptives - Moyenne - Moyenne pondérée (Propriété)

Pendant une année, la famille Mangetout a noté a la fin de chaque mois les dépenses en

€ pour la nourriture.

Dépenses mensuelles en euros : 424 370 350 390 410 350
500 390 390 360 470 480

La moyenne mensuelle est égale a : €

Ressource n°3 « Moyenne et coefficients »

Moyenne et coefficients
CIKIHES

¥

Question n°1:

Résumé : || 5'agit de calculer des moyennes simples.

Commentaires - 10 questions. q1-g8 : |l s'agit de calculer la moyenne d'une série
donnée en vrac dans divers cas. Les valeurs sont de natures différentes - entiers
naturels (notes) ; entiers relatifs (températures), nombres décimaux (tailles). g9 :
L'énoncé offre la possibilité de consulter les résultats obtenus aux questions 13 8.
L'éléve doit estimer si la moyenne dune série de nombres figure forcément dans les
données. q10 : Méme question que g9 mais ['éléve doit estimer si la moyenne est
toujours comprise entre la plus petite et la plus grande donnée.

Monsieur Costaud, professeur de maths de Didier, applique pour les contréles les coefficients suivants :

* Interrogation : coefficient 2
* Devoir maison : coefficient 1
* Devoir surveille : coefficient 4.

Didier a fait une interrogation (18/20), un devoir maison (15/20) et trois devoirs surveillés (11/20 ; 9/20 ;

10/20).
L'interrogation de Didier doit donc compter

doit compter fols.

Didier doit considérer qu'll a eu notes et sa moyenne est alors de

fois et chague devoir surveillé

Résumé : || s'agit de calculer une moyenne connaissant des coefficients.

Commentaires : 5 questions.

maoyenne.

a traduire chague coefficient en nombre d'apparitions de la note.

q1 : L'énoncé explique la fagon dont un professeur affecte des coefficients en
fonction de la nature de I'évaluation (coefficient 2 pour les interrogations ; coefficient 1
pour les devoirs maison ; coefficient 4 pour les contrdles). Affectés de ces
coefficients, ['éléve doit estimer le nombre de notes au total puis calculer la

q2-g3 : Méme question que g1 mais 'éléve n'est plus guidé : il doit lui-méme penser

g4-g5 : Méme question que q2 mais les données sont rassemblées dans un tableau.
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Ressource n°4 « moyenne pondérée découverte »

Moyenne pondérée (découverte)

7

i?

Question n°2 :

= ote : D —.— 155 167 167 167 173 173
RIS BB ESsSEAy 173 167 178 173 167 173
la taille 155 cm apparait fois 167 173 167 155 178 178
la taille 167 cm apparait fois 155 178
la taille 173 cm apparait fois
la taille 178 cm apparait fois
Tailles T (cm) 155 167 173 178

Effectifs

Ressource n°5 « MOYENNE PONDEREE »

Sur un exemple, vidéo d'Yvan Monka, calcul d'une moyenne de notes pondérée, par

des coefficients.

Ressources n°6-7 « Statistiques

descriptives-moyenne-moyenne

Résumé : |l s'agit de découvrir 1a notion de moyenne pondérée.

Commentaires : 5 questions. g1 : Une série est donnée en vrac. L'éléve doit
calculer l]a somme des données puis en déduire la moyenne de la série. g2 : La
méme série est donnée en vrac. Il est demandé de compléter des phrases en
comptant le nombre d'apparition de chaque valeur de |a série (un tableau des effectifs
se compléte au fur et 3 mesure). g3 : Sur le méme modéle, un tableau deffectifs est
donné. En utilisant les renseignements portés dans ce tableau, il s'agit de calculer la
somme des données puis de calculer la moyenne. g4 : Une série statistique apparait
sous deux formes © en wrac et sous forme de tableau. |l s'agit de calculer la moyenne
de la série de deux facons : comme dans la question 1 (en ajoutant toutes les
valeurs puis en divisant par l'effectif total) et comme dans la question 2 (chague
valeur est pondérée par son effectif). Lidée est de faire remarquer a I'éléve que le
calcul & partir du tableau regroupant les effectifs est plus court. g5 : Un sénie est
donnée sous forme de tableau ; il sagit de calculer sa mayenne pondérée par les
effectifs.

avec

effectifs/pondérée »

Formalisation de ce qui a été vu précédemment dans une partie cours

(Manuel Sésamath 2nde, édition Magnard, 2019)

(@) Moyenne et moyenne pondérée

Moyenne avec effectifs

Soit une série statistique de p valeurs distinctes x, ;x,; ... ; %,

Valeur x X

d'effectifs respectifsn, ;n,; ... in, donnée dans le tableau ci-contre.

nXxXx + nzxx2+...+npxxp

Effectif n n . ln

La moyenne de cette série estm =
no+ny+..+n,

Ressource n°8 « MOYENNE PONDEREE (TABLEAU EFFECTIFS) »

Sur un exemple, vidéo d'Yvan Monka, calcul d'une moyenne avec un tableau

d'effectifs.

Ressource n°9 «Statistiques descriptives-Calculer une moyenne-Exercice résolu »

Le tableau donne

les températures

Température (en°C) 20|21 |22 |23|24|25|26

a Séte les 15 premiers

(Manuel Sésamath 2nde, édition T

Nombre de relevés 342|121

Magnard, 2019)

Calculer la moyenne pondérée de 5 ; 12 et 2 affectés
respectivement des coefficients 7; 1,5 et 1.

Solution

1. La température moyenne est :

Ix20+3x21+...+1

Déterminer la température moyenne durant cette période.

ﬂ Cette série peut s'écrire 20 ;21 ;21 ;
: 7 721;22;...donc la 1™ ligne du tableau

x 26+ 1x 27 contient les valeurs et la 29

1+3+4+2+1+

2. Cette moyenne pondérée est ————————— =5,8.

Ressource n°10 « Moyenne de
petites séries avec effectifs »

2+1+1 §22!90C‘ﬂﬂ

7X5+15x12+1x2

les effectifs.

: A On applique la formule du cours en
respectant les priorités de calculs

7+L5+1 .
dans la calculatrice.
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> (Calcul de mogenne

On a regroupé les valeurs d'une série statistique discréte de 7 valeurs dans le tableau ci-dessous :
Valeurs 2 3 5 6

Effectifs 1 1 2 3

Quelle est la moyenne des valeurs de ce caractére ?
Moyenne :

Arrondira 0,1.

Ressource n°11 « Moyenne avec tableau d'effectifs (cas discret) »
> Calcul demoyenne

On s'intéresse aux photos retouchées d'un magazine. On a relevé sur 53 numéros le nombre de photos
retouchées et on a regroupé ces résultats sous la forme d'effectifs dans le tableau ci-dessous.

Nombre de photos

10 14 16 17 19 20 22 25 27
|retouchées
Effectifs 2 4 7 4 11 11 10 2 2

Quelle est le nombre moyen de photos retouchées dans les exemplaires de ce magazine ?
Moyenne :

Arrondir 4 0,1.

Ressource n°12 « Moyenne avec tableur »
Comment faire le calcul d'une moyenne avec un tableur ?
Formule = MOYENNE(... : ...)

> (Calcul de moyenne

Un magasin de chaussures a relevé les pointures des 28 clients ayant effectué un achat au cours d'une
matinée de soldes et a consigné les résultats dans la feuille de calcul (inactive) ci-dessous.

24 23 23 19 22 24 18

24 23 22 24 20 23 18

26 21 23 24 26 20 23
moyenne

Quelle formule (utilisant une fonction du tableur) faut-il écrire en BS pour obtenir la moyenne des valeurs
présentes dans la feuille de calcul ?
Formule :
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Utilisation de la Quiziniére

Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
E X
ACADEMIE en Mathématiques
?.E NICE Avril 2020
iberté
Egalité

Fraternité
MATEUS Audrey
Professeur de mathématiques

Lycée Alexis de Tocqueville — 06130 GRASSE

Outils : La Quiziniére
Nature : évaluation

Objectifs pédagogiques : Permettre aux éleves de vérifier qu’ils ont compris une notion étudiée

Voie : générale — technologique — professionnelle

Niveau de classe : tous niveaux

Thématique(s) du programme : toutes les notions

Résumé de I'article :

Dans cet article, je vous propose de vous présenter comment réaliser une activité numérique pour vos éléves a
I'aide du site La Quiziniére.

Tout d’abord, je vous invite a cliquer sur le lien ci-dessous pour vous donner une idée du résultat que I'on peut
produire :

https://www.quiziniere.com/#/PartageExercice/NGY53QMLG3

Vous avez envie d’en réaliser une ?
Lisez I’article et puis lancez-vous. Rien ne vaut la pratique !
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1) Les points positifs de I'utilisation du site La Quiziniére :

Les enseignants peuvent créer des exercices interactifs en ligne.
Une fois que les éleves ont réalisé I'activité, on peut visualiser les notions non comprises par classe et par éléve,
annoter et commenter chaque copie.

Un partage des activités est possible avec la communauté Quiziniére
Les éléves répondent aux exercices avec un code fourni par I'enseignant sans créer de compte. Ils recevront

ensuite une correction annotée.

I1) Accés au site La Quiziniére :
Aller a I'adresse internet suivante puis créer un compte.
https://www.quiziniere.com/

Créez des activités numériques interactives simplement

Répondez aux exercices avec un code Créez vos exercices interactifs en ligne
fourni par lenseignant sans créer de en quelgues clics

compte
Visualisez les notions non comprises

‘ Recevez |a correction annotée de vos par classe et par éléve

exercices

Annotez, commentez, encouragez les
notions comprises

Partagez vos exercices avec la
communauté Quiziniére

Nouvel utilisateur

Créer votre compte sur
www reseau-canope fr

Inscription

111) Création d’une activité :

1) Utilisation du catalogue :

Des exemples d’activités sont disponibles dans le catalogue !
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Q guizinisne: IENEDGONEENE

Filtrer par Nouveautés
5 . 2 Fonctions affines - . .
Mot-clé: @ ERE - (expression a partir de la m"‘?;:%g:""ecm“m -
courbe représentative)
Niveau : Seconde

Niveau : Seconde
Durée - Entre 10 et 30 min.

Niveau - Seconde
Durée : Entre 10 et 30 min.

Durée - Entre 10 et 30 min.
Statistiques || Moyenne

Matiére -

fonctions  affines

Exercices || flash || colinéarité

Mediane/Quartiles
() Lettres, philo, psycho

() Langues
Maths, sciences, techno,
informatique
Histoire, géographie,
citoyenneté

[ Arts. culture

() Decumentation

Populaires

@ Pourcentage - #4
Niveau : Seconde

Durée - Entre 10 et 30 min.
Dupliqué - 21 fois

Pourcentage | Proportion | Evolution

() Droit, é&conomie, politique
) Sport

[ Enseignement professionnel

e

Tableau-Variations

2) Création de votre propre activité :

Donner un nom a votre activité . Penser a I'enregistrer de temps en temps !

Choisissez un titre précis pour
une meilleure compréhension.
Exemple
“Les décompositions de 10° ou
“Qu'est-ce que manger local
au lieu de

Questions/Documents

Y A v

Son Image Dessin
Choisissez ici de quelle fagon vous souhaitez

formuler votre question a vos éléeves :
textuellement, oralement, visuellement, etc.

Vous pouvez aussi vous servir de ces outils
pour inclure des documents ressources

Réponse/Activité

Y B s 7

Son Image  Dessin T atrous

Choisissez ici de quelle fagon vous souhaitez
que ['éléve vous réponde :
textuellement, oralement, visuellement, etc.

Ce sont des éléments que léléve verra

Séparateurs

Simple  Numéros

Les séparateurs
permetient
de ocier
visuellement
des éléments.

et sur lesquels il pourra agir

“"Exercice maths”ou "EDD Cycle 3" dans volre exercice. Par exemple -
séparer des groupes
Ce sont des éléments que l'éléve verra “question/réponse”

mais sur lesquels il ne pourra pas agir

L’enseighant peut proposer une question avec du texte, une formule mathématique (syntaxe Katex , écrire vos
formule encadrée par "$S$").1l peut également insérer un son, une photo, une vidéo ou un dessin.

Texte et formule mathématique (syntaxe Katex entre "$$7):
Exemple : 85f(x) = \int_{-\infty}"\infty \hat f(\xi)\e*{2 \pi i \xi x} \.d\xiSS

I' T Texte

Texte et formule mathématique mis en forme:
4 son

Exemple :
W Vidéo = O

f) =1 fe) e dg
B rhoto —0
& Dessin
B I U A

Ecrivez votre texte ici.

Ajout d'un fichier audio

ou

Enregistrement

Adresse UHL“YOLILIbE. Peertube, Dailymotion, Vime|

Ajout d'un fichier image



https://khan.github.io/KaTeX/function-support.html

L’enseignant peut demander aux éléves de répondre a l'aide d’un texte, d’un son, d’un texte a trou, d’'une
association de lignes ou a I'aide d’un dessin.

Ecrivez le nom de votre

T Texte [ Tenir compte de la casse.
& son
.o Y I coef -1
# T atrous
'9 TZ@W Saisissez la réponse 1
O
== Associer
} TIZ ® Saisissez |a réponse 2
#” Dessin . e ' -
TZ® Fla sissez la réponse 3
O

Ajout d'une ligne choix multiple

ok T coef. 11

/s un LI

Ajout d'une paire

Pour créer son activité, il faut donc alterner question/réponse comme ci-aprés :

Fonction inverse - fonc

Texte et formule mathématique (syntaxe Katex entre "SS°):
Z Matns

Quelle est I'image de 3 par la fonction inverse?
i= Sép. Num.:1

El Texte et formule mathématique mis en forme:
Quelle est I''mage de 3 par |z fonction inverse?
QCM ?
TZ@® 033
= Sépr L3 O
Z Maths _
TZ @ 1/3
T Texte ®
7/ Dessi -
#* Dessin Tz @ 3
T Texte o
= Seép. hNum.: 3 Ajout d'une ligne choix multiple []
B Vidéo
Jok FrFr A coef 1
3 Maths
QcMm 2
 Texte et formule mathématique (syntaxe Katex entre "SS7):
i= Sép. Num :4 L i
Résoudre linéquation S\frac 1 x \legslant2$

On peut déplacer les questions, les duppliquer ou les supprimer.
Penser a ajouter des séparateurs numériques entre chaque question afin d’améliorer la lisibilité de I'activité.




Votre ativité est enregistrée. Vous pouvez a tout moment I’éditer, la dupliquer, la pré-visualiser, la supprimer, la
partager entre collegues ou la diffuser aux éléves.

Q Vos modéles d'activités v Création Modification Actions ~

Fonction inverse - fonction cube ven. 17 avr. 2020 16:01 ven. 01 mai 2020 18:37 s D0e 8 < > .

1V) Diffusion de votre activité aux éléves :

Vous devez ajouter un titre a votre diffusion et indiquer la date limite de retour des copies.

Titre de la diffusion : Saisir ici le titre de la diffusion

Dans un souci de conformité au Réglement général sur la protection des données, demandez 4 vos éléves
d'inscrire leur pseudo, et non leurs données personnelles tels que leurs noms et prénoms, lorsqu'ils font une
nouvelle activité.

K3 juin 2020 » o

23|31 01 ]02] 03| 04|05 06 10n

Date limite pour rendre les copies : 24 07 o8 log 101112 13 12h

14h

vendredi 26 juin 2020 18:00

03 | 04 16n

Nombre de copies maximum : (100 | 35| H
copies maximum)

Créez la diffusion >

Pour transmettre votre activité a vos éléves, vous avez le choix entre leur donner le QR code associé a votre
activité, ou le numéro de I'exercice ou encore le lien direct.

La diffusion ‘test” a ét¢ crece avec le code

G46YRW

Copie du lien direct
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V) Gestion des copies :

Vous pouvez ici accéder a I'ensemble des activités que vous avez déja diffusé a vos éleves avec le nombre de

copies déja rendues :

test G46YRW ven. 01 mai 2020 18:43
fonction inverse fonction cube 73037Y mer. 29 avr. 2020 18:25
Fonctions ERRYO8 ven. 17 avr. 2020 22:02

ven. 26 juin 2020 18:00
Jeu. 30 avr. 2020 18:00

sam. 18 avr. 2020 18:00

[ N ]

Il vous est possible de visualiser chaque copie rendue et de modifier si nécessaire les pourcentages obtenus pour

chaque question.

o

Quelle est limage de 5 par f(z) = 3z??

30
15
Q 25
@ =]
0%
2
Associer chague programme de calcul avec la bonne fonction
| Ajouter 2 au triple de ” flzm) =%
| Multiplier par 3 linverse de = ” flz)=3z+2
| Diviserpar2e caré de [ f@)=12
® =]
0%

La fonction f définie par f(z) = —z3 + 5 estelle paire ?

Q viou
© [non

® =]
0%

Saisissez ici vos annotations pour la copie

Une annotation générale pour chaque copie est également possible.
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Enfin, vous pouvez exploiter les résultats par question pour toute la classe :
orrections

Modification | Liste des copies | Copies acceptées jou L

Fonctions : 3 copie(s) regue(s) sur 25
diffusé le:ven. 17/04/20 22:02
En attente de corrections

1 QCM

2 Paires

3 Dessin
4 TTrous
5 QCM EE

ou exploiter les résultats par questions pour chaque éléve :

Fonctions - 3 copie(s) recue(s) sur 25
diffusé le - ven. 17/04/20 22:02

En attente de corrections

Total 1 QcMm 2 Paires 3 Dessin 4 TTrous 5 QCM

® L a

Vous pouvez méme télécharger les scores au format csv :

A B c D I — F G
total Q1 QCM Q2 Paires Q3 Dessin Q4 T.Trous Q5 QCM
45 0 25 100 100 0

1 |nom
2 |Aud




Présentation interactive avec Genially

E . Groupe de Réflexion Académique LYCEE
ACADEMIE en Mathématiques

DE NICE )

Liberté Mai 2020

Egalité

Fraternité

MATEUS Audrey
Professeur de mathématiques

Lycée Alexis de Tocqueville — 06130 GRASSE

PRESENTATION INTERACTIVE AVEC GENIALLY

Outils : ordinateur — tablette - téléphone

Nature : synthése - remédiation

Objectifs pédagogiques : classe inversée avec reprise des notions vues en classe virtuelle

Voie : générale — technologique - professionnelle

Niveau de classe : tous niveaux

Thématique(s) du programme : toutes les notions, et méme toutes les matiéres enseignées (langues vivantes, ....)

Résumé de I'article :

Dans cet article, je vous propose de vous présenter brievement comment réaliser une présentation interactive
pour vos éleves avec I'outil Génially.

Tout d’abord, je vous invite a cliquer sur le lien ci-dessous pour vous donner une idée du résultat que I'on peut
produire :

https://view.genial.ly/5ea7f848f806a60d813f59b3/presentation-fonctioninversefonctioncube

FonctionlnverseFonctionCube by audrey-mateus on
e

Genially
'\’"-.

-~ Discover more about FonctionlnverseFonctionCube @ - Presentation

~

Vous aussi, vous avez envie d’en réaliser un ?
Lisez I’article et puis lancez-vous. Rien ne vaut la pratique !
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1) Accés a I’outil Génially, création d’un compte et choix d’'un modeéle :
1) Acces a I'outil Génially :

Aller a I'adresse internet suivante puis créer un compte.
https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&qg=genially

@ genially C acréer! ) Se FR e

Bienvenue a la nouvelle genération de contenus

Creez rapidement des présentations, infographies et plus encore

Créer un compte gratuit

2) Créer mon premier Génially :

Cliquer sur créer un Génially, puis choisir :

* présentation (pour faire un Génially comme I'exemple que je vous ai présenté en introduction)
* interactive image (pour faire une carte mentale interactive, voir I’'exemple en fin de document)
r réaliser un escape games)

CREER UN GENIALLY

MES CREATIONS créer avec Genially

Que pouvez-v

MA MARQUE

INSPIRATION

I = DOSSIER ET @ LEARNING K]
ENTATION = . O g, e, ‘ GAMIFICATION

p— - n
TERACTIVE INFOGRAPHIE - INFOGRAPHIE :
IMAGE EHEE HORIZONTALE [ VERTICALE = GUIDE
=== -— > ]
1 VIDEO PERSONAL "
Plans . | op socl - :
aa [ » ] PRESENTATION _*’ ERANDING "'- 1AL CREATION VIERGE

Faire un tour

Aide

Francais
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3) Choix d’un modeéle :

Aprés avoir cliqué sur I'onglet Présentation, vous avez le choix entre plusieurs modéles.
Les présentations avec I'étoile jaune sont disponibles uniquement avec Génially Premium (qui est payant).
i * Gratuits

Présentation

Emmenez vos présentations  une autre dimension avec des éléments animés. interactifs, des contenus online intégrés et des modéles incroyables. Idéal pour présenter online ou A distance

E‘m

IMPORTER PPT %

REMOTE WORK GENIAL PRESENT. FLIPPED CLASSROOM GENIAL PR, MARKETING GENIAL PRESENTATL

Basic template

Presentation =" LOREM IPSUM

& LITERATURE
PRESENTATION
DOLORSIT
—

GENIAL PRESENTATION BASIC PRESENTATION LITERATURE PRESENTATION

PROJECT TITLE
CTTTE——

HUMANITIES THESIS HEALTH THESIS ENGINEERING THESIS SOCIAL SCIENCE THESIS

I1) Présentation des principales fonctionnalités :

Une fois le modeéle choisi, vous pouvez insérer beaucoup d’éléments différents : du texte, des images, des vidéos,
des ressources. Je ne vais m’attarder ici que sur les principales fonctionnalités.

1) Onglet « Eléments interactifs » :

Dans l'onglet EIéments interactifs, on peut insérer :
des boutons, des boutons de texte, des marqueurs, des Réseaux sociaux, des numéros et des lettres et une zone
invisible.

a) Boutons de texte :

Insérer par exemple un bouton de texte.

@

Eléements
interactifs

E——

En cliquant sur le bouton du milieu, vous accédez a cette page :
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Selectionnez un type d'interactivite

@ B £ @

ETIQUETTE FENETRE ALLER A LA PAGE LIEN
L'étiquette s'ouvre en La fenétre s'ouvre lorsque Va a la page du Genially Ouvre un lien dans un
passant la souris sur vous cliquez sur l'élément. que vous avez choisie en nouvel onglet en cliquant
l'élément. cliquant sur l'élément sur L'élément.

On peut ainsi :

* créer une étiquette : en passant la souris sur le bouton interactif, une étiquette s’ouvre
* créer une fenétre : en cliquant sur le bouton interactif, une fenétre s’ouvre

* rediriger le lien vers une page du Génially en cliquant sur « Aller a la page »

* rediriger le lien vers un lien internet

En cliquant sur le troisieme bouton, vous pouvez changer I'animation de votre bouton interactif.

b) Zone invisible :

On peut également créer une zone invisible sur votre Génially.

Lorsque l'utilisateur cliquera dessus, il sera redirigé vers une page internet, une autre page du Génially ou une
image,....

A T WA <
©Q Marqueurs Voir plus

&

000 Q0

i Q0000

@ 3 Réseaux sociaux Voir plus

Eléments
interactifs

@

00

©0

00 9o
©

© Numéros et lettres Voir plus

08000
6000

i Zone invisible

Faites glisser cette zone et
situez-la a Uendroit que

W  vousvoulezrendre
interactif. Cette zone sera
invisible.
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J9 AUDIO m VIDEO </ AUTRES

Collez ici le lien >

Quelques fournisseurs accepteés :

2) Onglet « Insérer » :

On peut également insérer un fichier audio ou un
fichier vidéo, cliquer sur les onglets ci-contre.

L’onglet Autres m’a permis d’insérer des PDF que j'ai
d( d’abord télécharger sur mon Google Drive. b

Insérer

3) Onglet « Fonds » :

Un fond proposé dans les galeries ou téléchargé depuis votre ordinateur peut étre inséré dans votre Génially.
Dans I'exemple ci-dessous, j'ai téléchargé une image de carte mentale sur laquelle j’ai ensuite inséré des images,
des vidéos, des liens ...

& ZONED'EDITION B Base p
X Aucun
SUPPRIMER LE FOND I F
Abscisses des intersections

Votre ordinateur Jeunsiuiieenusaey | Un tableau de valeurs .
H - ol de la courbe avec la droite
d'équation y = k

Déposez ci vos images i »
ou cliquez pour les

chercher dans votre H 0 z ~

= : Ine fonction peut étre
ordinateur (SMb : yon e o
maximum) : définie par

) e (T | Résolution graphique |

)=k

algébrique | e .
. i -« -
| ¥
| ——— =g(x
; Collezici e ter > =) (" symétrie par rapport | S =9
% ‘ ! Sl | laxe des ordonnées |

Fond L
o Abscisses des
& Couleur v intersections des
e ¥ _ Symétrie par rapport courbes C, et C,
‘ (A X)T flx) alorigine =

B calerie VP -+ On obtient de maniére exacte On obtient de maniére approchée

Fonction impaire

1) Pour terminer :

Génially enregistre au fur et a mesure vos créations automatiquement.
Vous pouvez visualiser votre Génially en cliquant sur I'ceil.
Une fois que vous étes satisfait, cliquer sur Prét :

#% PASSEZ A PREMIUM
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Trois, deux, un ...

€ PUBLIC SUR LE WEB 6 privE
L] Wotre projet aura une URL publique et apparaitra Votre projet sera visible pour vous et ceux avec qui

dans les moteurs de recherche. wvous partagez le lien prive.

REUTILISABLE L PROTEGER AVEC UN MOT DE PASSE L

Je veux que mon genially serve d'inspiration et puisse Ecrivez un mot de passe pour votre genially : @

étre réutilisé comme modéle par d'autres utilisateurs.

o Minimum 6 caractéres ®
TITRE

Tutoriel sur Génially|

- 4

' « Félicitations ! Vous avez mis en orbite votre création

@ Choisissez maintenant comment vous voulez la montrer au Monde entier
.

R

PRESENTER PARTAGER TELECHARGER
Ouvrez votre présentation Partagez votre création Teléechargez votre genially
dans un autre onglet et depuis un lien, Réseaux au format souhaite (HTML.
visualisez-le en grand Sociaux, Mail ou Code. JPG o PDF).
ecran

Donner un titre a votre Génially, puis cliquer sur Partager.

Vous pouvez désormais fournir I’adresse internet de votre Génially a vos invités !
Bonne utilisation !

Exemples en seconde sur le padlet de la professeure https://padlet.com/audrey mateus/LGT TocquevilleSeconde
Exemple en terminale https://view.genial.ly/5eb913057792c20d16618a95/interactive-content-escapegame-
terminale
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ALGORITHMIQUE AU LYCEE

Ordinateurs ou tablettes éleves avec repl.it et la classe virtuelle

Ex i Groupe de Réflexion Académique Lycee (GRAL)
ACADEMIE o

DE NICE en Mathématiques

Fualté Avril 2020

Fraternité

Gourjon - Cédric
Professeur de mathématiques

Lycée Simone Veil Valbonne Alpes Maritimes

Outils : Ordinateurs ou Tablettes éleves avec repl.it et la classe virtuelle

Nature : Travail de groupe sur python

Objectifs pédagogiques : Réaliser un travail de groupe sur python sur un site collaboratif.
Voie : générale

Niveau de classe : Spécialité mathématiques de premiere

Thématique(s) du programme : Les suites numériques

Pré-requis : Définition d’une suite, sens de variation, suites arithmétiques, suites géométriques.

Résumé de I'article

Le confinement et la nécessité d’avoir recours a des classes virtuelles pour dispenser les cours a considérablement
compliqué le travail des éléves sur python. J'ai essayé de donner des devoirs maison avec une partie
programmation mais les éléves qui ne maitrisaient pas la programmation en python n’ont malheureusement rien
rendu. Je me suis alors tourné vers une autre alternative, le site collaboratif repl.it qui permet aux éléves de
programmer par groupe de deux ou trois en méme temps sur un méme programme. La classe virtuelle a
complété le dispositif en permettant aux éleves de discuter ensemble pour s’entraider.
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Témoignage :

Le travail de groupe avec repl.it et la classe virtuelle :

La classe virtuelle offre la possibilité de regrouper les éleves en petits groupes pour mener une séance de groupe
comme on |'a fait en classe. Ces derniers peuvent alors communiquer entre eux comme s’ils étaient dans une
classe virtuelle a part.

Avant le confinement, j’avais |I’"habitude de faire travailler les éleves en groupe sur la programmation en python.
Le chapitre sur les suites est un support intéressant et I'impossibilité de poursuivre ce travail me génait.

Il existe une plateforme nommée repl.it qui offre la possibilité aux éléves de travailler simultanément sur un
méme programme. Lorsqu’un membre du groupe écrit une ligne de code les autres la voit s’afficher
simultanément sur leur écran.

J'ai donc organisé une séance « virtuelle » de groupe avec les deux outils. J’ai moi-méme choisi les éleves qui
composaient le groupe pour équilibrer le niveau en programmation.

Chaque éléve est placé dans un groupe dans la classe virtuelle et dans le méme groupe sur repl.it.
Pour créer des groupes sur la classe virtuelle :

https://www.youtube.com/watch?v=yPnsQukGFz4

Le mode multiplayer sur repl.it :

https://youtu.be/kO0EJJcuW1k

La mise en place est un peu fastidieuse mais une fois lancés, les éléves peuvent converser, programmer et
avancer sur leur devoir maison. Pour finir leur devoir maison aprés la séance, ils ont toujours accés a leur
programme sur repl.it et pour communiquer entre euy, ils utilisent les réseaux habituels.

Pendant la séance, j’ai navigué d’un groupe a l'autre pour les aider.

Cette séance s’est avérée trés intéressante car elle m’a permis de proposer aux éléves un autre exercice différent
de ceux proposés jusqu’a maintenant, en leur permettant de communiquer entre eux pour faire des
mathématiques et non plus simplement écouter le professeur et répondre a ses questions.

C’est un bon exercice et surtout un bon entrainement pour travailler sur les sites collaboratifs, choses que
beaucoup seront amenés a faire dans la suite de leurs études.
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Création des groupes sur la classe virtuelle :

[ senicels @ X 4+ [- I Y
= @

17 personnes présentes ©

C @ eubbcollab.com/collab/ui/session/join/3Beblddbfecddc69c171933e685096a

Groupes de tra

5] lucas a rejoint la

session 3

@ Groupe2 el

1 participant

L Aymeric

© Groupe3

1 modérateur

0 2 Cedric

3 participants

§ 1 cea
& Leane

$ & Victor

© Grouped |

3 participants

1 chioé
1 Evann

4 Lorach

2 Craina € 1

Les groupes préalablement créés sur repl.it. Le lien d’accés est transmis aux éléves par I'intermédiaire de la classe
virtuelle.

o} 5 x + o

@ replive * @

o

& new folder .y

E  Multiplayer repls
7 Groupel
J  Groupe2
) Groupe3
7 Grouped
7 Groupe5
Groupeb
Storage used
S— 7 Groupe?
Groupe8

Le lien d’accés est transmis aux éléves par I'intermédiaire de la classe virtuelle. lls n’ont plus alors qu’a s’inscrire.
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(]
(2]
+

uhite n ¢ 12t Invite friends to Multiplayer

°&
FEEULES va e wnwnn

]

Je me déplace de groupe en groupe pour discuter avec eux :

5] Mila  arejointla
session

Pendant ce temps ils avancent la programmation sur repl.it.
fermeture de la session.

@
-
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IDM n°12 (Groupe)

On souhaite utiliser des programmes en python pour calculer les termes ou le rang d’une suite.

| — Calcul du n®*™ terme d’une suite :

On considere la suite (Un) définie par la relation de récurrence :

Uo=-1etUni= /2U, +6

On cherche a calculer le 13 terme de cette suite.

Pour cela, on utilise le programme python suivant :
from math import *

u= -1
n=2o
while n < 12:

sqre(2russ)

n = n+l

u

print(n)
print(u)

O 00 ~ & v B w MR

1) Taper ce programme python sur repl.it et donner une valeur approchée au millieme de Us;.
2) Transformer ce programme en remplacgant la boucle while par une boucle for.

Il — Calcul du rang d’une suite :

Dans cette partie, on cherche le rang a partir duquel tous les termes de la suite (V,) seront supérieurs a 1000.

La suite (V) est définie par I'algorithme suivant :

13 v =1
14 for i in range(@,n):
15 v = v*3

16 print(v)

1) Donner la relation de récurrence qui définit la suite (Vn). Quelle est la nature de cette suite ?
2) Quel est le sens de variation de la suite (V,) ? Justifier.
3) On considére I'algorithme suivant :

n<0

vl

Tant quev<100:
n< n+l
v <& vx3

Utiliser cet algorithme pour compléter le tableau suivant en ajoutant autant de

lignes que nécessaire :

Test v< 100 n v

Etape 1




Expliquer le fonctionnement de I'algorithme.

Donner la valeur de n a la fin de I'exécution de I'algorithme.

4)
5)

6)

Programmer cet algorithme en python et vérifier la réponse donnée a la question précédente.
Modifier le programme pour qu’il affiche le rang a partir de duquel tous les termes de la suite (V) seront

supérieurs a 10°.

On considere la suite arithmétique (W) de premier terme Wy = 450 et de raison 50. Modifier le
programme pour qu’il affiche le rang a partir de duquel tous les termes de la suite (W,) seront supérieurs
a 1000.
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Tutoriel version « Eléve » France-I10I

EXR Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
ACADEMIE en Mathématiques

DE NICE

Liberté Avril 2020

Egalité
Fraternité

JORRO Fabienne
Professeur de mathématiques

Lycée Albert Camus — Fréjus — 83 Var

Tutoriel version « Eléve » France-101

http://www.france-ioi.org

Etape 1 : création d'un compte
Se rendre sur le site et cliquer sur « Se connecter » :
et France-101

France 10t Le site d'entrainement & la programmation et l'algorithmique
sagexion Notre objectif est de faire découvrir |a programmatian et I'slgorithmique au plus grand nombre de personnes possible.
¢ Nous créons et diffusons gratuitement des outils et contenus permettant de progresser rapidement dans ces domaines,
et d i1 pov cette p 3
Langue: Bl
Plan du site i dela ion et de I';
Progresser T Que wous soyez novice ou déja en pr notre plateforme
. Prdsencation Tr@: vous permettra de bien mailriser les aspects fondamentaux de la programmation, puis d'explarer &
- Cours at preblimes arithmique.
+ Questians fréquantes Commencez dés m; lenant A ncooresser |

Renseigner les divers champs et valider :

Creation de compte
Créer votre compte www.france-ioi.org elevetest01
€ Sélecti un autre mode

CREER UN UTILISATEUR Requéte d'autorisation

Cette application pourra accéder a:

* Informations du compte

Puis « autoriser » la requéte.

www.france-ioi.org demande la permission d'accéder a votre compte

Se connecter avec

Chosissez parmi les mode: suivants

IDENTIFIANT, ADRESSE MAIL OU AVEC LUN DE CES SERVICES

CODE DE PARTICIPATION
f FACEBOOK

Pas encore de compte 7 Créer un compte

Etape 2 : compléter le profil (attention étape nécessaire avant de rejoindre un groupe)

Se rendre sur « Mon profil » dans la colonne de gauche

| doees |

Fiche publique
Mon profil

» Authentification
Déconnexion

Langue: Bl
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Puis décocher cette case afin de rendre accessible les champs « Prénom » et « Nom de famille » qui doivent
absolument étre renseignés.
. elevetest01

Sauls las champs marqués avac (*) sont raquis

Penser a cliquer sur « Sauvegarder » tout O i
en bas de la page. Mertanet] s svetson

Prinom

Nom de familla

Etape 3 : rejoindre le groupe classe

Dans le menu « Plan du site » a gauche, aller sur « Groupes et classes » puis saisir le nom du groupe avant de

cliquer sur « Chercher » : .
Gestion des groupes

Rejoindre un groupe

Mom du groupe (ou partie du nom) :| Chercher

Note : la ou les persennes gérant le groupe auront accés a vos nom et prénom.

(Eamus 2nded)
Cliquer sur le nom de votre groupe et indiquer le mot de passe d’inscription fourni par votre professeur :

Groupe : CAMUS 2nde3

CAMUS 2nde3, groupe de type/ Classe » créé le 03/04/2020.

Rejoindre ce groupe

Mot de passe :G******) Rejoindre ce groupe

Etape 4 : commencer a travailler

Dans « Cours et problémes », vous avez accés a un Parcours Lycée en Python composé de différents niveaux de
difficulté graduelle avec des cours, exercices de découverte, exercices d’entrainement et exercices de validation
(pour valider chaque sous partie d’un niveau).

elevetesto Cours et problemes

Fiche publique
Mon profil
» Authentification

Voir les cours et résoudre les problémes en ;

Pascal | OCaml | Java ‘ JavaScoM Py‘thon)
Déconnexion
Langue: B I Parcours generalE Parcours lycée )/Iethudes

Le parcours lycée correspond au programme officiel et contient les 2 premiers niveaux du parcours géné

|C|C++

Problémes non classés

Plan du site des exercices d'application aux mathématiques.

Progresser
Atation i
» Cours et problémes Niveau 1
= tes

+ Farum d'entraide } 1 - Affichage de texte, suite d'instructions 6 problémes

. } 2 - Répétitions d'instructions 10 problémes
Enseigner
+ Présentation } 3 - Calculs et découverte des variables 13 problémes
+ Groupes et classes } 4 - Lecture de I'entrée 10 problémes
Concourir } 5 - Tests et conditions 8 problémes
+ Présentation } &-Structures avancées 8 problémes
+ Classement } 7 - Conditions avancées, opérateurs booléens 10 problémes
+ Epreuves de concours s . i .
+ Résultats } 8- Répétitions cenditionnées 5 problémes
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Tutoriel version « Enseignant » France-I0I

E b | Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)

ACADEMIE en Mathématigues
DE NICE

Liberté Avril 2020
Egalité
Fraternité

JORRO Fabienne
Professeur de mathématiques

Lycée Albert Camus — Fréjus — 83 Var

Tutoriel version « Enseignant » France-10I

http://www.france-ioi.org

Comment utiliser FRANCE IOI avec les éleves ?

FRANCE IOl permet de s’entrainer a I'algorithmique et la programmation, notamment en langage Python. Pour cela,
I‘enseignant peut créer un groupe classe et chaque éléve peut rejoindre ce groupe.

Les éléves ont acces a un Parcours lycée en Python (voir tutoriel version « Eléve » pour plus de détails).

Cours et problémes

Le niveau 1 regroupe les attendus de 2"

Pour valider ce chapitre, résolvez au minimum tous ses exercices de type [Validation )

&mesgn:

=
Javascool q\Pymon/]
Découverte| 1) Transport des bagages

Parcours général $Parccur5\ycée ﬂ Méthodes H Problemes non classés
Entrainement | 2) Bornes kilométriques

Le parcours lycée correspond au programme officiel et contient les 2 premiers niveaux du parcours général ainsi que
Entrainement| 3) Tarifs dégressifs des exercices d'application aux mathématiques.

Veir les cours et résoudre

‘ c Pascal | Ocaml

Crs

Java

ntrainement | 4) Bagarre générale

Niveau 1
Découverte]  5) Tarif du bateau

} 1-Affichage de texte, suite d'instructions 6 probléemes
Cours Conditions : erreur possible } 2 - Répétitions d'instructions 10 problemes

} 3 - Calculs et découverte des variables 13 problémes
Cours Blocs conditionels formés de plusieurs instructions } 4- Lecture de lentrée 10 problemes

— ~ } 5-Tests et conditions 8 probléemes

Entrainement| ) Traversée du pont X .

} 6- Structures avancées 8 problemes
Validation 7) Cancours de tir 3 la corde } 7 - Conditions avancées, opérateurs booléens 10 problémes

} 8- Répétitions conditionnées 5 probléemes

Validation 8) Mot de passe du village

Chaque sous-partie contient différents types de ressources : cours, exercices de découverte, d’entrainement, de
validation...
Les exercices se font en ligne, sans avoir besoin d’installer une application externe pour la prise en charge de Python.

Etape 1 : création d’'un compte
Lien « Se connecter » dans la colonne sur la gauche :

Se connecter avec

France-101
: IOENTIFIANT, ADRESSE MAIL OU AEC LUN DE CES SERVICES
Connexion
CODE OE PRRTICIPATION
f FACEBOOK

Se connecter
Langue: Bl

Pas encore de comgte 7 Crder un compte
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Renseigner les divers champs et valider :

Creation de compte
Créer votre compte www france-ioi.org jorro

€ Sélectionner un autre mode de connexion
N Requéte d'autorisation
CREER UN UTILISATEUR

@ www.france-iol.org demande la permission d'accéder a votre compte.

Cette application pourra accédera:

* Informations du compte

[ an
G Puis « autoriser » la requéte.

Etape 2 : création d'un groupe classe
Dans le menu « Plan du site » sur la gauche, cliquer sur « Groupes et classes »

Renseigner un nom de groupe puis valider : Gestion des groupes

Rejoindre un groupe

Plan du site

Progresser

= Présentation

= Cours et problémes

= Questions fréquentes
=« Forum d’entraide

Enseispe
= Présentation
= Groupes et classes

Concourir
- Présentation

Nom du groupe (ou partie du nom) : ‘

Chercher

Note : la ou les personnes gérant le groupe auront accés & vos nom et prénom.

Créer un groupe

Nnmdugroupe:lCAMUSane} ‘ Créer le groupe
VOUS deveZ arriver |C| . Détails du groupe : CAMUS 2nde3
o la progression Si ce n‘est pas le cas, le nom choisi pour le
Informations générales groupe existe déja sGrement. Recommencer
Nom: leamus andes I'opération avec un autre nom.
pescrpton: Choisir le mode d’inscription et saisir un mot de
4.// . - N Lo
passe d’inscription a la classe pour les éléves (on

Adhésion O ouverte %par mot de passe_ O Fermée

Mot do passe: =) ¢ ——+— | peut aussi mettre un message de description du

Enregistrer les changements
groupe).

Membres du groupe

» Administrateur : peut gérer les données et les membres du groupe et voir leur progression.
 Superviseur : peut voir a progression des membres du groupe.

o Membre : peut uniquement voir Ia liste des membres du groupe. Va | |d er
Compte  Nom  Réle Adhésion
jorro Administrateur

Etape 3 : gérer le groupe classe, voir le travail des éleves

Groupes et classes -> Gestion des groupes -> cliquer sur le nom du groupe a gérer

Forum d'entraide |(Gestion des groupes)| Ng

Vos groupes

AMUS 2nde3 (modifier,
Vous étes administrateur de ce groupe.
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On a alors acces a la progression de chaque éleve :

Niveau 1

i T ;

Tt ——

Hebo warla! Deceurer)
Présentation Eroanere]
Pian de la montagne
Dans I= fourrd
Empilement de cyndres Hon commencé Hon commencé
Recene secréte Noncommencé | Won commence

Répétitions d'instructions.

Célla Abuad @ ablbadc.
Oessai— 34) 221 S9min

Vsé Amould @ amauldy | Mariam AZAROUC @ azarouem|

[ oesal—3tjnsamn_|

o mnsamn |

Célla Abuad @ abbade. Vsé Amould @ amauldy | Mariam AZAROUC @ azaroue|

T —|
T |
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EVALUATION FORMATIVE

Ensembles de nombres avec EdPuzzle et Youtube

E3 Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
ggli\\l IIDCFEEI IE en Mathématiques
JLEZZZ Avril 2020

Fraternité

LAUGIER Audrey
Professeur de mathématiques

Lycée Honoré D’Estienne D’Orves, Nice (06)

Outils : Site et application EdPuzzle ; Youtube

Nature : auto-évaluation - récréations mathématiques — transposable en évaluation et classe inversée, entre
autres.

Objectifs pédagogiques : Consolider les ensembles de nombres vus au lycée ; Approfondir la culture
mathématique sur les ensembles et la notion d’infini.

Voie : générale (adaptable en technologique)
Niveau de classe : a partir de la seconde
Thématique(s) du programme : Ensembles de nombres — Infini — Histoire des mathématiques

Pré-requis : Définition des ensembles de nombres niveau seconde ; définition des nombres premiers.

Résumé de I'article : Un exemple d’exploitation ludique, interactive et efficace d’'une vidéo, en intégrant au fur et
a mesure de la lecture de la vidéo des commentaires, des questions a choix multiples ou vrai/faux, des feedbacks.
Avec récupération des réponses des participants. Transposable dans de nombreuses situations et divers objectifs
pédagogiques.

Cet exemple a été transmis a une classe de seconde a I'occasion des vacances de printemps (auto-évaluation,
formative et ludique), mais pourrait tout-a-fait étre transmis a une classe de premiére ou de terminale.
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Un exemple de récréation mathématique, a partir d’une vidéo Youtube

Visionner (et interagir avec) une vidéo EdPuzzle, a partir d’un simple Code Classe

Pour vous faire une idée du rendu, je vous propose de tester vous-mémes, pour commencer, cet exemple de
vidéo EdPuzzle que j'ai réalisée (a partir d’'une vidéo Youtube) et transmise a mes lycéens.
Cela vous prendra 15-20 minutes (si vous le souhaitez, vous pourrez bien sir stopper avant la fin, mais vous ne

verrez alors pas le bilan, ce qui est dommage).

Etape 1 : se connecter a http://edpuzzle.com a partir d’un ordinateur, ou bien télécharger et lancer I’application
EdPuzzle a partir d’une tablette ou d’un smartphone.

Q}edpuzzle Schools & Districts Blog Open class

Make any video
your lesson ‘

TR

Read more

Choose a video, give it your magic
touch and track your students’
comprehension.

Get started

7
Etape 2 : Cliquer sur « Open class »

Etape 3 : Entrer le class code lelikma (toujours fourni par I’enseignant) puis « Find class ».

Log in

g3 edpuzzle

Open class

No account, no problem! Join an open class in
just two clicks!

Class code ’

lelikma)

Etape 4 : Entrer votre nom (j’exige des éléves qu’ils entrent : NOM Prénom), puis « join open class » . Vous entrez
ainsi dans la classe « Exemple »
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@5 edpuzzle Log in

You found an open class!

Just enter a nickname and click on the button

to join your open class!

Exemple

Audrey LAUGIER
Class code: lelikma

Nicknar
Dupont]

Join open class

Cancel

” edpuzzle Leave open class

Exemple Nom de la classe OPEN CLASS CODE

lelikma

Jue assignments o No due date ast

In progress L, ..
Vidéos a visionner par la classe

(une date buttoir peut étre fixée)

m Culture mathématique : 'infini Yesterday

Assignment Start date

Etape 5 : Cliquer sur « Culture mathématique : l'infini » ; la vidéo apparait, préte a étre lancée.

” edpuzzle Leave open class

Culture mathématique : I'infini Liste et timing des
By Audrey LAUGIER commentaires et To do
questions restants
01:01
1161 1"71 1'8'1 o137
01:37
03:42
Défilement du temps 03:42
avec reperes (bulles qui
04:01
se colorent selon la 7107171271 . 7227237247327 6727 M
1747743744745746747748749750751 7527537547557567"
nature) 777778779780781782
) 1 ‘ | 04:36
&€ YouTube . 06:04
06:57
> D ) RS
[ ] e o e o [ ] & [ N ] e o [ ] L]

Etape 6 : Cliquer sur lecture (triangle) et c’est parti ! Vous ne pourrez pas passer d’étapes car la vidéo est ainsi
configurée pour m’assurer que I'éléve visionne lI'intégralité, mais il est possible d’accorder ce « droit ».
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Etape 7 : Lorsqu’une note (=commentaire) apparait, appuyer sur lecture pour écouter la note (si elle est audio) ou
lire la note. Puis « Continue » .

)’edpuzzle Leave open class

Culture mathématique : I'infini

By Audrey LAUGIER

o NOTE

Rewatch

Lire la note pour
pouvoir continuer

@ YouTube

Etape 8 : Lorsqu’une question apparait, cocher la ou les bonne(s) réponse(s), puis « Continue ». Vous aurez
ensuite une correction immédiate, assortie éventuellement de « feedbacks », c’est-a-dire de commentaires laissés

par I'auteur du questionnaire. S'il y a plusieurs questions au méme instant de la vidéo, elles sont toutes proposées
avant une correction globale.

En cliquant sur « rewatch », vous pouvez revisionner les quelques secondes précédant la question, si besoin.
Puis « Continue ».

@edpuzzle Content  Gradebook My Classes

L'infini — Science étonnante #24

Audrey LAUGIER . Cocherlaoules

bonne(s) réponse(s)
e MULTIPLE CHOICE QUESTION

Que signifie la lettre N (avec double barre) ?

Nombre
Naturel
Normal

Nouveau

Rewatch Skip

Pour visionner de nouveau les
derniers instants
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g3 edpuzzle

L'infini — Science étonnante #24

Audrey LAUGIER

En cas de « mauvaise » réponse, ou réponse incompléte 2

e MULTIPLE CHOICE QUESTION

Que signifie la lettre N (avec double barre) ?

Nombre
2> Naturel
Normal

Nouveau

§3 edpuzzle
LinTini — Science etonnante #24

Audrey LAUGIER

Content Gradebook My Classes

En cas de « bonne » réponse :

e MULTIPLE CHOICE QUESTION 100 a*

Comment s'appelle le symbole représentant I'infini
?

Le huit couché
le surricate
linfini

2 le lemniscate

@ YouTube

Roesteh S m

Etape 9 : A l'issue de la vidéo, un bilan de vos réponses est proposé.

P edpuzzle

By Audrey LAUGIER

Leave open class

You're done! 8

Pour accéder au bilan
|

Vert : question réussie
rouge : échec (partiel ou total)

Gris : commentaires
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edpuzzle Leave open class

By Audrey LAUGIER

Rewatchivideo

Bilan « global »

® edpuzzle

Comment a-t-on fait pour attribuer une chambre au nouvel arrivant (le nombre -1) ?

On a délogé un occupant pour libérer une chambre 100%
On a rassemblé les occupants de deux chambres dans une seule, pour libérer une chambre L t response

13/16

4 On a demandé & chaque occupant de passer dans la chambre suivante pour libérer la premiére
chambre
g1 o
0
Comment

04:36 (o]
e MULTIPLE CHOICE QUESTION Bllan questlon par
question (descendre sur

la page)

A quelle condition nécessaire et suffisante peut-on affirmer qu'un ensemble a le méme
cardinal que N?

2> A condition de pouvoir faire une bijection entre cet ensemble et N

A condition qu'il ait une infinité d'éléments




Construire une vidéo EdPuzzle

Etape 1 : si ce n’est pas déja fait, créer un compte EdPuzzle enseignant.

Etape 2 : Importer la vidéo sur laquelle vous voulez travailler, soit a partir de vos propres vidéos, soit a partir
d’Internet (Youtube, Khanacademy, etc)

g3 edpuzzle Content  Gradebook My Classes

Content =2 et

Home
Curriculum

High School Honoré d'Esti’.

My Content i
07:22 59 02:17 29 03:40 49 05:39 8@ 04:41 5@
Déterminer un centre ou arithmetique ou Construire le symétrique Suites géométriques Construire le symétrique
un axe de symétrie geometrique d'un cercle (symétrie.. Amany BARAX d'une droite (symétrie..
Popular channels Laurent Vigneron Amany BARAX Laurent Vigneron Laurent Vigneron
Edpuzzle
YouTube
Khan Academy

National Geographic
s - Pour importer une vidéo a partir d’Internet

Copy of 1. Proportions

Veritasium Selin A

i

Etape 3 : Sélectionner la vidéo et la lancer. Avec « cut », il est possible de ne conserver que des « morceaux » de
la vidéo d’origine.

Etape 4 : Au moment de la vidéo ol vous souhaitez insérer un commentaire ou une question, cliquer sur

« questions ».

Pour un commentaire, choisir « Note » -- voir Etape 5 -- ; pour une question, choisir entre QCM et question

« ouverte » (mais le second choix ne pourra étre évalué... — voir Etape 6 --.

Les réponses a un QCM seront aléatoirement proposées aux participants, cela est automatique.

Il est également possible d’enregistrer un commentaire audio, couvrant TOUTE la vidéo (vous ne pourrez pas le
faire que partiellement), en choisissant « voiceover ».

§3 edpuzzle  vinfini — science ctomant.. & soved atomatcaly ([

Video events <« Cut Voiceover Questions

Total new time 15:10

Q Why cut a video?

94



§P edpuzzle vinfin ~ Science ctoment.. &

Video events < Cut Voiceover Questions QC M
E Multiple-choice question
n Open-ended question Question ouve I’te
u Note
Q Why add these?
2713 A 72272 1 L
44745746747 748749750751752753754 L
3 YouTube
00:00 15:10
L]
@ edpuzzle  Uinfini — Science étomant.. & Saved sutomatioally
Video events <« Cut Voiceover Questions

Start recording

Q Why add a voiceover?

3 YouTube

00:00 15:10
°

Etape 5 : Un commentaire inséré (note) peut étre écrit ou oral. Dans le cas d’'un commentaire oral, cliquer sur le
micro... et parler dans votre micro. Il est bien entendu possible de vérifier avant de valider le commentaire.
L'image sera figée pendant que le commentaire est écouté.

§p edpuzzle  vinfini - Science étomnant.. & — - |
Video events < Cut Voiceover Questions
* 00:00
Note v
n Note £l

BIU xx ®& f

Enter your note here or click the microphone to record

audio.

Pour enregistrer audio

0
4745746747748749
Cancel
&3 YouTube
00:00 o Tip: Combine notes, formulas, external links, photos and audio, or use
> just one!

Etape 6 : Rédiger la question (I’écriture mathématique n’est pas proposée dans la version gratuite ; en revanche,

il est possible d’importer I'image de son choix), puis les réponses (minimum deux, et il est possible d’en ajouter
autant que nécessaire !).

Il est possible de préciser un « feedback », c’est-a-dire un commentaire qui sera affiché lors de la correction, en
cliguant sur « feedback » en bas a gauche de chaque réponse.

Préciser en cochant a droite de chaque réponse, quelles réponses devront étre cochées pour obtenir le maximum
de points (les « bonnes »).
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Vous pouvez ensuite sauver et avancer dans la vidéo, ou bien ajouter une ou plusieurs questions sur le méme

modele.

§3 edpuzzle  vinini — Science étomant.. &

E Multiple-choice question v

Video events <
BIU xx ® fx
* 00:00
Type your multiple choice question here
3 vote )
* 01:01

B Muttiple-choice question
Quel est le cardinal de
I'ensemble (-4;0;1;2;14;
19;401/3;125,2)

vV  BIU ¥x ®@ fr

Type your choice here
@ Youlube

o110 15:10

& Feedback

BIU xx, @@ fx
X
Type your choice here

Cocher laoules
bonne(s) réponse(s)

3 Feedback

+ Add another answer cl

Cancel

@edpuzzle Uinfini — Science étonnant... & Bevell mitiatiosly

BIU xx o fx

< Dans quelle chambre est allé 'ancien occupant de la chambre 87
Video events
* 00:00
B vote P
BIU xx @& fx &S
* 01:01 X
Dans la chambre 4
B Multiple-choice question
- @3 YouTube
Quel est le cardinal de E S
I'ensemble (-4;0;1;2;14 06:04 15:10
$19;401/3;125,2) -
¢ oo 6o 8 o oo 00 o . BIU xx =@ f x
: X
gs:3z Type your feedback here
B Multiple-choice question
Que signifie la lettre N (avec s HMoltpescholoe quostion . i
N > Question
double barre) ?
vV BIU xx @@ fi S
B Multiple-choice question
e raaia Dans la chambre 16
symbole représentant linfini
?
> Feedback
* 03:42
BIU xx @ fx X
B Multiple-choice question X

Si besoin de donner
un commentaire a la
correction
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Prévisualisation

@edpuzzle Uinfini — Science étonnant... &

automatically m

e MULTIPLE CHOICE QUESTION

Video events <
* 00:00 Dans quelle chambre est allé I'ancien occupant de
la chambre 8 ?
3 Note )
* 01:01

Dans la chambre 4
B Multiple-choice question
Quel est le cardinal de
I'ensemble (-4;0;1;2;14
:19;401/3;125,2)

Dans la chambre 10

> Dans la chambre 16
@3 YouTube

it aller de

* 01:37

B Multiple-choice question

Que signifie la lettre N (avec Dans la chambre 64
double barre) ?

06:04 Muttiple-choice question

B Multiple-choice question

Comment s'appelle le

symbole représentant linfini
5

* 03:42

Add another note or question here
B Mutiple-choice question

atioaly m

@ edpuzzle  Uinfini - Science étonnant.. & Saved aut

Video events < Cut Voiceover Questions
* 00:00
n Open-ended question v
B vote &)
* 01301 BIU xx ®& fx

E Multiple-choice question Type your open ended question here

Quel est le cardinal de
I'ensemble (-4;0;1;2;14;

3 Feedback
19;401/3;125,2)

Cancel

@ YouTube

01:37 15:10

Tip: Encourage critical thinking, check your students' responses and
score their answers when they complete the video.

Etape 7 : lorsque vous avez terminé d’ « enrichir » votre vidéo, cliquer sur « Finish »

Etape 8 : cette version de votre vidéo apparait donc dans « Content », et vous pouvez la renommer, la rééditer, la

supprimer, la dupliquer, ou encore I'assigner a une classe.
Pour I'assigner a une classe, choisir « assign », puis choisir la classe et les modalités.

@ edpuzzle

Content Gradebook My Classes

Basic account Refer to earn space

Content
Home
Curriculum
High School Honoré d'Esti... Sort by dete -
My Content .
Videos

Popular channels

Edpuzzle

YouTube
1510 18@

16:32 16:01 3@
Khan Academy L'infini Copy of Cours Vecteurs 2 Cours Vecteurs 2 030420
National Geographic 030420 page & - version.. page 6 - version tuto -..
TED Talks

Veritasium
Move to folder Duplicate Unselect Delete

Numberphile
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m

+ Add new class

Si besoin de donner une
Assign to a class date (et horaire) buttoir

Un exemple d'utilisation de EdPuzzle

Due Date

Prevent Skipping

Turn on CCs

eer

Interdire aux participants de
« passer » des étapes, ou non

98



Création d’une classe et obtention du Code Classe :

Etape 1 : cliquer sur « Add a new class », choisir un nom et « open » pour que les participants n’aient pas besoin
de créer un compte EdPuzzle pour participer.
Cependant, le mode « Classic » permet un meilleur contrdle des participations, dans le cas d’une évaluation, par

exemple...

Name

Exemple

Description

Class Type
Classic

® | Open

Add a new class Import class

Un exemple d'utilisation de EdPuzzle en seconde

alaalentary teacher or just want to use Edpuzzle for quick practice? For open clas:
ust have to enter a class code to join — no account required! See your students’ progr

video lesson you assign.

Let Edpuzzle generate students’ nicknames

cenee?

Etape 2 : Obtention du Code Classe (ou d’un lien d’invitation) : cliquer sur « Invite students » . « Class Options »
permet également d’obtenir le code, et d’accéder aux autres modalités de la classe.

Un exemple d'utilisation de Ed...

Add new class

X
@ Did you know?

egration so students

ur LMS! Learn more

g3 edpuzzle My Classes
Exemple Class options
My Classes Un exemple d'utilisation de EdPuzzle en lycée
Invite students
n OPEN
Due Assignments No Due Date OPEN CLASS (@
Exemple OPEN
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How to join an open class

Have your students click on "Open class” in the top menu bar and
enter the open class code, or just copy and paste this URL in
their browser:

https://edpuzzle.com/open/lelikma Copy link

Open class code:
lelikma

Class options

Details

Name

Exemple

Description

Un exemple d'utilisation de EdPuzzle en lycée

lelikma Generate new code

Students

Lock Classroom

typi
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Récupération des résultats :

e —

g3 edpuzzle
My Classes
n OPEN
Exemple OPEN

Un exemple d'utilisation de Ed...

Add new class

Exemple

Content Gradebooh‘ My Classes

Un exemple d'utilisation de EdPuzzle en lycée

Due Assignments

In progress

Assignment

No Due Date

LO0O) ] Culture mathématique : Finfini
0

Cliquer sur la vidéo dont
vous voulez les statistiques

Class options

Invite students

OPEN ClAss @

Start date Turned in

April 11th

§3 edpuzzle

Students Questions

Student Name

Martin

laurent

Dupont

Teacher (that's me!)

Edit nan

Watched

—
——
——
.

Content

Culture mathématique : I'infini

Statistiques détaillées par participant (cliquer

sur son nom), ou bien par question

Grade = Last watched Turned in
12 hours ago Not turned in
2 hours ago April Mth - 2:28pm
817100 2 minutes ago April 11th - 4:37pm
Never Not turned in

Gradebook My Classes

Start Date

Today 12:00am
Due Date
Prevent Skipping °

Turn on CCs °

Share assignment

Go live!

Reset student progress
Download grades

Delete assignment

Un tutoriel vidéo bien construit, sur I'utilisation pédagogique de EdPuzzle (exemple en histoire-géographie) :

https://www.youtube.com/watch?v=DY02Z1njne4
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https://www.youtube.com/watch?v=DYO2Z1njne4

Des QCM et des sondages (Pronote, Kahoot) pour une évaluation formative

E3 Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
gg?\l [I)CEE’I IE en Mathématiques
é‘lgb,f/fe Avril 2020

Fraternité

MATEUS Audrey
Professeur de mathématiques

Lycée Alexis de TOCQUEVILLE — 06130 GRASSE

Outils : Atrium, Pronote, la classe virtuelle du CNED, la Quiziniére, Kahoot, Labomep, logiciel Pyzo (éditeur
Python)

Nature : divers (cours, évaluations, correction, communication, ...)

Objectifs pédagogiques : mise en place de la continuité pédagogique

Voie : générale - technologique

Niveau de classe : seconde —terminale S — terminale STL

Thématique(s) du programme :
L’ensemble des chapitres au programme de ces classes

Résumé de l'article :

Dans ce contexte inhabituel et afin de maintenir la continuité pédagogique avec mes éleves de lycée, j’ai poursuivi
mais également mis en place plusieurs actions.

Je vous propose de vous les présenter rapidement.
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1) Atrium, Pronote, la classe virtuelle du CNED :

Tout d’abord, 'ENT (Atrium au lycée) ainsi que le logiciel de vie scolaire Pronote permettent de diffuser des
informations, de communiquer avec les responsables parents et/ou les éléves, de déposer du travail a faire, des

documents et de récolter des devoirs des éleves.
Pronote permet de réaliser des QCM mais aussi sondages :

H - iar i e c 1 . .
/ﬁ‘ Mes données . Gut|l_s _ Cahier Notes Bulletins Compétences Résultats L Stage S, Emploi Communicatic
édagogiques de textes scolaire 2 du temps
Casier numeérique Informations & sondages Discussions Listes de diffusion Agenda Menu Calendrier
Informations & sondages | Réception [iutny] Toutes -

3 | =

Diffuser une| Effectuerun
information sondage

Aujourd'hui

Bonjour, voici un petit sondage : & Brouillon @ Publié &
Divers du 27/03/2020 au 21/04/2020

lage est nominatif

Ce o
Ce s5¢

Destinataires
3 Classes
Eléves
Question 1
Bonjour a tous,

Disposez-vous chez vous d'un ordinateur ainsi qu'une connexion internet de qualité?
Oui
Non

Pour maintenir un lien plus dynamique et vivant avec les éleves, on peut utiliser le dispositif de classe virtuelle

présente sur la plateforme “Classe a la maison”.
Ce dispositif permet de communiquer vocalement avec tous les éléves, d’afficher des documents tout en pouvant

les commenter et les annoter.

La classe virtuelle permet également de créer des groupes.

Les éleves travaillent ainsi en petits groupes et peuvent rédiger en commun la solution d’un exercice. Il leur suffit
ensuite de le télécharger sur la classe virtuelle (pour cela, il faut donner aux éléves le statut de présentateur).

Le professeur peut ainsi communiquer uniquement avec le groupe et corriger leur travail.

{ Parcourir les diapositives

Sélectionner la diapositive a laquelle
accéder

2) Calcul de probabilités :
Propriété : Soit [¢ ; d] un intervalle inclus dans
[a; b].

Si X suit la loi uniforme sur [a ; b], alors

PlegX<d) = =5

b-a

a i d
Eneffet [[—dx = [ﬁ 14 = -

Exemple : X est une variable aléatoire

suivant la loi uniforme % (1; 5).
N

La fonction densité associée a cette loi

est la fonction définie sur [1; 5] par
1 1

f) =g =1

Représentation graphique de la fonction

CoursLoiUniformeLoiExpon...  (3/8)

e G = &
A &
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2) Kahoot, la Quizinére et Labomep :

Le logiciel Kahoot permet de réaliser des QCM.

Voici un extrait d’'un QCM avec le logiciel Kahoot :

Question n°6:

1
J;%e dx vaut:

1.3 .
al-qel b.oe3

3

Le site de la Quiziniére est également trés intéressant.
Il permet de créer facilement des activités numériques interactives sans créer de compte et sans installation. Une

correction est en retour proposée aux éléves.

Voici une séance proposée a mes éléves de seconde sur les fonctions :

https://www.quiziniere.com/#/PartageExercice/IGXZ2Z0YV5

Voici plusieurs possibilités :

QCM/ association d’étiquettes:

Quelle est limage de 5 par f(z) = 3222

030

075
0225

2

Associer chague programme de calcul avec la bonne fonction

| Ajouter 2 au triple de || flz)=2
| Multiplier par 3 linverse de || flz) =3z +2
| Diviser par 2 le carré de = || f(z:) = E—'Q_
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https://www.quiziniere.com/#/PartageExercice/JGXZ2ZOYV5

3

Effectuer les traits de construction pour lire Iimage de -2 en bleu , puis en rouge le ou les antécédents de
-25

“voe0

(< BN

Représentation graphique :

Questions posées apreés visionnage d’une vidéo :

-,

der #  Partager

L2 Etudier la parité d'une fonction - Seconde

ETUDIER LA PAR]

La fonction f définie par f(z) = —23 + 5 estelle paire ?

joui
[jnon
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On peut également créer des séries d’exercices interactifs grace, entre autre, a la plateforme Labomep.

I’ Théoreme de convergence d'une Suite

Sesamath

Soit (vn) la suite définie sur N et vérifiant pour tout entier

naturel v, <V < 1.

n+1

Donner les deux mots permettant de justifier que la suite (vn)

est convergente :
La suite (v,) est | et

4) Sites collaboratifs sur Atrium, padlets :

En début d’année, j’ai créé, pour chacune de mes classes, des sites collaboratifs sur Atrium sur lesquels je dépose
une grande variété de ressources utiles pour les éleves, disponibles en cliquant sur les différents onglets (cours,

fiche d’exercices, activité geogebra, python, correction, ...)

L'environnement numérique
'-IT r l U I I éducatif régional

Accueil Documents Calendrier Chapitre : Compléments sur la dérivation

Chapitre : Orthogonalité dans lespace  Chapitres :Suites

Chapitres : Intégration Chapitre : Loi uniforme - loi exponentielle

Chapitre : Intervalle de fluctuation - intervalle de confiance Chapitre : Fonction sinus et cosinus

&8 &’ LGT-ALEXIS DE TOCQUEVILLE-ac-NICE / Terminale S / Accueil

Bienvenue &

Bienvenue aux éléves de Terminale S 1!

Vous trouverez ici plusieurs documents, notamment les corrections
des évaluations

Cliguer ici pour visualiser la progression en mathématiques cette
année

Fiches de synthése TS
Formulaire TS

Algorithme TI : résolution d'une équation du second degré (elta,.)
Interalle de fluctuation asymptotique 3 95%

Chapitre : Probabilités conditionnelles
Chapitre : Géométrie vectorielle dans I'espace Chapitre : Limites de fonctions

Chapitre : Fonction logarithme népérien

Voici des figures imossibles :

3
@ Audrey Mireille MATEUS = B2 (2]

Chapitres : Fonction exponentielle  Chapitre : Raisonnement par récurrence
Chapitre : Continuité et VI Chapitres : Nombres complexes

Chapitre : Produit scalaire dans I'espace

S\WHI
= gz

T
i —

Afin entre autres de pouvoir diffuser des vidéos que j’ai réalisées, des padlets (que j'alimente au fur et a mesure)

sont a disposition des éléves aux adresses suivantes :
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https://padlet.com/audrey mateus/Seconde

oo
Vidéos “fonctions-
échantillonnage-

probabilités”

Automatismes avec
Python

Chapitre : Fonction Chapitre : Probabilités
inverse- fonction cube 4 4
. . 8: Paradoxe du chevalier de

Automatisme Fonction corré Activité . fonction inverse Méré

Vidéos “géom

Un probléme d'op

g

FonctionAftine
Lessentiel en vidéo sus les fonctions aff.

i - ]

AutomatismeFonctionCarre IntroConfigurationPlen
PYcode

Résolution graprique déquations et

dinéquations

Automatisme Pourcentages Rappels sur les quadrilatéres } Résolution d'une

&quation/inéquation
impliquant la fonction inverse |

arTe
:
I*“%& ‘

VideoTPinfoConfigurati
Voicl une vidéo sur fe ct

Vecteurs | somm
par un scalaire

Dans le padlet pour la classe de seconde, les éleves peuvent s’entrainer a développer leurs automatismes en

utilisant des fichiers écrits en langage Python.
Des padlets en classe de premiéres et terminales :

https://padlet.com/audrey mateus/TerminaleSpecialiteMathematiques

padlet

@ Audrey Mateus .« 18 heures

Q] Terminale Spécialité Mathématiques

Créé pour vous aider !!

w_ﬂw\t\&@)ww\t\&@)ﬂuﬁw\t\mwwwmww N e e
@ Chapitre1: @ Chapitre 2 : Fonctions Chapitre 3 : Limites de %
§ Raisonnement par composées ( suites E
m récurrence @ @

7 Genially = | 7 calculatriceSuiteRecurrence

(  cos [ ronceomen |

= . ?(am/fm =~

) : 2 . A \\\; Fiche d'exercices !

g = R P

c 1 |

= I

\ Retsomements minalspe.. | = =

https://padlet.com/audrey mateus/PremiereSpecialiteMathematiques

A Audrey Mateus 26 jours

@ Premiére spécialité mathématiques
) oo

Chapitre 2 : probabilités
conditionnelles

Introduction

Chapitre 3 : Suites -
généralités

Chapitre 1: Fonctions
du second degré -
Premiére partie

Genially

A

Genially

Suites1-1speMath by audrey-mateus on...
Suites Généralités,Capacités attendues :...
genially

IntroProbabilitesConditionnelles
PDF document
padiet drive

Cours
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https://padlet.com/audrey_mateus/Seconde
https://padlet.com/audrey_mateus/TerminaleSpecialiteMathematiques
https://padlet.com/audrey_mateus/PremiereSpecialiteMathematiques

https://padlet.com/audrey mateus/LGT TocquevilleTSTL

Terminale STL

ACTIVITES EXERCICES ET EXPOSES

VIDEOS

TP informatique

CORRECTIONS
Simulation d'une loi uniforme Loi uniforme Chapitre: Loi uniforme - loi e & TP info "loi uniforme* Exposé de Marie
avec une calculatrice TI exponentielle Fiche d'exercices sur la loi

uniforme - loi exponentielle

Expos

Fonetion expc
ctles statis

Mini expos math matiay
POF document

Correction du TP info "loi
uniforme"

Exposé de Tifany

Fichier Tableur . calcul d'une
probabilité avec une loi

Chapitre . Equations
différentielles

Correction de la fiche

s Al dlexercices sur la loi Exposé s
uniforme - loi exponentielle fonctions ex|
= . 7S et les stati
| T e 7 Ty o)

oo st i o e
ROV
. Expos sur les fonctions
4 Py POF document

https://padlet.com/audrey mateus/LGT TocquevilleTS1

padiet SCRPTION  CONNEXION = PARTAGER
O Audrey Msteus + 1 . une minute

Terminale S1

Créé pour vous aider 1!
(| ACTIVITES . | EXERCICES ET )| VIDEOS Eleves | TP informati
\Sr=rassrz=r= 7 =% | CORRECTIONS N 7=
| A S )it (i \
Simulation d'une loi | | Chapitre : Loi uniforme - loi I VI " DM7 Anissa Marie Candice
N exponentielle ( Fiche d'exercices : loi %
| uniforme - loi exponenticlle | & MY ¥
| oo o o -~
LoiDensite-TS — —— | S
by audrey mateus 2 by nudrey mateus 7
vimeo B e Z Vimeo W TPinfoLimiteSuite-T5-2
‘ R e POF document
tision 2 ExercicesLoiniformeExonentielleTS20_. | iy
i POF document |
) podetarve
i D P —T p— . .
A\ Fichier Tableur : calcul dune | G- SRR Correction de la fiche
probabilité avec une loi pssizieny dexercices : loi uniforme -
uniforme a9es loi exponentielle

8\ Pour l'exercice 4, lire la

- i LoiUniforme- TS 3 o = |
1 — | B b ki “ correction de I'ex 5 (questions 1 et
: | 2
| t il Pour l'exercice 5, lire la 1
| E (
{vE  Loiexponenticlle oy e il comectiondefex§ IvZ DM4Anissa et Marie TS
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https://padlet.com/audrey_mateus/LGT_TocquevilleTSTL
https://padlet.com/audrey_mateus/LGT_TocquevilleTS1

Créer un QCM avec Pronote pour une évaluation diagnostique

EX Groupe de réflexion académique Lycée (GRAL)
Sg?\ﬁé? IE en Mathématiques
éféﬁii Avril 2020

Fraternité

MASCRET Gaélle
Professeur de mathématiques

Lycée International de Valbonne - 06

Outils : Pronote (création d’'un QCM)
Nature : Evaluation

Objectifs pédagogiques : Permettre aux éleves de vérifier qu’ils ont compris une notion étudiée pendant le
confinement (ou avant)

Voie : Générale - Technologique

Niveau de classe : Tous niveaux (lycée et collége)

Pré-requis : Les éleves doivent étre habitués a utiliser Pronote (pas forcément I'outil QCM)

Résumé de l'article : Je décris ici comment on peut utiliser Pronote pour créer un QCM a destination des
éléves :

- les avantages et les inconvénients que j’ai pu relever apres quelques utilisations de cet outil qui est
nouveau pour moi ;

- la création du QCM étape par étape.

Utilisation de Pronote pour la création d’'un QCM

Comme chacun d’entre nous, j’ai dii repenser ma fagon de travailler depuis le début du confinement et mettre en
place de nouvelles stratégies pour vérifier que les éleves comprenaient les notions travaillées a la maison. En plus
de la classe virtuelle qui me permet de garder un contact privilégié avec mes éléves, j'utilise bien s(r le cahier de
texte Pronote, la messagerie d’Atrium (j’envoie un mail chaque dimanche soir pour donner le planning de la
semaine et les documents afin que chaque famille puisse s’organiser), et Moodle pour regrouper tous les
documents donnés, ramasser des devoirs et rendre une correction individuelle. Je me suis aussi lancée dans
I'utilisation de I'outil QCM de Pronote. C’est tout nouveau pour moi et il me reste encore beaucoup de subtilités a
découvrir mais j'espere que mon retour d’expérience pourra vous aider a prendre en main cet outil.
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Les avantages du QCM de Pronote selon mon expérience :

- Pronote est un outil déja connu des éléves, c’est donc un gain de temps pour eux ;

- Le QCM est automatiquement corrigé et nous avons un retour pour chaque éleve, question par question
(les éleves peuvent avoir acces au corrigé en fonction du paramétrage que I'on fait) ;

- Le QCM me semble étre un bon complément aux devoirs ramassés pour faire travailler les éléves et avoir
un retour sur leur travail ;

- Les QCM peuvent étre partagés sur Pronote au sein d’un établissement, cela permet de mutualiser
facilement le travail ;

- Il existe une banque de données de QCM préfabriqués par Nathan (mais je ne vois que des QCM de
niveau collége, peut-étre parce que je suis a la fois en college et en lycée) ;

- Il est possible d’associer une validation de compétences au QCM (mais je ne I'ai pas encore testé)

Les inconvénients du QCM de Pronote selon mon expérience :

- Letravail a faire pour I'enseignant en amont est assez conséquent, au moins pour les premiers QCM, le
temps de prendre I'outil en main ;

- Le rendu mathématique n’est pas des plus beaux (mais I'outil de création de formule existe et c’est déja
pas mal !

- Les éléves ont parfois du mal a trouver le QCM dans pronote, il se peut aussi que les résultats ne
s’enregistrent pas. En général, ces deux problemes se reglent si les éléves se connectent avec leur compte
plutdt qu’avec celui de leurs parents.
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Comment préparer un QCM ?
- Une fois connecté sur Pronote, aller dans I'onglet « Outils pédagogiques », puis dans « QCM ».

Qutils

Mes donneées . :
pedagogiques

Motes Bulletins Compéte

Page d'accueil ﬂ'

Emploi du temps * < W Semaineencours - | B Ta
lun. 06 avr. m > Progression avr.  wen 10avr  sam. 1lavr
08h00
. Progra es officiels
MATHEMA.. | M, -
BEMER e - — —
D'_J_QCE' -Manuels Matha
[=] [
09h00 = E —
MATHEMA... | MATHEMA. .
— 1ERED 1ERES — — —
AZOB B39
Mk

- Cliquer sur « créer un nouveau QCM » et rentrer le nom du QCM.

Qutils

pedagogiques

Ressources pédagogiques QCM ~  Progression ~
N
Mes QCM

Libelie

réer un nouveau QCM

Men Sens de variad] ne suite
Bl Anwven 77 mars 20070 TFDFS

- Un nouveau module apparait sur la droite pour la création des questions, cliquer sur « Ajouter une
guestion » pour voir apparaitre les différents types de questions.

Modalitds d'exécution Yesultats

rine miestinn

®) | Chojgs

o

Choix multiple

& | Réponse 3 saisir - Numérique
M | Réponse 3 saisir - Texte

= | Epellation

£-¥ | Association

Texte & trous - reponse liore

Hi

Texte & trous - liste unique

i

5 | Texts & trous - liste varizble

i

En savoir plus.

Je n’ai testé que les choix multiples pour le moment. Je sais que les réponses texte et numérique a saisir
peuvent créer des difficultés car une réponse mal orthographiée, une unité manquante, ... ne seront pas
comptabilisées comme justes. C’'est frustrant pour les éleves.

Je vais donc continuer mes explications uniguement dans le cas du « choix multiple ».
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Une nouvelle fenétre apparait. Elle permet de choisir I'intitulé de la question, I'énoncé et les différentes
solutions proposées.

En cliguant sur « fx » en haut a gauche, on a la possibilité de générer des formules mathématiques pour
I’énoncé. On écrit tout le texte en francais et lorsque c’est nécessaire, on clique sur « fx ». L’outil est
relativement intuitif et la mise en forme des formules ressemble a celle de I'éditeur d’équation de Word
ou d’Open Office.

Edition d'une guestion "Choix multiple” x
ntituks Barems
B 7 EE== Aal - 13px - A~ E - xxQ)
=§
On cons! 3 zuite
=1
Lt

Ju LEsve OSvra Cocher 185 DONNes NEQonNSSs panmi 185 rEponsss propossss

REpONSEs Proposees | Sans mise en fo_ |+ Image (B Commentaire faculiatif

Compétences évaluges Si 0K | Coef.

(#) Ajouter une competence
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Par exemple, la saisie de « (u_n) » donne le résultat suivant, il faut ensuite « générer la formule » pour
I'intégrer au texte déja tapé et recommencer si besoin avec une autre formule.

Editign d'une guestion "Choix multiple”

X
Imtituis arame |1
- Enoncé
BfUEESS Al ~ 13px ~ A~A-xx Q
iz h
. ) . ) T U =—a41+2
On considere la suite (thn definie pour tout entier naturel par " =, Alors:
T
r REPONEEE DIOOOsEes
/b L'&eve devra cocher les bonnes réponsss parm’ |es réponsss propossss
REponses proposées | Sans miseenfo_ |« Image 3| Commentaire facultatif
(#) Proposer une réponse
Compétences évaluées Si 0K | Coef.
(#) Ajouter une competence
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On peut également ajouter une image qui sera intégrée dans I'énoncé de la question

Editeur d'équation

x
Edifion en ligne | Editicn au format laTex
(]
Symboles ITHtﬂ:?rch}'mgiéxWA
Opérateurs lile|ele]v|c]v]c|e]|n]éfn[a]z]e]a]
Relations [Elrfelefojef |-f:]-[x]"[v]o]H]
Feches eI TelvIs[a[f[T[5]#[e] s
— HEINE R E
Defimitevrs Tlujljalalx|w]l¥v]|a&] -
Formules Tlel e lulelal alullelalslalnl

Choix du rendu
2 MathCwill 0.95 Ko

(%)

forme » permet d’accéder a I'édition avancée d’une réponse lorsqu’on clique sur « proposer une

réponse ».

® KaTeX 0.87 Ko

()

e —
RN ] Générer ka formule
S

Une fois I'’énoncé terminé, il faut passer a la rédaction des différentes réponses. L’outil « avec mise en

REpONSEs Propol

g Es réponsss proposses

image ]

Commenta

(#) Proposer une réponse

Sans mi=e en forme

| Avec mise en farme

L’outil pour générer des formules est alors de nouveau disponible (il ne I’est pas si on laisse « sans mise

en forme ».

Edition avancés d'une répaonse

B /Y
ol S —

i M
ML
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Une fois les différentes réponses tapées, il faut sélectionner la bonne réponse avant de valider.

| I
T =z oo

{EOMSEE Droposess

i L'e'sve devra cocher les bonnes réponses parmi les réponses proposses

REpon mize enfo_. |+ Image |3 Ccommentaire facultatif

Lasute (i, | estorossante

La suite [T_|:JI | est decroizsante

Competences évaluges 5i OK | Coef.

(%) Ajouter ume competence

On peut également « ajouter une compétence » liée a cette question (en dessous de la liste des réponses)

Une fois le QCM réalisé, il faut choisir les « modalités d’exécution » a votre convenance.

Modalités d'exécution || W

Diffusion des corrige

Saisie des guestions ultats

Sans corrige
Corrigé & chague question
) Caorrigé a la fin
Fresentation des questions
) Toutes les questions
méangsss aléatoirement pour chague &&ve
Seulement - | questions prises au hasard pour chaque eléve
Autoriser 2 retour aux guestions precedentss
Melanger l'ordre des réponses proposees
Limiter ke termips de réponse & 30 minutes
Regles d'assouplissement pour la cormection des questions a choix multiples
Accepter les bonnes réponsas incompletes
Tolérer la présence de réponses fausses
Reszenti de [&leve

Permettre 3 [&leve de 52 prononcer sur e niveau de dfficulte ressenti
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Dans l'onglet « Résultats », vous pourrez voir les résultats questions par questions, accéder au devoir de

|’éleve, etc.

Saisie des guestions

8 guestions | Motes

34 elaves

B
Bt
B{
=t
Bf
ik
Ct
c.
oy

-
o

]

=1

EL
Fli
Gt
HE
Hi

Hi
KR FR I anera

Modalites dexécution

Temps
/8| /%0 min
700 |32
BOD (26
= 600 17
700 (27
oo |23
500 |6
B0 |17
600 (21
700 |28
800 14
: Bod 12
oo |4
] 700 |10
goa (7
oo (A
800 |36
500 (31

100
100
100
0.00
100
100
100
100

[ 723 | Brin |

Total de bonnes réponsss

Total de réponses partisles

Total de mauvaises réponsss

En cliquant droit sur le nom d’un éléve, on peut aussi regarder sa copie, ou lui permettre de refaire le
QCM s’il n’a pas pu le faire correctement la premiére fois (probleme de connexion, questions mal

comprises, etc).

Total de =ans réponses

J 7[5 (2[5 [2 ® s[>
:
I R T R N
|

Resultats

b

1 ot

1.00
1.00
1,00
1.00
1,00
1.00
1.00
1.00
1,00
1.00
1,00
1,00
1.00
1.00
1,00
1.00
1,00

1,00
100
1,00
1,00
100
100
1,00
.00

100
100
100
100
100
100
100
100

5

1pts

1.00
100
1,00
100
0.00
0.00
1.00
0.00
0.0
100
100
1.00
100
100
1.00
100
100

1.00

1,00
1.00
1,00
1.00
1.00
1,00
1,00
1,00
1,00
1,00
1,00
1,00
1,00
1,00

100
100
100
1,00
100
100
100
.00

g o
[

100
100
100
100
100
100
100
100
100
100
000
100
100
0.00
100
100
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- Derniére chose, pour accéder aux résultats des éleves, il faut créer un devoir et associer le QCM a ce
devoir (coefficient 0). Je ne sais pas s'il est possible de faire autrement, il faudrait creuser davantage et je
n’ai pas encore eu le temps de le faire.

Dutils Cahier - = = Vie Rencontres Emploi -
P - te: - 5 .
pédagogiques  de tesxter ulletins  Compétences Resultats .~ Stage Parents/Profs  du temps Communication

Créer un devoir : MATHEMATIQUES - TERES ®

Sélectionner un QCM x

Liste des QCM

Aol ol ol ol m

Aucun
4 QCM sans matiere
4 QCM sans niveau

e

Bilan Sens de variation d'une suite Bguestions - noté sur B
Bilan sur l'organisation et a gestion des données 10 questions - noté sur 10

Bilan sur les fractions 10 guestions - nots sur 10

ololo

Test 1questions - noté surl

Moyenne du service : Trimestre 3 MOYENNE GEMERALE : Coefficient

- Etvoila ce que ¢a donne du coté des éléves :

Question 5: 1 Point

On considére la suite (u, ) définie pour tout entier natured n par u, —5n—12 . Alors:
Uy —iky ——21 donela suite 11 estdécroissante
g —lby =—21 doncla suite 1 est négative
Uy —Uy =5 donclasuite U est positive

Uiy —Up =5 doncla suite & est croissante
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AUTOMATISMES, REMEDIATION,
ACCOMPAGNEMENT PERSONNALISE

Automatismes sur Python (Plickers, QR Code, tablette)

EN Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
[A)g?\l l?é:? IE en Mathématiques
}ng’be/r'té, Avril 2020

galité

Fraternité

MATEUS Audrey
Professeur de mathématiques

Lycée Alexis de TOCQUEVILLE -06130 GRASSE

Outils : application Plickers + QR code, ordinateur/tablette + logiciel Pyzo (éditeur Python)
Nature : consolidation, remédiation

Objectifs pédagogiques : développer la pratique des automatismes

Voie : générale

Niveau de classe : seconde

Thématique(s) du programme :
Tous niveaux, a I'exception des fichiers Pyzo concernant uniquement la classe de seconde

Résumé de larticle :
Je vous propose dans cet article plusieurs mises en ceuvre possibles afin de développer chez les éléves la pratique
des automatismes, notamment avec |'aide de fichiers utilisant le langage de programmation Python.

Afin de travailler tout au long de I'année les automatismes, j’ai proposé a mes éleves plusieurs méthodes :

Questions flash en début de séance a I'oral, utilisant I'application Plickers Les éléves utilisent un QR code
(chaque éleve a un QR code différent), je les « flashe » ensuite a distance avec mon smartphone.
Rituel de calcul mental noté a I'aide d’une grille individuelle.
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MNom : Prénom : Classe :
Calcul Mental : fiche réponse Sujet .......
SEANCE U woeesens e ees e Seance du s SEONCE AU weveerieereen cerees e SEONCE AU wrerererer eeers een enee
1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
5 5 5 5
Score Score Score Score
/9 /9 /3 /S
e Questions vidéo-projetées avec réponse écrite dans le tableau suivant
puis autocorrection.
Nom : Grille d’auto-évaluation des automatismes Classe -
(o]
calcul calcul lectures représentations | fonctions | statistiques évolutions et | programmation | géométrie
numérique | algébrique | graphiques de données et pourcentages
chiffrées probabilités

Cette grille est a renseigner par les éléeves eux-mémes en auto-évaluation.

Quatre questions issues de champs différents sont vidéo-projetées.
A chaque séance, il y a une difficulté progressive dans les questions proposées.
Au bout d’environ quatre séances, |'enseignant change un des quatre champs.

e En autonomie a la maison ou lors de TP informatiques, des fichiers utilisant le langage de

programmation Python sont proposés aux éléves.

Chaque fichier correspond a des notions différentes vues en classe de seconde.

Pour chaque fichier, apres avoir exécuté I'ensemble du script, plusieurs questions sont posées aux éleves.

Afin de donner envie aux éléves de performer en améliorant leur score, le fichier affiche le nombre

d’essais réalisés avant d’avoir obtenu cing réponses justes.

lls peuvent aussi enrichir le contenu des fonctions proposées dans les fichiers en en créant de nouvelles.

Ces fichiers ont été insérés dans le cahier de texte Pronote ou directement téléchargeables sur mon padlet a

|’adresse su

ivante :
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https://padlet.com/audrey mateus/Seconde

A) Audre s +1 un jour

er |

‘@' Secondes Lilas
I

* Chapitre : Probat
i ol
‘" i 3; Paradoxe du chevalie

PR . . J T
Activité : fonction inverse x* Mére
¥ . o
La loi de Boyle-Mariotte ' n

ChevalierMere-Probabilites2(
PDF document
padlet drive

Chapitre : Configuration
du plan

Chapitre : Fonction
inverse- fonction cube

Automatismes avec
Python

Automatisme Fonction carré Histoire des maths

[

PDF document

padiet drive

IntroConfigurationPlan
PDF document
padiet drive

AutomatismeFonctionCarre
PY code

padlet drive

Résolution d'une Vidéo du cours

Automatisme Pourcentages
équation/inéquation
impliguant la fonction inverse

Probabilités - Seconde
by mmemateus

Cette rubrique propose des ressources pour la remédiation a travers des savoirs fondamentaux et la pratique des

automatismes.
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https://padlet.com/audrey_mateus/Seconde

Remédiation sur la résolution d’équations en 2nde (Kahoot en distanciel)

E X Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
QCE:?\'?CEE’I L en Mathématiques
Pl Avril 2020
Fraternité
LAUGIER Audrey

Professeur de mathématiques

Lycée H. D’Estienne D’Orves, Nice (06)

Outils : Classe virtuelle CNED et Kahoot

Nature : (auto-évaluation) — diagnostic - remédiation

Objectifs pédagogiques : Séance de remédiation sur la résolution d’équations — niveau 2nde
Voie : générale et technologique

Niveau de classe : 2"* (ou premiére)

Thématique(s) du programme : Factorisation et Résolution algébrique d’équations

Résumé de I’article : Cet article propose I'exemple d’une séance de remédiation a distance, ciblée sur un theme
du programme, utilisant les classes virtuelles du CNED, et I'application Kahoot, qui met en relief un schéma de
remédiation en distanciel (parmi beaucoup d’autres possibles). Le principe est d’utiliser des questionnaires
interactifs ludiques pour amorcer le propos de facon progressive, diagnostiquer au fur et a mesure de la séance
les difficultés a cibler (et adapter la remédiation), co-construire la remédiation avec les éléves et personnaliser au
mieux (groupe d’une dizaine d’éleves).
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Une séance de remédiation en distanciel

Les questionnaires Kahoot créés pour, et utilisés lors de cette séance ont le statut « public », ce qui vous permet
de les consulter et les utiliser a votre guise, a condition toutefois de vous inscrire sur Kahoot (pour I'utilisation) :
https://kahoot.com/schools-u/. Afin que vous puissiez les retrouver, leurs intitulés sont précisés en orange au fur

et a mesure .

‘En amont de la séance :

Y/
0'0

)

K/
‘0

L)

K/
0’0

Y/
0'0

Constitution d’un groupe d’une dizaine d’éléves, en fonction des difficultés et des demandeurs (si plus
d’éleves en avaient eu besoin, j’aurais formé deux groupes)

Envoi d’une invitation et d’un horaire pour une classe virtuelle CNED aux éléves concernés (durée
annoncée : 2h)

Envoi d’un lien vers Kahoot : https://kahoot.it/

Préparation (ou choix parmi les existants) des questionnaires Kahoot que je prévois d’utiliser pendant la
séance

Les éléves n‘ont rien a préparer, si ce n’est du papier, un crayon et éventuellement une calculatrice, mais
sont invités a se munir d’un smartphone ou une tablette ou d’un autre ordinateur...

Déroulement de la séance en classe virtuelle :

Principe : Utiliser des questionnaires ludiques et interactifs Kahoot (3 questions — maximum 4) pour rythmer la
séance, faire un diagnostic personnalisé a chaque étape et adapter les explications, les exemples... la
remédiation !

Pour la construction de ces questionnaires, voir plus loin (partie « ANNEXES »).

@,
0’0

@
0’0

Aprées avoir récupéré tous les éléves, expliqué le principe de notre séance, connexion des éléves a Kahoot
via leur téléphone mobile/tablette/autre ordinateur : aucun compte n’est nécessaire (aucun dép6t de
données personnelles) ; seul le code correspondant au questionnaire, que je fournis aux éléves est
nécessaire.

Il est clairement expliqué I'objectif de ces questionnaires aux éléves : diagnostiquer, valider certains
acquis, améliorer la qualité et I'efficacité de la remédiation, générer des interrogations et des dialogues,
mais en aucun cas évaluer (si ce n’est en auto-évaluation ?), méme si le questionnaire propose un petit
podium ludique en fin de parcours. Les questionnaires ne sont que des supports de remédiation, les éléeves
doivent en avoir bien conscience (la plupart étaient tres amusés par le principe, et tous ont bien compris la
nature des enjeux)

Consolidation des équations « de base » :

Partage d’écran pour faire afficher mon compte Kahoot

Lancement du premier Kahoot (« diagnostic equations basiques degre 1 ») en fournissant le code
« Game PIN »

Jexige que chaque éléve s’inscrive avec son prénom et son nom (pas de pseudo) et j’attends que
chacun apparaissent sur I’écran.

Analyse des réponses avec les éleves, qui interagissent, partagent leurs erreurs, leurs questions, etc
Reprise de la parole pour revenir sur les solutions, donner des explications, proposer d’autres
exemples, etc, jusqu’a ce que les éleves soient préts a passer a I’étape suivante... qui constituera la
suite, en termes de compétences et de difficultés.
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https://kahoot.com/schools-u/
https://kahoot.it/

= Lancement du deuxiéme Kahoot (« diagnostic equation degre 1 »)
= Etapes*
= Lancement du troisiéeme Kahoot (« diagnostic equation degre 1 difficile »)
= Etapes*
* Lancement du quatriéme Kahoot (« diagnostic equation type x* = a »)
= Etapes*
¢+ Consolidation factorisations a partir d’'un facteur commun :

* Lancement du cinquiéme Kahoot (« diagnostic factorisation 2" degre avec fact commun niv 1 »)
= Etapes*

= Lancement du sixieme Kahoot (« Diagnostic factorisation degré>=2 fact commun niv 2 »)

= Etapes*

®,

% Remédiation 3 la résolution d’équations de degré 2 de classe de 2" (par le biais des équations « produit

nul » )

®= Lancement du septiéme Kahoot (« Diagnostic equation 2nd degre-eq produit niv 1 (fact commun) »)
= FEtapes *

= Lancement du huitieme Kahoot (« Diagnostic equation 2nd degré-eq produit niv 2 (fact commun) »)
= Etapes*

Complément :

Le temps nous a manqué pour aller « au bout » de la notion (j’avais par ailleurs prévu d’autres Kahoot !), alors je
leur ai donné quelques exercices interactifs sur Labomep pour qu’ils revoient et consolident encore, et j’'ai donc
programmé une autre séance de remédiation, trois jours plus tard, d’'une heure cette fois, ou nous avons pu
terminer, en suivant le méme schéma... Les éléves ayant eu le temps de « digérer », les premiéres dix minutes ont
été consacrées aux derniéres questions et aux retours (tres positifs !). Et ensuite :

R/

% Consolidation factorisations a partir de I'identité a> — b%> = ---:

= Lancement du neuviéme Kahoot (« Diagnostic factorisation 2nd degré niv 3 (a? - b?) »)
= Etapes*

K/

% Remédiation a la résolution d’équations de degré 2 de classe de 2" (par le biais des équations « produit

nul »)
= Lancement du dixiéme Kahoot (« Diagnostic Equation 2nd degré - eq produit niv 3 (avec a-b?)»)
= Etapes *
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Annexe 1 : Construction d'un questionnaire Kahoot

Etape 1 : connexion au site https://kahoot.com/schools-u/ , création d’un compte enseignant puis
connexion a ce compte.

Etape 2 : Cliquer sur « Create »

Recherche parmi les
Kahoots existants

Raccourci pour
MES Kahoots Statistiques créer son Kahoot

Ace distance jasefiing with Kahoot! (G Legl »

A_LAUGIER what's new My Kshoots  Team space
A_LAUGCIER —

(T Tracher engages stecdenis 34 home by “apw smashing” Kiheot! challenges

Blan: fT— B !.!r\dM.ll'ucu‘l ) Diagnesic

wguation dear 1.

— P 0
a (I Lo ot horme: Immersive bearn-to-read game Pei by Kahoatlis new

r— addinterests Milable in the LS. Dlagrastic
[ —— sima equation degré 1
() Hest & Rahest via Skye s cunmeet with tanly, friends, and eollesnues m ALAUGIER @ plays
Y Gisgnustic

wguations basigue..

E " ek wirtual lessans with studenl-paced Kahesot! ehallenges m £ ALK

S all fa]
E Webinar recag Distases learning W1 with Leshe Fisher ar Mizrossll Teasms

Latest reparts

Show mare

Done — See ressits [-]
B pythant
Tep pichs o . .
gy Done —Sesresalts ]

Pythen i
H What's new at Kahoot? .

Etape 3 ; Choisir « New Kahoot »

Create a new kahoot

Tempiate |
New kahoot 3
4

Teach with slides Kaheot! for formative
assessment

' Tenplate

=%
Practice spelling and Template inspired by a Introduce new topics
adjectives with Puzzle higher ed instructor with a "Blind* kahoot
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Etape 4 : Kahoot insére par défaut une question de type quiz (c'est-a-dire QCM), mais elle pourra
étre remplacée par un vrai-faux si besoin.

Ecrire la question et les réponses proposées. §'il y a un complément sous forme d’'image ou vidéo,
celui-ci sera affiché avant la question.

fahoot

Ecrire la gquestion ici

Compléter si besoin la

e question par une image ou
une video
= Click to start typing your guestion
®
Tirne limit
fan bawr
Question L3 20
506
Drag and drop Image from your comguter

P
1000 Image Upload WouTube

library image link

Pour dupliguer,

supprimer ou
déplacer une add answer 1 Add answer 7

question

Add answer 4 optional
Ecrire chague réponse ici {2 minimum — 4 maximum)

Etape 5 : Cocher la ou les bonnes réponses.
Déterminer un délai de réponse. Choix entre 5, 10, 20, 30, 60, 90, 120 et 240 secondes (par
défaut, 20 secondes).

Hﬂhﬂﬂt‘,‘ Enter kahoot ti

'Y Cliquer ici pour choisir . . .
L'équation x? = 25 a exactement pour solution(s) :

un délai

B B %
240 10
-0
astian bank rag a rop i from y e
o n a0 0 Dirag and drop image from yeur campuater

=

Inage Uplead YouTube
library image liris

000

Choix de la bonne réponse

Etape 6 : Ajouter une (ou plusieurs) questions. Les types inclus dans la version basique
(gratuite) sont largement suffisants, normalement !

Ce symbole
Choisir entre QCM et « couronne » indique ce
Enterkahoottite.. [ vrai-faux ; les autres aui est pavant
T owin types sont payants
Cliquer ici
e
Question bank
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Enter kahoot tithe._ m
i

Résoudre |'éguation x* = -36

& Gt
30
sec
Dirag &l Srogs imag e Trom your compLier
o
ot
]
image uepond euTubs
1ee bary image bk
b cuestion
Gruestion bank

O

Etape 7 : Lorsque toutes les questions sont rédigées :
Finalisation : Cliquer sur « Done » en haut a droite ; Cliquer ici pour

. . . i prévisualiser Cliquer ici pour finaliser
Entrer le nom de votre Kahoot, puis « Continue », puis « Done ».| _ - "° " et sauver

Add the finishing touches...
Description

Back to edit

Yay! The kahoot is ready to
be played

Here are some tips to make it even better:
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\ 2.1 . if ( i ladl . lle) &'
questionnaire Kahoot

| Coté Enseignant |

Etape 1 : cliquer sur « Play », puis choisir le mode de lancement : j'utilise le mode « teach » en
classe virtuelle, car il est & mon sens plus interactif, dans la mesure ot les intitulés des questions
et des réponses sont écrits a 'écran (en partage d'écran avec les éléves), et que sur le « terminal »
de I'éléve, seuls apparaissent les logos correspondant aux réponses a sélectionner.

Le mode « Assign » peut cependant étre trés pratique dans d’autres contextes, car il ne nécessite
pas que tous les participants suivent un méme écran externe, tout est affiché sur son propre
écran.

Choose a way to play this kahoot

=
‘EQ

Pl & v aPNe TOgeTher with RSSKN 4 CNIIENGE QA 10 e
Ieamers aver videa orin class wiha play It at their amn pace

Etape 2 ; Choisir le mode de jeu : joueurs individuels ou équipes. Les délais de réponse étant
assez court, le mode « équipes » est rarement pratique, et inenvisageable en classe virtuelle...
donc choisir « Classic »

Kahggﬂ

Play games with up to @ Blayers

quati basig degré 1

Classic

Game options v

Recommended

kname generator

Etape 3 : Un tableau de bord du Kahoot s’affiche (accompagné d'une musique), vous indiquant le
game PIN correspondant au Kahoot lancé (qu'il faudra communiquer aux éléves pour qu'ils
participent), ainsi que le nom des joueurs participants, au fur et a mesure qu'ils s'inscrivent au
Kahoot... Vous pouvez ainsi vérifier que tous les éléves sont bien participants.
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Join at www.kahoot.it or with the Kahoot! app

with Game PIN;

3631481

mbre de participants

Musique d'am
Ecran de la classe virtuelle

b 4

Join at www.kahoot.it or with the Kahoot! app
with Game PIN;

3631481
e e =

| Coté Eleves (Durand, ici) :

Kahoot! mmw R Work @ Home [} Leaming apps @ Seof study @D

Welcome back!

Log back into your account, or take a look ot the tips and resources below
to make distance learning even more engaging.

togin

Connect with students not in clews: Sty from home

Distance learning Learnir< apps : s
»

Learn more Lewrn mue ed up more about cookies here,

N - [T p—

L'éléve inscrit ici le
game PIN fourni par

I'enseignant

Croate your onen koot Far FREE st kehoot.com
Terms| Priacy
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PIN: 3631481 o

You're in!

See your nickname on screen?

Ecran classe virtuelle (ordinateur enseignant aprés avoir cliqué Start): |

Diagnostic equations basiques degré 1

3 questions
Are you ready?

kahoot.it Game PIN: 2346583

Résoudre I'équation:x-8=1
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Résoudre I'équation: x-8 =1

Ecoulement du temps Nombre de réponses

apportées

\o

Answers

kahoot.it Game FIN; 2346583

\ Coté Eléves :

I Symboles correspondant & chague réponse I ouand I

I En cas de réussite & la question I

- — ]

vaure an the padiue

I En cas d'échec a la question I

PIM: 060268 2of 3 oursnd  [IEEEE

Incorrect

X

Answer Streak lost
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AT'écran (classe virtuelle) a la fin de chaque question: |

I Lancer la guestion suivante I 0

Résoudre I'équation:x-8=1 \

“l 'I 1

La bonne réponse s'affiche

i _—

kahoot.it Game PIN: 3631481

Scoreboard ®

Bilan des scores a
chague gquestion

kahoot.it Carme PIN: 960268

Coté Eléves a la fin du quiz :

Harwe clo yous rate this kahact?

Did youlearn something?
Do you necomimend v

T cantinue, tell s how you feel? .
e Sentiment des

e B éléves sur le quiz

Annexe 3 : Résultats a I'issue du quiz

Diagnostic equations basiques r.l_egﬂé 1

Durand
. . Martin

1632 .

818

Tout of 3
Podium ludique
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XAAX
Durand
Martin

Dupont

Game over

Pour des résultats
détaillés par éléve (et
gratuits) - fichier.xls

Ace Eatance leaming with Kahoou [[EEall *

ol Reports

Diagnostic equations basiques degré 1
Hasted by

A_LALGIED, 08 apr 2238

5 orntprevien w4

Db [4153]

What would you like
to do next?

Keahoot tip:

Players (4] Tops e Need Halp

Bank - Hickname - Accuracy Final scone

1 B 7% 1776

2 Dupent o [

3 Durand o [

4 Martin o% o
e Acoeis dutalled reports

Fichiar Accusd Inmartio LT
Li e

it

A B | C D E E H 1
P Diagnostic equations basiques degré 1

2 Flayed on 8 Apr 2020

<} Hosted by A_LAUGIER

PR Flayed with
[ Flayed

4 piayers
Jof3

-]
bl Overall Performance

a Tokal cormect answears (%) 16.67%
g | Totalincomect answers (%) B3.33%
4 Awerage sco (poinis) 24400 poirts
il
¥
4% | umbsar of resparsas 0
1 |How o was 7 ot of 5 [o.00 oot
45 | Ciet you lnam zamething? 0,04% Yas 0, 06r% Mo
48 | Do you recommend it? 0,00% Yas 2,00% Ha
47 | How do you fael? 0,00% Fasitve 0.00% Hewral 0,00% Nagativa
18
* Overview | Final Scores Kshoot! Summary 1 0u 2 True ar Fase 3 Quir RawRepart .

Fichier Excel de résultats détaillés (si besoin)

L Résultats de chague
Statistigues globales a

€léve question par
guestion
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Calculer et utiliser le produit scalaire

E3 Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
gg?\l?gr IE en Mathématiques
Livent Avril 2020

Fraternité

MATEUS Audrey
Professeur de mathématiques

Lycée Alexis de Tocqueville - 06130 Grasse

Outils : des calculs et de bons ingrédients !
Nature : récréations mathématiques

Objectifs pédagogiques :
Réinvestir de facon ludique la notion de produit scalaire dans le plan

Voie : générale

Niveau de classe : premiere spécialité mathématique

Thématique(s) du programme :
Calculer des produits scalaires et utiliser les propriétés du produit scalaire

Dans cet article, je vous propose une recette de cuisine de cceur coulant au chocolat !

Pour découvrir la recette compléte, notamment la quantité des différents ingrédients, les éléves sont invités a
calculer des produits scalaires a I'aide de différentes méthodes (définition, projeté orthogonal, norme,
coordonnées)

La récompense de ce travail est succulente ! Bon appétit !
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Coeur coulant
au chocolat !
(recette inspirée d’une ressource issue de la Quiziniere)

Ingrédients pour 4 cceurs coulant au chocolat :

Pour la suite :
U et U sont deux vecteurs du plan tels que ||u]| = 5, ||¥]| = 3 etu . v =8

- Quantité d’oeufs : C
Double du produit scalaire AB. AC ci-contre :

- Poids en g de sucre :
Résultat de ||1 + ¥|| 2

- Poids en g de farine :
Produit de v/3 par le produit scalaire AB.AC ci-contre :

- Poids en g de beurre :
Somme de 266 et du produit scalaire -2 1 . (3 U +)

- Poids en g de chocolat noir pdtissier :
Opposé de la somme de 15 et du produit scalaire (21U -3 7). (-4 U +7 )

- Une noisette de beurre pour les moules ou ramequins
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Recette :

1) Préchauffez le four a une température de « . t °C »
ol W et £ sont deux vecteurs dans un repére orthonormé ayant pour coordonnées : w (2;11) et £(43;14)

2) Dans un saladier, mélanger au fouet les oeufs entiers avec le sucre jusqu’a ce que le mélange blanchisse.
Ajoutez la farine. Mélangez encore.

3) Dans une casserole, faites fondre a feu doux le beurre avec le chocolat cassé en morceaux.

4) Hors du feu, versez le contenu de la casserole dans le saladier.

5) Répartissez la pate dans 4 ramequins beurrés ou dans 4 moules individuels.

6) Faites cuire au four pendant le double du produit scalaire AB. AC ci- 2
contre en minutes.
3
7) Laissez refroidir quelques minutes puis démoulez délicatement A
AH=1 9 B

8) Vous pouvez accompagner de créeme anglaise ou de glace a la vanille.

Pour varier :
Vous pouvez ajouter en fin de préparation 1 carré de chocolat blanc au centre de chaque ramequin avant de
mettre au four.

Bon appétit !
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Un tour vers la seconde en 83 applications

EXN ; Groupe de Réflexion Académique LYCEE
ACADEMIE
DE NICE en Mathématiques
iberté
Foalité Mars 2020 - Avril 2020

Fraternité

Angélique VIGNALI
Professeur de Mathématiques

LGT du Coudon, La Garde, 83

UN TOUR VERS LA SECONDE EN 83 APPLICATIONS

Outils : Utilisation d'applications éditées sur Learningapps.org.

Nature : Evaluation — remédiation.

Objectifs pédagogiques : - Travailler plusieurs notions du programme de seconde ;
- Evaluer les acquis ;
- Apporter des éléments de remédiation.

Voie : Générale

Niveau de classe : Seconde

Thématique(s) du programme : Nombres et calculs — Fonctions — Statistiques -

Probabilités — Géométrie analytique.
Résumé de I'article : Chaque lien proposé permet un accés direct a une application.
Chaque application conduit I'éléve a travailler, de fagon ludique, une notion du programme.

Mise en ceuvre possible : En classe virtuelle, le professeur peut envoyer le lien de
I'application qu'il souhaite faire travailler, a un (ou plusieurs) éleve(s). Les éléves peuvent solliciter I'aide du
professeur des que nécessaire.

136



Notion

Lien

Compétences

Intervalles

Intervalles et inégalités
https://learningapps.org/watch?v=pcki6ap1a20

Raisonner
Représenter

Calculs sur les puissances

https://learningapps.org/watch?v=pbs53pbwn20

Calculer

Réduire une expression

A coefficients positifs
https://learningapps.org/watch?v=pe8qg35asa20
A coefficients relatifs
https://learningapps.org/watch?v=puutimv2k20
https://learningapps.org/watch?v=p40aq5fxk20
Avec produit
https://learningapps.org/watch?v=pt4nmg7ck20
https://learningapps.org/watch?v=prigpiqgk20

Calculer
Représenter

Développer

Factoriser

Distributivité simple
https://learningapps.org/watch?v=p9s3mr16n20
https://learningapps.org/watch?v=p7yxxt31320

Double-distributivité
https://learningapps.org/watch?v=pf8tkgowc20
https://learningapps.org/watch?v=psg8bjy2k20

Tous types
https://learningapps.org/watch?v=pclfvcdyj20
https://learningapps.org/watch?v=po0xpm15j20
https://learningapps.org/watch?v=p25xjd2ma20

Parenthéses précédées d'un signe
https://learningapps.org/watch?v=pjjnrti9320
https://learningapps.org/watch?v=p7j0na4h220

Factoriser par x ou x2
https://learningapps.org/watch?v=pse5s8w7c20
Tous types
https://learningapps.org/watch?v=ptzt94gxn20
https://learningapps.org/watch?v=pvi3hOmrj20

Calculer

Calculer

Identités remarquables

Equations

https://learningapps.org/watch?v=pg4xafbg220
https://learningapps.org/watch?v=pstpfvr2a20

Equations simples
https://learningapps.org/watch?v=pje9543u320
Une résolution d'équation a ordonner
https://learningapps.org/watch?v=pp5aqqwgk20
Equations-produit
https://learningapps.org/watch?v=pwfijfi39a20
https://learningapps.org/watch?v=psz7ao4xj20
Tous types
https://learningapps.org/watch?v=pnvogqf2c20
Mise en équation
https://learningapps.org/watch?v=pudmunijg520
Mise en équation ou inéquation
https://learningapps.org/watch?v=pmwmu3aav20

Calculer

Calculer
Raisonner
Représenter
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https://learningapps.org/watch?v=pcki6ap1a20
https://learningapps.org/watch?v=pbs53pbwn20
https://learningapps.org/watch?v=pe8q35asa20
https://learningapps.org/watch?v=puutimv2k20
https://learningapps.org/watch?v=p4oaq5fxk20
https://learningapps.org/watch?v=pt4nmg7ck20
https://learningapps.org/watch?v=priqpiqgk20
https://learningapps.org/watch?v=p9s3mr16n20
https://learningapps.org/watch?v=p7yxxt31320
https://learningapps.org/watch?v=pf8tkgowc20
https://learningapps.org/watch?v=psg8bjy2k20
https://learningapps.org/watch?v=pc1fvc4yj20
https://learningapps.org/watch?v=po0xpm15j20
https://learningapps.org/watch?v=p25xjd2ma20
https://learningapps.org/watch?v=pjjnrti9320
https://learningapps.org/watch?v=p7j0na4h220
https://learningapps.org/watch?v=pse5s8w7c20
https://learningapps.org/watch?v=ptzt94qxn20
https://learningapps.org/watch?v=pvi3h0mrj20
https://learningapps.org/watch?v=pq4xafbg220
https://learningapps.org/watch?v=pstpfvr2a20
https://learningapps.org/watch?v=pje9543u320
https://learningapps.org/watch?v=pp5aqqwgk20
https://learningapps.org/watch?v=pwfjfi39a20
https://learningapps.org/watch?v=psz7ao4xj20
https://learningapps.org/watch?v=pnvogqf2c20
https://learningapps.org/watch?v=pudmunjg520
https://learningapps.org/watch?v=pmwmu3aav20

Sens de l'inégalité

Calculer

https://learningapps.org/watch?v=ps8c2hs6520 Raisonner
Inéquations Mise en équation ou inéquation Représenter
https://learningapps.org/watch?v=pmwmu3aav20
https://learningapps.org/watch?v=pnxtfdh9k20 Calculer
Exprimer en fonction de https://learningapps.org/watch?v=purgxg02v20 Raisonner
https://learningapps.org/watch?v=p6x1i5shj20 Représenter

Fonctions usuelles

https://learningapps.org/watch?v=pxmemn9k520
https://learningapps.org/watch?v=pjtwr5fit20

Lien expression-courbe
https://learningapps.org/watch?v=pw4ogoyw520

https://learningapps.org/watch?v=p4vmiOftn20

Ensemble de définition

https://learningapps.org/watch?v=p0cbicf8j20

Images

Résolution graphique

Image de O
https://learningapps.org/watch?v=pyyw1xz5a20
Image de 1
https://learningapps.org/watch?v=pp0ri14hkj20

https://learningapps.org/watch?v=prxef03ht20
https://learningapps.org/watch?v=pnc3p0a8520

Signes

Variations

Lecture graphique du signe
https://learningapps.org/watch?v=pytph462j20
https://learningapps.org/watch?v=pn785v7ct20
https://learningapps.org/watch?v=p50m57sbj20
https://learningapps.org/watch?v=ptlhadchc20

Signe d'une fonction affine
https://learningapps.org/watch?v=p7mrnwu3j20

Signe d'un produit
https://learningapps.org/watch?v=p60guemm520

Lectures sur courbes
https://learningapps.org/watch?v=pm4u9tkra20
https://learningapps.org/watch?v=p2yvw96fk20
https://learningapps.org/watch?v=p620p2b0k20
https://learningapps.org/watch?v=pfzv31v6a20

Lecture d'un tableau de variation
https://learningapps.org/watch?v=ph9i3umra20

Calculer
Représenter
Raisonner

Représenter
Raisonner

Parité

https://learningapps.org/watch?v=pdv4i985j20
https://learningapps.org/watch?v=pfudu06h520

Représenter
Raisonner
Calculer
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https://learningapps.org/watch?v=ps8c2hs6520
https://learningapps.org/watch?v=pmwmu3aav20
https://learningapps.org/watch?v=pnxtfdh9k20
https://learningapps.org/watch?v=purqxg02v20
https://learningapps.org/watch?v=p6x1i5shj20
https://learningapps.org/watch?v=pxmemn9k520
https://learningapps.org/watch?v=pjtwr5fit20
https://learningapps.org/watch?v=pw4ogoyw520
https://learningapps.org/watch?v=p4vmi0ftn20
https://learningapps.org/watch?v=p0cbjcf8j20
https://learningapps.org/watch?v=pyyw1xz5a20
https://learningapps.org/watch?v=pp0r14hkj20
https://learningapps.org/watch?v=prxef03ht20
https://learningapps.org/watch?v=pnc3p0a8520
https://learningapps.org/watch?v=pytph462j20
https://learningapps.org/watch?v=pn785v7ct20
https://learningapps.org/watch?v=p50m57sbj20
https://learningapps.org/watch?v=pt1hadchc20
https://learningapps.org/watch?v=p7mrnwu3j20
https://learningapps.org/watch?v=p60guemm520
https://learningapps.org/watch?v=pm4u9tkra20
https://learningapps.org/watch?v=p2yvw96fk20
https://learningapps.org/watch?v=p620p2b0k20
https://learningapps.org/watch?v=pfzv31v6a20
https://learningapps.org/watch?v=ph9i3umra20
https://learningapps.org/watch?v=pdv4i985j20
https://learningapps.org/watch?v=pfudu06h520

Fonction affine

https://learningapps.org/watch?v=pg3mug92t20

https://learningapps.org/watch?v=pikgOriyn20
https://learningapps.org/watch?v=p2ti8p70j20
Point sur droite
https://learningapps.org/watch?v=pof0dekjk20
Coefficient directeur-Ordonnée a l'origine
https://learningapps.org/watch?v=pw9vnacxk20
Equations équivalentes

https://learningapps.org/watch?v=pmayi7ynn20

Moyenne-Médiane
https://learningapps.org/watch?v=pi6xpw84c20
Médiane-Quartiles
https://learningapps.org/watch?v=pcbfhd2ta20
https://learningapps.org/watch?v=pm70nsi4520
Médiane sur tableur
https://learningapps.org/watch?v=p35800k8t20
Avec la calculatrice
https://learningapps.org/watch?v=p83v0jrvc20
https://learningapps.org/watch?v=ppkqrén4320
Comparaison étendue-écart-type
https://learningapps.org/watch?v=p3ecdi07n20

Vocabulaire
https://learningapps.org/watch?v=pj19ihh6a20
Probabilités élémentaires
https://learningapps.org/watch?v=p0jy62fha20
Probabilités a 2 issues
https://learningapps.org/watch?v=p48dmjwhk20
Probabilités et tableau
https://learningapps.org/watch?v=p9hd785mk20

Evénements contraires
https://learningapps.org/watch?v=p2fkm7ztt20

https://learningapps.org/watch?v=putko3ant20
Evénements contraires et union
https://learningapps.org/watch?v=pgjabOwxn20
Diagramme de Venn
https://learningapps.org/watch?v=pukvv07n520

Représenter
Raisonner
Calculer
Communiquer a I'écrit

Représenter
Calculer
Communiquer a I'écrit

Modéliser
Représenter
Raisonner

Calculer
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https://learningapps.org/watch?v=pq3mug92t20
https://learningapps.org/watch?v=pikg0riyn20
https://learningapps.org/watch?v=p2ti8p7oj20
https://learningapps.org/watch?v=pof0dekjk20
https://learningapps.org/watch?v=pw9vnacxk20
https://learningapps.org/watch?v=pmayi7ynn20
https://learningapps.org/watch?v=pi6xpw84c20
https://learningapps.org/watch?v=pcbfhd2ta20
https://learningapps.org/watch?v=pm70nsi4520
https://learningapps.org/watch?v=p35800k8t20
https://learningapps.org/watch?v=p83v0jrvc20
https://learningapps.org/watch?v=ppkqr6n4320
https://learningapps.org/watch?v=p3ecdi07n20
https://learningapps.org/watch?v=pj19ihh6a20
https://learningapps.org/watch?v=p0jy62fha20
https://learningapps.org/watch?v=p48dmjwhk20
https://learningapps.org/watch?v=p9hd785mk20
https://learningapps.org/watch?v=p2fkm7ztt20
https://learningapps.org/watch?v=putko3ant20
https://learningapps.org/watch?v=pqjab0wxn20
https://learningapps.org/watch?v=pukvv07n520

, - https://learningapps.org/watch?v=p9cm5eina20
Coordonnées du milieu
d'un segment

Calculer

Communiquer a I'écrit

Coordonnées d'un vecteur https://learningapps.org/watch?v=ptkbclhak20
https://learningapps.org/watch?v=pqgzj2h3x520

Longueur d'un vecteur https://learningapps.org/watch?v=ps8ynifgc20
Vecteurs colindaires https://learningapps.org/watch?v=pmp3qqcn520
, . https://learningapps.org/watch?v=pfex06n4c20
Déterminant

https://learningapps.org/watch?v=p0cgptx0c20
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https://learningapps.org/watch?v=ptkbc1hak20
https://learningapps.org/watch?v=pqzj2h3x520
https://learningapps.org/watch?v=ps8yn1fgc20
https://learningapps.org/watch?v=pmp3qqcn520
https://learningapps.org/watch?v=pfex06n4c20
https://learningapps.org/watch?v=p0cgptx0c20

Remédiation avec parcours différencié en groupe réduit

EN Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
ACADEMIE en Mathématiques

DE NICE :

Liberté Avril 2020

Egalité

Fraternité

Gourjon Cédric
Professeur de mathématiques

Lycée Simone Veil a Valbonne dans les Alpes Maritimes

Outils : Tablette ou téléphone et ordinateur pour les éléves et La classe virtuelle comme application.
Nature : Remédiation avec parcours différencié en groupe réduit.

Objectifs pédagogiques : Séance en groupe restreint type Vacances apprenantes

Voie : générale.

Niveau de classe : Spécialité de premiere

Thématique(s) du programme : La fonction exponentielle

Pré-requis : Notions du chapitre sur la fonction exponentielle, identités remarquables, résolution d’équations,
inéquations, formules de dérivation.

Résumé de l'article :

Aprés plus de 3 semaines de classe virtuelle, I’attrait de la nouveauté ne fait plus effet chez les éléeves et on sent
chez eux un relachement dans I'attention pendant les cours. Les questions posées pendant ces classes ne
suffisent plus a maintenir I'attention de tous ; il m’a paru nécessaire de chercher un autre moyen pour les aider a
se reconcentrer. J'ai tenté, avec le dispositif mis en place, d’individualiser non seulement le travail de I'éléve mais
aussi I'aide que je vais leur apporter. A la fin de la séance, les éléves étaient tres satisfaits du déroulement de la
séance qui, en reprenant leurs mots, ressemblait aux cours qu’ils avaient avant le confinement.

Témoignage :
Les conditions de travail de I’éléve pendant la séance :
Il y a deux objectifs a atteindre pour la séance :

- le premier est de mettre tous les éléves du groupe en activité pendant la classe virtuelle, qu’ils soient tout le
temps actifs et que je puisse le vérifier.

- le deuxieme est de leur apporter mon aide en étant capable de corriger individuellement leurs erreurs tout en
leur laissant une certaine autonomie pour avoir le temps de m’occuper de chacun.

La classe virtuelle offre la possibilité de mettre les éleves en groupes isolés (ils ne communiquent plus entre eux,
les documents mis a disposition d’un groupe ne sont pas visibles par les autres groupes).

I m’a donc semblé intéressant de mettre chacun des 4 éléves dans un des groupes proposés par la classe
virtuelle. Dans cette configuration, je suis le seul avec qui ils pourront communiquer. La classe virtuelle permet de
naviguer de groupe en groupe sans probléme.
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Le support de la séance :

Le theme de la séance était connu, nous venions de finir le chapitre sur la fonction exponentielle ; une séance de
remédiation était |'occasion de faire le point avec les éléves sur ce qu’ils ont compris et assimilés. C'est aussi un
bon révélateur pour eux, I'occasion de faire un point sur I’état de leurs connaissances sur ce chapitre sur lequel ils
n’ont pas été évalués « normalement ».

Evidemment, les éléves vont étre amenés a travailler sur une fiche d’exercices qu’ils devront faire sur le cahier.
Sachant que je ne pourrai pas étre disponible pour eux en permanence, il était intéressant pour moi de proposer
un parcours différencié avec plusieurs exercices et des chemins différents déterminés par la réussite ou la non
réussite de ces exercices. Des conseils pour aller vers une pédagogie plus explicite sont précisés tout au long des
chemins proposés pour aider I'éleve a surmonter ses difficultés, seul dans un premier temps.

Ce dispositif a pour but de me donner un peu de flexibilité dans la gestion de mes déplacements d’un éléve a un
autre, me permettant d’accorder davantage de temps a I'éléve qui « bloque » sur un exercice.

A noter que la fiche d’exercices a été créée a partir du tableau Microsoft Whiteboard permettant de construire un
document plus grand que ce que propose un traitement de texte classique. Malheureusement, la fonction de
partage collaboratif n’est pas disponible gratuitement. Elle aurait pu apporter encore davantage de fluidité a la
séance.

L’interaction avec les éléeves

Une fois fixé le cadre de travail, il fallait trouver un moyen d’interagir avec les productions des éléves. Une autres
des possibilités qu’offre la classe virtuelle est de pouvoir mettre en ligne des photos des productions des éléves.
La photo reste « privée » puisqu’elle ne sort pas du groupe dans lequel est I'éléve. Une fois la photo du cahier
affichée, il est tout a fait possible pour I'enseignant d’annoter (avec un stylet ou éventuellement la souris) des
remarques sur les erreurs de I'éleve pour lui permettre de se corriger en le questionnant sur ce qu’il aurait dd
faire.

Une fois I'exercice terminé, grace au parcours différencié, I'éleve a le choix de faire un autre exercice ou de
retravailler les notions qu’il estime ne pas avoir bien assimilées en suivant I'autre chemin.

Conclusion

Evidemment, il y a eu des problémes techniques a la mise en place de la séance mais ceux-ci constituent
malheureusement un passage obligé et ne devraient plus se poser la prochaine fois. La séance s’est tres bien
déroulée et je pense poursuivre cette expérience avec un groupe plus important de 12 a 18 éléves. Mon
intervention dans un groupe se fera alors quand un éleve levera la main.

Je pense que ce type de séance est plus efficace et c’est ce qu’ont confirmé les propos tenus par les éléves a la fin
de celle-ci. C'est compréhensible, le professeur comme les éleves retrouvent des automatismes de travail qu’ils
avaient avant le confinement.
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La photo du parcours différencié déposé sur moodle avant la séance. Les éléves |'ont sur leur tablette pendant la séance
pour pouvoir faire leurs exercices. lls ont la possibilité de zoomer sur I'exercice qui les intéresse.

Exercice VI
< Résoudre dans R les équations suivantes
1) fethjer =0 :.4 D=0 3) (ef-1-0

A b
Losic mﬁ& ;@'éﬂ \
LoaL 0 N ANS
Exercice IV : 2 Lpn

Factoriser les expressions sutvantes ,I\Ca\va Exercice V rwvu 1‘75"‘ e
1) ¢ - dx . Résoudre dans R les équations suivantes R o 3) 2xe* + dxer < 0
2 de i d = -3¢ -0 3 1-0 3 2 \
7 3¢ +2+ex

7l / A Gsebhdes i

a0 vata: SN
il oM :\M\Jah

Exercice VIII

Résoudire dans R les inéquations suiantes
D-e>0 76 Dels0 et 1

1 simplifier les expressions suivantes
+ e +e)

A cliudan
Laweic daums L Ligon

les expressions suivantes
N

05 Witen o ok —C Exercice X
?”g:‘ B leh ﬁ’f i Y e+ et -2 Caicule la derivede chacne desfoncions suivaniessur 'ensemble | donné
‘é"" oy e 3) e t2et1 1 fo S+l I-R
2 gl = Ve 1=40;4n]
Exercice Il 3 b =22 -2 I-R
Simplifier s expressions suivantes 7 N ’
¢ Yelxexe® 3 (@pre  / “"“"‘“&Aﬂ
e s amt
== s [SETWNR Y
= :

e de chacune des fonctions suivantes sur Iensemble | domné

x4 I-R

I-B

1=R\(0}

Exercice XI :

Etudier le sens de variations des fonctions suivantes définies sur R : -
1) fix) = x%e
2) glx)
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Création des groupes sur la classe virtuelle (Le statut des éléves est passé en modérateur pour qu’ils puissent déposer
des photos)

& tstere % | @ Comvergence x| A A

C @ eubbcollab.com/collab/ui/session/join/2b272535dbb14152b1f519d3eccOag1 = % %@ :

Groupes de travail

Affecter des groupes

Créer un nouveau groupe
Groupe 1
Groupe 2
Groupe 5
Groupe 4

[

& Victor le jeune

Cami Chloé
Modérateur Modérateur

3 membres
Groupe 1 W
& Aymeric #2
1 membre

Victor le jeune Aymeric #2
Modérateur Modérateur

Groupe 2 W

Annuler Commencer
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Je vais de groupe en groupe pour savoir ol en sont les éléves.

® Estérel X | @ Convergence x oil - Atrium X [ L Nice_cgourjon@a " ®x 4 = (=} X
C @ eubbcollabcom/collab/ui/session/join/2b272535dbb14152 3 = T @
{  Groupes de travail
Autoriser les personnes présentes a
Créer un nouveau groupe
* Salle principale
Groupe 2
Groupe 5
Groupe 4 )
1 @ Cedric Gourjon
& Aymeric #2
2 membres
Groupe 2 w
& Camille
1 membre
Aymeric #2
Modérateur

0 4lo e

Une fois I'exercice terminé ou en cas de probleme, I'éléve a la possibilité de prendre une photo de son cahier avec sa
tablette ou son téléphone ; il lui suffit d’ouvrir 'application qui lui permet de prendre les photos sur sa tablette et La
classe virtuelle lui propose automatiquement de prendre la photo et de la partager lorsqu’il sélectionne « Partager des

fichiers ».
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X | A Accueil - Atrium M SpéMathstére: Fiche de remédia X [l L Nice_cgourjon@
L - ¢

c & eu.bbcollab.com/collab/ui/session/join/2b27253

{ Partager des fichiers

Faites glisser des fichi
ou choisi

image.jpg
Partage en cours

)’

RS 2 v 2.C . (—e) + (—e)
B 6™ x (o) 1+ o°

L T el Y s

e A AT

|

18}

,,3\ (Z¢Lx-/t\(le1x 4+ A)

tx)z__ N

A B >
Victor lejeune =

(&l X

=@ :

@ Ajouter des fichiers

rPoint ou PDF

Partager maintenant

x | A Accueil - Atrium

x | @ Comvergence

c @ eu.bbcollab.com/collab/ui/session/join
{ Partager des fichiers

Faites glisser des fichiers ir

A -+ A

T
6 E XQ — 3 i image.jpg
Partage en cours

-3

C\) (Ze -e)r.
BN O 2 2T Ge) = (—e)\?
T B e (-2 + o*
] L'etx & Kkz’x ‘_el
L N

3]

R (1 e

A N

* T @ :

@ Ajouter des fichiers

owerPoint ou PDF

Partager maintenant

z G
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Je me déplace de groupe en groupe pour corriger et guider tous les éleves :

® Estire x | @ Convergence x| A A

C @ eubbcollab.com/collab/ui/session/join/2k 1bb14152b1f51¢

eneraaca i

engro, =
Al v a)e ve)
= ol =% x4
)

4y Xy -2C
S R x2 2 +e \3

&y AL é% QAL '

. -3
= Zea’i" Z&ZQ« xQ &

o x B =
ESER Sl o

image(2).pg

Les éleves avancent alors a leur rythme, ceux qui le souhaitent peuvent retravailler les notions avec les exercices de

consolidation.

il N tractuel. Il
Vocument de travail n'est pas contra
il contient des données chiffrées, ce

mage(3)jpg

e i

1Yire - X e =S e -

e L Ak 2 — OsS o,
2) e Ee e - = =
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e - S m——

L T ey st
"\( z) z KX
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i l
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‘4\ g,fr_";—:e e ze ar

i imoil i I'interlocuteur qui
n‘engage ni FIP Patrimoine, ni ; 0
/Ies—gci ne constituent que des hypothéses de travail.
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Fr\ s
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xLx2
e
=

Groupes de travail
Vous étes dans ; Groupe 3

0 & Aymeric#2

© Groupe2

1 modérateur

2 Camille

© Groupes J

© Grouped ]

1 modérateur

§ 2 Vvictor le jeune

© Groupe3

2 modérateurs

0§ & Cedric Gourjon

1 Chioé

© Groupe6 ]

vous I'a remis.

Victorjejeune

Partager des fichiers

@ Ajouter des fichiers

Faites giisser des fichiers imaj Point ou PDF

image(3).jpg
Partage en cours

Fichiers

image.jpg

Et ceux qui avancent le plus vite, peuvent le faire en autonomie. Il suffit de revenir sur les exercices déja faits pour les

corriger.
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® Estérel X | @ Convergence X | A Accueil - Atrium X | M SpaMathsiere: Fiche deremadic X [l L Nice_cgouron@ac-nicelt @ X o - a X

(6 @ eu.bbcollab.com/collab/ui/session/join/2b272535dbb14152b1519df3ecc0ad1

Faites gfisser des fichiers image, PowerPoint ou PDF
ou choisissez des fichiers.

IMG_202004
Partage en cours

Fichiers

- IMG_20200410_113436.jpg

Partager maintenant

o
é&n
()

@ Estérel X @ Convergence x| A Accueil - Atrium X | M SpéMathstére: Fiche de remédic: X [ |_Nice_cgourjon@ac niceli @ X 4 = [

b, join/2b272535dbb14152b1f519df3ecc0a81

@ Ajouter des fichiers

Faites glisser des fichiers image, PowerPoint ou PDF |
ou choisissez des fichiers.

IMG_20200410_113451~2.jpg
Partage en cours

Fichiers

- IMG_20200410_113436.jpg

2 3 2 ¢

Aymeric#2
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Exercice | :
Développer et simplifier les expressions suivantes :
1) (e¥*+1)(e™+e)
2) (2e*-e)?
3) (2e*-1)2e*+1)
4) e-x(e3x _ e»x)z

Exercice ll :
Simplifier les expressions suivantes :
1) e*xe® 2)elxexe® 3)(e?)?xe’
e’ 3 eZxe? e4><(e2)3
4)(T;) 5) 6) e3

e2

Exercice lll :

Factoriser les expressions suivantes :
1) xe*—¢*
2) (x+3)e*-2e*
3) e¥*+2e*+1

Exercice IV :
Factoriser les expressions suivantes :

1) e —4x? 2) e>-4e* + 4 3)e*+2+e™
Exercice V :
Résoudre dans R les équations suivantes :
1) xe*-3e*=0 2) e -e*l=0 3) e*-2e¥+1=0

Exercice VI :
Résoudre dans R les équations suivantes :
1) (x+1)e* =0 2)e*(e¥?-1)=03) (e)-1=0

Exercice Vil :
Résoudre dans R les inéquations suivantes :
1)3e-xe*>0 2)e**—ef<0 3) 2xe™ + 4x%* <0

Exercice VIl :
Résoudre dans R les inéquations suivantes :
1)-e¥*>0 2) 7(x?- 1)< 0 3)e’>1

Exercice IX :
Calculer la dérivée de chacune des fonctions suivantes sur I’'ensemble | donné :

1) f(x)=e*-3x+4 =R
2) g(x) = x%e™ =R
3) h(x) =‘37—x | = R\{0}
Exercice X :
Calculer la dérivée de chacune des fonctions suivantes sur I’'ensemble | donné :
1) f(x)=2e*1-3x+1 =R
2) g(x)=Vxe | =10 ;+eo]
x+1 1
3) hix)=——~ =R
Exercice XI :
Etudier le sens de variations des fonctions suivantes définies sur R :
X
1) f(x) = x}e*1 2) glx)=—

e*+3



RECREATIONS MATHEMATIQUES

Escape Game en classe de Premiere enseignement de spécialité

EX Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
ACADEMIE en Mathématiques

DE NICE

Liberté Avril 2020

Egalité

Fraternité

Mateus Audrey
Professeur de mathématiques
Lycée Alexis de Tocqueville — Grasse — 06130
Quitils : Support papier
Nature : Récréations mathématiques

Objectifs pédagogiques :
- Développer I'esprit de groupe et de coopération
- S"amuser en faisant des mathématiques

Voie : générale

Niveau de classe : Fin de Premiére spécialité Mathématiques

Thématigue(s) du programme : Réviser des notions abordées en Premieére spécialité Mathématiques

Résumé :

Dans cet article, je vous propose un Escape Game en mathématiques a proposer en fin d’année a des éléves de
premiere ayant pris la spécialité Mathématiques ou en début de terminale.

Une fagon ludique de développer I'esprit d’équipe tout en révisant des notions abordées en premiére !

Jai testé cet escape game en début d’année avec mes éleves de terminale.
lls ont vraiment pris plaisir a faire des mathématiques. Méme des éléves habituellement plut6t passifs se sont
vraiment engagés dans ce jeu pour gagner le "trésor".

Dans le contexte actuel de confinement, on pourrait envisager de proposer cet escape game aux éléves en ayant
créé au préalable des groupes lors d’une classe virtuelle.

Voici le déroulement de cette séance qui a duré environ 45 minutes :

Au préalable, j’avais caché dans la salle de classe un sac a dos rempli de friandises.

Ce sac était fermé a I'aide d’un cadenas a clé.

Puis, j’ai caché la clé de ce cadenas sous une armoire. En effet, le message secret a décoder pour trouver cette clé
est : « sous armoire »

Ce message secret se déchiffre a I'aide du tableau périodique des éléments chimiques.
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Un diaporama accueillait mes éléves pour leur présenter cette séance un peu particuliére et leur donner envie de
jouer.

- fichier intitulé « DiaporamaAccueilEscapeGame »

Les éléves se sont installés par groupe de quatre pour chercher I'ensemble des énigmes. Chaque groupe disposait
de la feuille d’énigmes qu’ils devaient compléter.

= fichier intitulé « FicheEnigmeEscapeGame »

A chaque fois que sur leur document il y avait un petit smiley, un des éléves du groupe venait me proposer une
réponse a une énigme.

Si la réponse était juste, je leur donner une enveloppe afin de poursuivre le parcours d’énigmes, sinon des
pénalités de temps étaient appliquées.

- fichier intitulé « ContenuCingEnveloppes »

La découverte de I'ensemble des énigmes permettait de former le message secret sous la forme d’une suite de
nombres.

Les éléves devaient ensuite décoder ce message secret a 'aide du tableau périodique des éléments chimiques.

= fichier intitulé « TableauPeriodiqueElementsChimiques »

Pour finir, les éléves devaient trouver la clé (cachée sous I'armoire) puis le sac a dos caché dans un autre endroit
de la salle et découvrir le trésor !

On peut éventuellement proposer aux groupes qui en ont besoin, une feuille récapitulant les notions
mathématiques mises en jeu dans cet escape game, avec en contrepartie une pénalité de temps par exemple.
- fichier intitulé « NotionsMathematiques »

Dossier Annexe

« DiaporamaAccueilEscapeGame »

ES@APE.@AME

Le trésor est enfermé dans
une boite.

Il faut que vous trouviez la
clé !l

'S i
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(W @

) It’s time to start...
Sinon le

trésor sera

partagé en
salle des [ ?‘ *%"\

professeurs !

« FicheEnigmeEscapeGame »

VYOUSAVEZ

= : G|/ \& QUL U UNS “‘.. VA GU UG U U UG GUNS ’V. = l H E U R E
Parviendrez-vous a trouver la clé ? {@RESOUDS

Pour savoir ou se trouve le premier indice, trouve la réponse a I'énigme 1.
Enigme 1 :

(o]
x 4
3 2 10 1 2 3
1
E
2 x
B
x 3
A
K x
-4
5]
X -6

Un seul des points ci-dessus appartient a la courbe représentant graphiquement la fonction du second degré f
définie sur R par f(x) = 3 (x—1) (x +2). Lequel ?

Justification :

L
“? Venir voir la professeur, aprés avoir résolu cette énigme.

Enigme 2 :

Jenadanafonaasafanad
X

E
3 o
=3 .
e
D
5 = Venir voir la professeur, aprés avoir résolu cette énigme.
Indice n*1: Réponse ...

Justification :
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Enigme 3 :

Indice n*2 : Justifications :

Résultat 1 :

Résultat 2 :

Enigme 4 :

Indice n*3 :

Pour savoir ou se trouve |' indice suivant, compléte ["'expression suivante a "aide du repére de I'énigme 1.

...B  estlevecteur de coordonnées ( —4; —1)

** Venir voir la professeur, aprés avoir résolu cette énigme.

Indice n*4 : Justifications :

Résultat 3 :

Résultat 4 :

Enigme 5 :

Indice n®5 : Calculer la moyenne pondérée a l'aide du tableau suivant :

Valeur

35

55

45

75

Effectif

20

10

40

30

Justification :

Résultat 5 :

Enigme 6 :

Indice n°6 : Quelle est la solution positive de I'équation suivante :

Justification :

Résultat 6 :

22" —82x—84=0
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Enigme 7:

Indice n*7 : Quel est le maximum de la fonction définie sur R par f(x) = 2 +2x+15

Justification :

Résultat 7 :

Enigme 8:

Indice n°8 : Trouve la bonne réponse parmi les 5 réponses proposées :
On considére Iz loi binomiale de paramétre n = 20 et p = 0,3

A B T D
PX=2) ~ 0,1 E(X) = 5 PIX<2) = 0,0355 |(%°) = 4800

E
P(X=3) =~ 0,02

Réponse ......

™
-] . . . . - s
= Venir voir la professeur, aprés avoir résolu cette énigme.

o ok ook o ol ool ok ok ok ok ok ool ok ok ok ok ok o ol ol ok o ok kel e ol ok ol ok ol o o ol e o ok ok ok ok ok kol ok ok ok

= Récapituler les différents résultats et décoder le message !

Résultat 7 | Résultat4 | Résultat2 | Résultat7 | Résultat3 | Résultath

Résultat 5 | Résultat 1

0.
Avez-vous trouvé laclé ? &

« ContenuCingEnveloppes »

N

Indices contenues dans les enveloppes

A: « Erreur ! Il n'y a pas d’indice dans cette enveloppe !
Pénalité de 5 minutes »

B: « Indice n°2:
e On considére la fonction f définie sur R** par
f() =5x*+25x2 +5x+24/x + =
Calculer f'(1)
® On considére |a suite géométrique de premier terme
ugp=2etq =3
Calculer le nombre u, — 70

Les réponses seront les résultats R1 et R2 cherchés.

C: « Demande la grille de décodage finale au professeur ! »

D : « Indice n°1 afin de résoudre I’énigme 2

On considére la suite arithmétigue de raison 2 et de premier
terme uy = —3

Un seul des points du repére de I'énigme 2 est un représentant
d’un des termes de cette suite. Lequel ?

E : « Indice n°4 : On considere |a fonction f définie sur IR par
fx) =6x3+4x2+5x+1
Déterminer f'(x) qui est une fonction du second degré.
Les coefficients a et b seront les résultats R3 et R4 cherchés.
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« TableauPeriodiqueElementsChimiques »

« NotionsMathematiques »

Quelques notions mathématiques qui peuvent servir !
! 1\

(VX)' =52 (3) =

2) (u,,) est une suite arithmétique <> u,, = uy + nr (r: raison)

1

x2

1)

3) Coordonnées d’un vecteur : AB (Xg — xa ; YB — Ya)

4) Fonction du second degré : f(x) = ax? +bx +c

o Le maximum/minimum d’une fonction du second
b

degré (parabole) est f(x;) —

avec xp =

eRésolution d’une équation du second degré:ax? + bx +c =0
On calcule le discriminant : A=b? —4 ac
*Si A >0, 'équation a deux solutions :

v = —b—VA ot x. — —b+VA
1 2a 2 2a
-b
*Si A =0, 'équation a une solution : xp = >

*Si A< 0, 'équation n’a pas de solution

s o 1 o Tableau périodique des éléments chimiques 2
Vinoes
| e
1 2
} H | I He
100708 13 14 15 16 17 /o5eas
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5) Loi binomiale b(n ; p)

e Calcul de probabilites :

P(X=k) -> utiliser sur la calculatrice BinomFdp(n,p,k)
P(X<=k) -> utiliser sur la calculatrice BinomFrép(n,p,k)
e Espérance: E(X) = np

o Coefficient binomial : (;) -> utiliser sur la calculatrice :

Math -PROB - 3 : Combinaison
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Escape Game en classe de Seconde

EN Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
ACADEMIE en Mathématiques
BbE'téN ct Avril 2020
Fratermit
Olivier LARREGAIN

Professeur de mathématiques

Lycée du val d’Argens - Le Muy (83)

Outils : Lecteur de QRcodes (mobile ou tablette), matériel de géométrie
Nature : récréations mathématiques

Objectifs pédagogiques : Faire des mathématiques de facon ludique

Voie : générale

Niveau de classe : a partir de la classe de seconde

Thématiqgue(s) du programme : Nombres et calculs, équations, repérage.

e Mise en ceuvre en petits groupes.

e Contexte possible : (Document « introduction.odp »)

« Un chercheur a fait une découverte qui pourrait changer la face du monde.

Le gouvernement, qui ne veut pas que sa découverte soit divulguée, le séquestre dans un endroit secret.
Vous devez trouver le lieu tenu secret, ainsi que le code permettant de le libérer de sa prison.

Vous avez 60 min. »

e Distribuer les documents suivants : « enigmereperage », « puzzlefruits », « enigmemexico »,
« enigmemiragemake », « miragemake », « grcodeacolorier »

o  Utiliser I'application « Bomb Counter » pour planifier un compte a rebours qui s’arrétera lorsqu’un éléve
entrera le code.

Lien vers les documents : https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/wp-

content/uploads/sites/30/2020/04 /fichiers-annexe.zip

* Réponses :
— Code de libération : avinci
— Enigme mirage make : Equation a résoudre : colorier la lettre B
— Enigme repérage : Relier et placer les points. On obtient 1 + 5 = 6 : colorier le chiffre 6
— Enigme puzzle : colorier2 et 1
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Recettes de pancakes pour réinvestir des notions de Seconde

E3 Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
SCE:I?\I IIDCE E" IE en Mathématiques

Liberté Avril 2020

Egalité

Fraternité

MATEUS Audrey
Professeur de mathématiques

Lycée Alexis de Tocqueville - 06130 Grasse

Outils : des calculs et de bons ingrédients !
Nature : récréations mathématiques

Objectifs pédagogiques :
Réinvestir de fagon ludique diverses notions travaillées en seconde

Voie : générale

Niveau de classe : seconde

Thématique(s) du programme :

- Calcul des parametres de dispersion d’une série statistique
- Calcul d’un coefficient multiplicateur réciproque

- Calcul du coefficient directeur d’une fonction affine

- Tableau de signes d’une fonction affine

- Norme d’un vecteur

Dans la partie 1 de cet article, je vous propose une recette de pancakes !
Pour découvrir la quantité des différents ingrédients, les éleves sont invités a résoudre les différents exercices.
La récompense de ce travail est succulente | Bon appétit !

Dans la partie 2, les éleves doivent a leur tour inventer une « recette mathématique » de leur choix !
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Recette de pancakes

Ingrédients pour 4 personnes :

BANANES (PETITES) :

Voici un tableau récapitulant les notes obtenues lors d’un test noté sur 10 d’une classe de seconde :

Note 1 2 5 6 7 8 10

Effectif 3 7 5 10 5 3 1

Au moins 25% des éléves ont obtenu une note inférieure ou égale a ?
La quantité de banane est égale a la valeur du point d’interrogation

FLOCON D'AVOINE (EN GRAMMES) :
Augmentation de 14%

N

? 57

La quantité de flocon d’avoine en grammes est égale a la valeur du point d’interrogation dans le schéma ci-
dessus

FARINE (EN GRAMMES) :
On considere une fonction affine f vérifiant f(4)=700 et f(10)=1 300.
La quantité de farine en grammes est égale au coefficient directeur de la fonction affine f

LAIT D'AMANDE OU D'ORIGINE ANIMALE (EN MILLITRES) :
On considere une fonction affine f définie par f(x) = %x —55

)

ACY) +

La quantité de lait en litres est égale a la valeur du point d’interrogation dans le tableau de signes de la
fonction affine f
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CANNELLE/AROME DE VANILLE ET LEVURE CHIM (CAC) :

On considere dans un repere orthonormé les points A (1; % ) etB(1; —g)

La quantité de cuillére a café est égale a la norme du vecteur AB

1 pincée de sel, 1 cuillere a soupe de sucre (facultatif),

Huile ou beurre pour la poéle

Pour la garniture :

Pépites de chocolat et/ou fruits secs, fruits rouges, miel, sirop d’érable

Recette :

Peler les bananes puis les écraser dans un saladier avec une fourchette.

Ajouter le lait d’amande et mélanger au fouet.

Dans un autre saladier, mélanger la farine, le sucre, les flocons d’avoine, la levure et le sel.

Verser dans le saladier les bananes et mélanger avec une cuillére en bois, sans trop travailler la pate.
Faire chauffer une poéle (a pancakes) puis verser une petite louche de pate et étaler rapidement pour que la pate
prenne la forme et la taille souhaitées.

Déposer sur le pancake des pépites de chocolat (ou autre garniture).

Faire cuire a feu moyen jusqu’a ce que les bords du pancake se décollent.

Le retourner avec une spatule et laisser dorer 1 a 2 minutes.

Le déposer dans une assiette et le maintenir au chaud.

Réaliser ensuite les autres pancakes.

Variante : Déguster en arrosant de sirop d’érable
Bon appétit !

Partie 2 :

Choisissez une recette (sucrée ou salée).
Pour chaque ingrédient, vous inventerez un petit probleme dont la solution donne la quantité de cet ingrédient
(prendre exemple sur la recette ci-dessus).

Consignes a respecter

1. La recette doit contenir au moins 4 ingrédients

2. Les problemes doivent étre différents pour chaque ingrédient.

3. Vous ne pouvez pas utiliser les énoncés donnés dans la recette ci-dessus.
4. Vous rédigerez la solution pour chaque probléme.
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Recette de biscuit moelleux pomme miel pour réinvestir les notions de
Premiere Voie Générale

E .. Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
ACADEMIE .

DCE: NICE en Mathématiques

Liberté .

Fdlite Avril 2020

Fraternité

MASCRET Gaélle
Professeur de mathématiques

Lycée International de Valbonne - 06

Outils : Un four, des basiques en cuisines et des calculs

Nature : Récréation mathématiques

Objectifs pédagogiques : Réinvestir de facon gourmande des notions de base du programme de 1¢re générale
Voie : Générale

Niveau de classe : 1ére

Thématique(s) du programme : Suites, Second degré, Dérivation

Résumé de 'article : Je décris ici la recette des biscuits moelleux pomme et miel. Pour obtenir les quantités
des différents ingrédients, les éleves doivent résoudre des questions trés courtes de mathématiques. Il ne
s’agit pas de problémes mais d’applications directes du cours. A la clé : un bon gofter !

Lorsque j'envoie la recette a mes éleves, j’envoie le lendemain le corrigé et la recette compléte pour éviter les
ratés et le gaspillage !
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Ma recette des biscuits moelleux pomme et miel

Ingrédients et matériels nécessaires :

- Pommes

- Beurre doux ramolli mais pas chaud (a sortir du réfrigérateur environ 2h avant de commencer la recette)
- Farine

- (Eufs

- Sucre en poudre

- Sucre glace

- Miel

- 1sachet de levure chimique

- 1 pincée de sel

- Facultatif : quelques noisettes concassées grossierement
- Four, plaque et papier cuisson (papier sulfurisé ou silpat)

Attention, ne sortez pas pour acheter un ingrédient, si vous n’avez pas ce qu’il vous faut, vous pouvez faire les
exercices de mathématiques et reporter la fabrication des biscuits a plus tard.

Quantités nécessaires :

- Pour les pommes :
On considére I'équation définie sur R par: —3x2 + 4,5x + 3 = 0.
Le nombre de pommes correspond a la solution positive de cette équation.
Note : Si vos pommes sont grosses, vous pouvez diviser cette quantité par 2.

- Pour le beurre doux ramolli mais pas chaud :
Uy =—3
Uppr = 2U, + 6
La quantité de beurre, en grammes, correspond au terme ug de cette suite.

On considere la suite définie sur N par{

- Pourlafarine:
On considere la suite géométrique de premier terme uy = 21,875 et de raison g = 2.
La quantité de farine, en grammes, correspond au terme u, de cette suite.

- Pour les ceufs :
On considére la fonction f définie sur R par f(x) = e* + 2x3 + x
La quantité d’ceufs correspond au nombre f'(0).

- Pour le sucre en poudre :
On consideére la fonction f définie sur R par f(x) = —2x% + 20x et Cr sa courbe représentative.
La quantite de sucre en poudre, en grammes, correspond a I'ordonnée du sommet de Cy.

- Pour le sucre glace :
On considere la suite arithmétique de premier terme uy = —12 et de raisonr = 2.
La quantité de sucre glace, en grammes, correspond au terme u,¢ de cette suite.
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- Pour le miel : 6
On considere la fonction f définie sur R et Cr sa courbe représentative.
La quantité de cuilléres a soupe de miel correspond au nombre f'(1) que

I’on peut lire sur le graphique ci-contre. "

Recette : Sortir le beurre du réfrigérateur environ 2h avant de commencer la 1 i
recette, puis :

- Préchauffer le four a 180°.

- Mélanger la farine, la levure et la pincée de sel.

- Ajouter 30g de sucre en poudre puis le beurre ramolli, les ceufs et le miel.

- Battre quelques minutes a la main ou au robot jusqu’a obtenir une
consistance qui se tient.

- Couper les pommes en tout petit dés et rajouter les a la préparation.

- Facultatif : Ajouter quelques noisettes concassées.

- Former des boules (entre 20 et 25), les passer rapidement dans le sucre en poudre restant puis dans du
sucre glace.

- Disposer les boules sur une plaque recouverte de papier cuisson et enfourner a 180°pendant environ 15
minutes (les biscuits doivent avoir juste commencé a dorer).

Les biscuits sont délicieux encore tiédes, croustillants a I’extérieur et moelleux a l'intérieur... Il n’y a plus qu’a
vous régaler !
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Recettes de gateau moelleux pour réinvestir des notions de Terminale

Groupe de Réflexion Académique Lycée (GRAL)
E N
ACADEMIE en Mathématiques
DE NICE ,
Fiboni Avril 2020
% erte
Egalité

Fraternité
MATEUS Audrey

Professeur de mathématiques

Lycée Alexis de Tocqueville - 06130 Grasse

Outils : des calculs et de bons ingrédients !
Nature : récréations mathématiques

Objectifs pédagogiques :
Réinvestir de fagon ludique diverses notions travaillées en terminale S

Voie : générale

Niveau de classe : terminale S

Thématique(s) du programme :

- Probabilité et espérance d’une loi uniforme et d’une loi exponentielle

- Résolution d’ une équation du second degré dans le corps des nombres complexes
- Calcul d’'une intégrale d’une fonction continue

- Etude d’une suite a 'aide d’une suite auxiliaire géométrique

- Equation paramétrique d’une droite

- Tableau de variations d’une fonction utilisant la fonction exponentielle

- Application du corollaire du théoreme des valeurs intermédiaires

- Application d’ un algorithme

Dans cet article, je vous propose une recette de cuisine de gdteau moelleux au chocolat !
Pour découvrir la quantité des différents ingrédients, les éléves sont invités a résoudre les différents exercices.
La récompense de ce travail est succulente ! Bon appétit !
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Gdteau moelleux
au chocolat !
(recette inspirée d’une ressource issue de la Quiziniére)

Ingrédients :
Quantité de chocolat au lait (en gramme) :

Un cacaoyer vit en moyenne 40 ans. Sa durée de vie peut étre modélisée par une variable aléatoire X suivant une
loi exponentielle de paramétre A.

Sachant qu’un cacaoyer a déja vécu 20 ans, quelle est la probabilité qu’il vive au moins 48 ans ?

La quantité de chocolat au lait est égale au produit de 100 par la probabilité calculée ci-dessus arrondie au
dixiéme.

Quantité de chocolat noir (en gramme) :

Adrien attend un train sur le quai d’une gare. Un train arrive en gare toutes les 200 minutes.
La durée d’attente d’Adrien peut étre modélisée par une variable aléatoire X.
Quelle est la loi suivie par la variable aléatoire X ? Quel est le temps d’attente moyen d’Adrien ?

La quantité de chocolat noir est égale au temps d’attente moyen d’Adrien.

Nombre d’oeufs :

Le nombre d’oeuf est égal a la partie réelle des solutions complexes de I’équation suivante :
2
zc—8z4+25=0

Quantité de beurre (en gramme) :

La quantité de beurre est égale au résultatde : 5 |, 02 x3+3x%+4 dx

Quantité de sucre roux (en gramme) :

Dans une plantation de cannes a sucre, on compte 300 plants en 2010. Chaque année, il faut couper 25% des
plants. Seuls 25 plants peuvent étre replantés afin de laisser une partie du champ en jachere.

On note u,, le nombre de plants dans le champ a I'année 2010 + n.

On adonc uy = 300.

L’objectif est de connaitre le nombre de plants dans le champ a long terme.

La quantité de sucre a mettre dans le gdteau est égal au nombre de plants dans le champs a long terme.
Indice : on pourra montrer que la suite v, = u,, — 100 est géométrique.

Quantité de poudre d’amandes (en gramme)
Dans un repeére orthonormé, on donne les points A(1 ;1 ;4) et B(2;0;1).

et les vecteurs u(-1;4;-4)et ¥ (-2;5;-1).
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Soient d la droite passant par A et dirigée par i et d'la droite passant par B et dirigée par ¥ .

Trouver les coordonnées du point M qui est le point d’intersection des deux droites sécantes d et d'.
Appliquer ensuite I'algorithme ci-dessous (écrit en langage Python et en langage naturel) aux coordonnées du
point M.

Entrée Saisir Xp, Yum o, Zum
def f(xM,yM,zM): Initialisation Affecter a S la valeur
S=xM+yM+zM
while S<75: Traitement Tant que S <75
S=S+25 Affecter a S lavaleur S +25
F=S+20 Fin Tantque
return F F=S+20
Sortie Afficher F

La quantité de poudre d’amandes est égale au résultat F affiché en sortie de I'algorithme.

Quantité de farine (en gramme)

Un fabriguant de cosmétiques voit ses ventes chuter considérablement.

Inquiet, il souhaite estimer ses pertes si la situation se poursuit.

Il modélise son bénéfice annuel sur 5 ans, exprimé en dizaine de milliers d’euros, par la fonction f définie sur [0 ;
5] par:

f(x) =40 x e™215%+2 _ 11

Calculer le bénéfice maximal, arrondi a la dizaine de milliers d’euros.
La quantité de farine correspond a ce bénéfice maximal augmenté de 25%.

Thermostat du four

Ce producteur souhaite également savoir a partir de quand il travaillera a perte, c’est-a-dire lorsque son bénéfice
deviendra négatif.

Montrez qu’il existe un moment a partir duquel le bénéfice sera négatif. Déterminez la valeur approchée t,
arrondie au dixieme.

Le thermostat du four en degré Celsius est égal au produit de 100 par cette valeur arrondie de t

Recette :

1. Préchauffer le four au thermostat indiqué précédemment.
Séparer les jaunes des blancs d’oeufs.

Dans une casserole, faire fondre le beurre.

Ajouter alors les chocolats préalablement cassés en morceaux,

puis bien mélanger jusqu’a obtention d’une préparation homogéne.

2. Hors du feu, ajouter le sucre roux et bien remuer.
Ajouter ensuite tour a tour la farine, la poudre d’amande puis une pincée de sel, en mélangeant bien entre
chaque ajout.
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3. Al'aide d’un batteur électrique, monter les blancs d’oeufs en neige tres ferme avec une pincée de sel.
Terminer en ajoutant les jaunes d’oeufs.

En prélever un tiers et ajouter-les a la pate en remuant afin de bien I’aérer.

Incorporer ensuite le reste des blancs en neige délicatement.

4. Verser la pate dans un moule graissé et enfournez pour 30 min de cuisson.
Le gateau est cuit lorsque la pointe d’'un couteau enfoncée a coeur en ressort humide mais propre.

5. Sortir le gateau du four et le laisser tiédir quelques minutes avant de la démouler. Laisser ensuite bien refroidir
avant de servir.

Variante :
sivous désirez corser le golit de ce gdteau, baissez la quantité de poudre d’amandes et n’utilisez que du chocolat
noir.

Bon appétit !
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Breves mathématiques

EX ) Groupe de Réflexion Académique LYCEE
ACADEMIE iy ]

DE NICE en Mathématiques

Liberté .

Foulie Mars 2020 - Avril 2020

Fraternité

Angélique VIGNALI
Professeur de Mathématiques

LGT du Coudon, La Garde, 83

BREVES MATHEMATIQUES

Nature : Récréations mathématiques.

Objectif pédagogique : Tel un article de journal, chaque bréve apporte un éclairage différent sur le monde
des Mathématiques.

Niveau : College - Lycée
Thématique du programme : Culture, histoire.

Résumé de I'article : 10 articles pour évoquer les Mathématiques a travers la peinture, la littérature ou
I'informatique : https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/enigmes-mathematiques/

Bréve 1 Le Ruban de Moebius
Bréeve 2 Melancolia

Breve 3 Les Ambassadeurs

Bréve 4 Maths en poéme

Breve 5 Alice au Pays des Merveilles
Bréve 6 La Bibliothéque de Babel
Breve 7 L’Oulipo

Bréve 8 Cent mille milliards de poémes
Breve 9 Maths en poéme
Breve 10 La stéganographie informatique
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https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/enigmes-mathematiques/
https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/wp-content/uploads/sites/30/2020/04/Pages-de-Brèves1.pdf
https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/wp-content/uploads/sites/30/2020/04/Pages-de-Brèves2.pdf
https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/wp-content/uploads/sites/30/2020/04/Pages-de-Brèves3.pdf
https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/wp-content/uploads/sites/30/2020/04/Pages-de-Brèves4.pdf
https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/wp-content/uploads/sites/30/2020/04/Pages-de-Brèves5.pdf
https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/wp-content/uploads/sites/30/2020/04/Pages-de-Brèves6.pdf
https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/wp-content/uploads/sites/30/2020/04/Pages-de-Brèves7.pdf
https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/wp-content/uploads/sites/30/2020/04/Pages-de-Brèves8.pdf
https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/wp-content/uploads/sites/30/2020/04/Pages-de-Brèves9.pdf
https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/wp-content/uploads/sites/30/2020/04/Pages-de-Brèves10.pdf

Breve 1
LE RUBAN DE MOEBIUS

Sujet de prédilection de I'artiste Escher. Cet objet
étrange n'a qu'une seule face, qu'un seul bord et
lorsque vous le découpez suivant sa ligne médiane, il
reste en un seul morceau.

Il est simple a fabriquer. A vos ciseaux !

Bréve 2
MELANCOLIA
1514 - Albrecht Diirer

Dans "La Mélancolie", Diirer représente un
personnage entouré d'objets mathématiques : un
rhomboide tronqué, une sphére, un compas, un carré
magique.

Zoom sur un détail du tableau
Le carré magique

A combien sont égales les sommes horizontales,
verticales et diagonales ?

Que reconnaissez-vous dans les deux cases centrales
du bas ?
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Breve 3
LES AMBASSADEURS

1528 - Hans Holbein

Ce tableau utilise le procédé géométrique de
['anamorphose.

Regardez bien l'objet du bas de la photographie. Est-
ce une carte ?

Trouvez le bon angle et vous verrez.

National Gallery (Lonres)

Autre anamorphose

EDWARD VI =1y
ANAMORPHIC
PORTRAIT

Portrait d'Edouard VI -1546 Edward V| was the only son of king Henry VIl and
his third wife Jane Seymour. This unusual portrait
of Edward was painted in 1546. the year before he

(National Portrait Gallery-Londres) becarme king. He is shown in distorted perspective
(anamorphosis), a technique designed to display the
virtuosity of the painter and amaze the spectator.

Anamorphic portraits were relatively popular in
‘mainland Europe at this time. bmuispdntlrgmas
considered particularly remarkable. During.
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Bréve 4
Maths en poéme
Par un point situé sur un plan

Robert Desnos

Par un point situé sur un plan
On ne peut faire passer qu’une perpendiculaire a ce plan.
On dit ¢a...
Mais par tous les points de mon plan a moi
On peut faire passer tous les hommes, tous les animaux de la terre.
Alors votre perpendiculaire me fait rire.
Et pas seulement les hommes et les bétes
Mais encore beaucoup de choses
Des cailloux
Des fleurs
Des nuages
Mon pere et ma mére
Un bateau a voiles
Un tuyau de poéle
Et si cela me plait
Quatre cents millions de perpendiculaires.

Bréve 5
Alice au Pays des Merveilles

1865 -Lewis Carroll

Dans ce livre, tout est modifié : le langage, la raison

mais aussi le temps et I'espace. La logique ne semble
plus exister.

Le chapitre 7 "Un thé chez les fous" est celui qui

pousse le processus le plus loin, en rendant logique ce
qui nous parait illogique.

Extrait :
[...]

Alice :

Je dis ce que je pense ... du moins je pense ce que je dis ... c'est la méme chose, n'est-ce pas?
Le Chapelier:

Mais pas du tout ! C'est comme si tu disais que

« Je vois ce que je mange » est la méme chose

que « Je mange ce que je vois | ».
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Le Lievre de Mars :

C'est comme si tu disais « J'aime ce que j'ai »
est la méme chose que « J 'ai ce que j'aime ».
Le Loir qui, semblait-il, parlait tout en
dormant:

C'est comme si tu disais « Je respire quand je
dors » est la méme chose que « Je dors quand
je respire ».

Le Chapelier au Loir :

C'est bien la méme chose pour toi.

Sur ce, la conversation tomba. » [...]

Quelle est la seule assertion vraie pour le Chapelier parmi toutes celles énoncées ?

Breve 6
LA BIBLIOTHEQUE DE BABEL

Imaginée par Jorge Luis Borges (écrivain argentin) en 1941, cette bibliothéque contient tous les textes possibles et
imaginables.

Elle est composée de pieces hexagonales.

Chaque piéce comprend 20 étagéres de 32 livres chacune; chaque livre posséde 410 pages , chaque page 40 lignes
de texte, elles-mémes composées de 80 caracteres.

Chaque livre comprend donc 1 312 000 caractéres et utilise 29 caracteres (les 26 lettres de |'alphabet, I'espace, la
virgule et le point)

Mais combien de livres peut-on trouver dans cette bibliothéque a la fin ?

Bréeve 7

L'OULIPO

L'Ouvroir de Littérature Potentielle, Oulipo, a été fondé en novembre 1960 par un groupe d'écrivains, de
mathématiciens et peintres dont Raymond Queneau.

Le but de I'organisation était d'inventer une nouvelle écriture (romanesque et poétique) en intégrant
des contraintes scientifiques a la littérature.
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Exemple de contrainte

La boule de neige

Une boule de neige est un poéme dont la longueur des vers augmente ou diminue régulierement,
dessinant ainsi des formes géométriques telles que le triangle, le losange, ...

J A

Al LA

CRU MER

VOIR NOUS

PARMI AVONS
TOUTES TREMPE
BEAUTES CRUMENT
INSIGNES QUELQUES
ROSEMONDE GENTILLES
RESPLENDIR ALLEMANDES
FLAMBOYANTE STUPIDEMENT
PANTELANTE BOULEVERSEES
ECARTELEE

EVOQUANT Jacques Bens
QUELQUE

CHARME

TORDU

SCIE

SUR

UN

X

Georges Ferec

Cent mille milliards de poémes

(Euvre fondatrice de L'OULIPO, elle connait de
nombreuses programmations informatiques et est

Breve 8

P

devenue une référence pour la littérature numérique. |

|

Raymond de Queneau - 1961

nt mille milliards de poémes

de Raymond Queneau

roi de la pampa retourne sa chemise

lettre & sécher aux cornes des taureaux

; indécis vous parlent sans franchise

Ce livre comprend uniquement 10 pages ; chacune est ,
/

rmentent de méme et les cuirs et les peaux

me souviens encor de cette heure exquise

découpée en 14 bandes ; sur chaque bande est écrit |
.. \ . |
un vers. Quand on veut choisir un poéme, on le fait ,

répare la route aux pensers sépulcraux

us avions aussi froids que nus sur la banquise

VEers par vers.

rsque pour nous distraire y plantions nos tréteaux

Rosario fait une belle trotte

Le titre reflete-t-il la réalité ? |

| = E mptait les esprits acérés a la hotte

squ'on boit du maté I'on devient argentin

Si tel est le cas, combien de temps faudrait-il pour lire

6 lecteur tu

une telle ceuvre ?

ltent I'espagnol les oreilles baroques

cloche se tait et son terlintintin.

Si I'on met 1 minute pour lire un de ces poemes, qu'on

lit 24 heures par jour, 365 jours par an, on en a pour
prés de 2 millions de siécles de lecture ...
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Bréve 9
Maths en poéeme

A propos d'Horace

Victor Hugo

J'étais alors en proie a la mathématique.
Temps sombre ! enfant ému du frisson poétique,
Pauvre oiseau qui heurtait du crane mes barreaux,
On me livrait tout vif aux chiffres, noirs bourreaux ;
On me faisait de force ingurgiter |'algebre :

On me liait au fond d'un Boisbertrand funébre ;
On me tordait, depuis les ailes jusqu'au bec,
Sur l'affreux chevalet des X et des Y ;

Hélas ! on me fourrait sous les os makxillaires
Le théoréme orné de tous ses corollaires ;

Et je me débattais, lugubre patient
Du diviseur prétant main-forte au quotient.

De la mes cris.

Bréve 10

La stéganographie informatique

Une idée simple pour cacher un message sur un site Web est d'utiliser une caractéristique du langage de
description des pages HTML : Quel que soit le nombre d'espaces utilisés dans un texte, il n'en apparait qu'un seul
al'écran!

Nous noterons ici chaque espace supplémentaire avec le symbole * pour qu'il soit visible. Pour transmettre le
message « sos » dans le texte anodin « Bonjour Méline », il suffit d'utiliser le code source HTML suivant :

Bonjour*******************Mé“ne
’

***************Comment*******************

vas-tu ?

Dans ce code source, chaque lettre est codée par son numéro d'ordre dans I'alphabet.

Sur la page web, rien n'apparait ... sauf si on fait appel au code source de la page (par un simple clic droit ...).
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Enigmes mathématiques

Groupe de Réflexion Académique LYCEE
E X
ACADEMIE en Mathématiques
DE NICE

i Mars 2020 - Avril 2020
Liberté

Egalité

Fraternité

Angélique VIGNALI
Professeur de Mathématiques

LGT du Coudon, La Garde, 83

ENIGMES MATHEMATIQUES

Nature : Récréations mathématiques.

Objectif pédagogique : Proposer une activité ludique mettant en ceuvre des notions
mathématiques classiques du secondaire.

Niveau : College - Lycée
Thématique du programme : Calcul numérique, algébrique, arithmétique, géométrie, logique.

Résumé de I'article : 10 énigmes mathématiques, suivies de leurs corrigés, soumises a la réflexion de la
communauté pour des vacances ludiques.

Les énigmes sont a suivre ci-aprés et sont disponibles a I’adresse https://www.pedagogie.ac-
nice.fr/mathematiques/enigmes-mathematiques/

Enigme 1 : Allo ! Solution de I’énigme 1

Enigme 2 : Un ordinateur un peu spécial Solution de I’énigme 2

Enigme 3 : Il fait chaud ... Solution de I’énigme 3
Enigme 4 : Trois vers Solution de I'énigme 4
Enigme 5 : Facto ... comment ? Solution de I’énigme 5
Enigme 6 : La planche Solution de I’énigme 6
Enigme 7 : Qui est-ce ? Solution de I’énigme 7
Enigme 8 : Du sport ? Solution de I’énigme 8
Enigme 9 : Une histoire de jetons Solution de I’énigme 9
Enigme 10 : Les capes Solution de I’énigme 10
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ENIGME 1 : Allo !

Le code de sécurité de mon portable est un carré parfait.
Si sa racine baissait d'une unité, il baisserait lui-méme de 85.

L'avez-vous deviné ?

Solution de I'énigme 1

Notons x la racine du code.
(x—1)>=x*-85
85=x*-(x-1)
85=x2-(x2=2x+1)

85=2x-1
86 = 2x
43 =X

Mon code est donc 432 = 1849.

ENIGME 2

Un ordinateur un peu spécial

Un ordinateur trés rudimentaire ne sait faire que deux choses :
- Ajouter et soustraire deux nombres ( situés dans des zones mémoire )

- Affecter, c’est-a-dire placer dans une zone mémoire le résultat
d’un calcul ou le contenu d’une autre zone mémoire.

Ce n’est pas tout : il ne posséde que 2 zones mémoire !
Et au moment ou I'on vous parle, chacune contient un nombre.
Comment peut-on échanger, en un minimum d’opérations , le contenu de ces

deux zones ?

Solution de I'énigme 2

Trois affectations suffisent pour échanger le contenu des deux zones
mémoire :

A:=A-B
B:=B+A (lazone B contient alors la valeur de la

zone A)
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ENIGME 3 : Il fait chaud ...

Gaston est satisfait de sa récolte de pasteques. Elles sont bien juteuses et constituées de 91% d'eau.
Il les stocke dans un hangar durant deux jours.
Lorsqu'il souhaite les vendre, il s'apercoit que ses pastéques ne contiennent plus que 90% d'eau pour
un poids total de 1814,4 kg.
Saurez-vous dire quel était le poids des pastéques avant stockage ?

Solution de I'énigme 3

Deux jours apres la récolte, les pasteques sont constituées de 90% d'eau pour un poids total de
1814,4 kg.

Cela correspond a 10% de matiére seche, soit: 10% * 1814,4 = 181,44 kg

Le jour de la récolte , la quantité de matiere séche était aussi de 181,44 kg.

Or, a ce moment la, les pastéques contiennent 91% d'eau : 181,44 * 100/9 = 2016 kg

ENIGME 4 : Trois vers

Nous sommes 2013 nombres entiers.
Nous nous suivons 1 a 1 sans qu’aucun ne soit premier.

Qui pouvons-nous étre ? Devinez !

Solution de I'énigme 4

Nous cherchons 2013 nombres consécutifs , admettant au moins un diviseur autre que 1 et eux-mémes.

Voici notre proposition :

1*¥2*3%*,.*%2013*2014 + 2 qui est divisible par 2
1*%2*3%*.,.*2013*2014 + 3 qui est divisible par 3
1*%2*%3%*.,.%2013*2014 + 4 qui est divisible par 4
1*%2*3%*.,.*2013*2014 + 2013 qui est divisible par 2013

1*%2*3%*.,.*2013*2014 + 2014 qui est divisible par 2014
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ENIGMES5 : Facto ... comment ? . @

Trouverez-vous le plus petit entier naturel n pour lequel
le produit 1*2*3* . *(n-1)*n se termine par quatre zéros ?

Solution de I'énigme 5

n! se termine par quatre zéros si n! contient 4 facteurs 5 au moins et autant de facteurs 2.

Comme 15! =1 % ... x5 % x [0 x .. x13necontient que 3 facteurs 3, on en déduit que 13! ne se termine que par 3 zéros. Il
faut donc un facteur 5 supplémentaire donc 20! est le premier nombre qui se termine par quatre zéros.

Onremarque que : 200 =1 x 2 x .. x5 x . x [0 x . x [§x . x20=2x3x[0x]5x20%3 ... x]9.

Avee 15 = 3%5 et 20 =2x10, ona : 2x5x10x15%20 = 10x10%10x10%3

En remplagant : 20! = JOXI0X10X10%3 x3 %4 x6x7x§x9x [ %] 2xI3x [4x16x17x[8%19 (ouf !} donc 20! se termine

par quatre zéros précédés du chiffre des unités de 3x3 x4 X6 xTx8x9X I xI2x[3x14x16x17x18 19 qui s'obtient en
remarquant que le chiffre des unités d'un produit axb est le chiffre des unités du produit du chiffre des unités de a par

le chiffre des unités de b. Donc 20! a pour chiffre des unités (aprés calcul sur les chiffres des seules unités !) ... 4.

ENIGME 6 : LA PLANCHE

Pierre, fan de bricolage , vient de peindre une planche en bois de 2 metres de long.
Il la pose au coin d’'un mur vertical en l'inclinant d’un angle de 45° et attend qu’elle seche.

Malheureusement la planche glisse le long du mur et tombe au sol.

Quelle est la distance ( en centimeétres ) parcourue par le point J situé au milieu de sa longueur ?

Solution de I'énigme 6

Dans un triangle rectangle , la médiane relative a I’hypoténuse mesure la moitié de celle-ci, la distance OJ est
donc constante quelle que soit la position de la planche. Le point J parcourt ainsi un arc de cercle de centre O et
de rayon OJ = 1m. Le triangle OJK est isocele en J. Ses angles a la base ont méme mesure.

L’arc de cercle représente donc un huitieme du cercle complet.

J parcourt en meétres :

2r*1/8=r/4

soit environ 79 cm.
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ENIGME 7 : Qui est-ce ?

Robinson découvre sur son ile une cabane.
Il s'approche et apercoit quatre indigenes a l'intérieur.
Il interpelle le groupe et demande qui est le propriétaire de la cabane.
L'indigene 1 dit : « Pas moi ».
L'indigene 2 dit : « C'est l'indigéne 3 ».
L'indigene 3 dit : « C'est l'indigéne 4 ».
L'indigene 4 dit : « L'indigene 2 ment ».

Pouvez-vous aider Robinson sachant qu'un des indigeénes ment et qu'il n'y a qu'un seul propriétaire
parmiles4?

Solution de I'énigme 7

- Si l'indigene 1 ment, c’est lui le propriétaire mais, d’apres l'indigéne 2 qui ne ment alors pas, c’est I'indigéne 3 le
propriétaire : ce qui est impossible car il n’y a qu’un seul propriétaire.
Donc l'indigéne 1 ne ment pas.

- Si l'indigéne 3 ment, l'indigéne 4 ne ment pas. Or il dit que I'indigéne 2 ment : ce qui est impossible caril n’y a

gu’un seul menteur.
Donc l'indigéne 3 ne ment pas et le propriétaire est I'indigene 4.

ENIGME 8 : Du sport ?

Une équipe de sport collectif est composée de joueurs de trois nationalités différentes.
Tous les joueurs sauf 9 sont italiens.
Tous les joueurs sauf 7 sont francais.

Tous les joueurs sauf 8 sont espagnols.

Saurez-vous donner le nombre de joueurs de chaque nationalité ?

Y B
BEE!
REOE

Solution de I'énigme 8

Notons x le nombre de joueurs italiens, y le nombre de joueurs francais et z le nombre de joueurs espagnols.
Nous pouvons traduire I'énoncé par les équations suivantes :

X+y+z-9=x

X+y+z=7=y

X+y+z—-8=z
Ce qui donne en simplifiant chaque équation :

y+z=9

X+z=7

xX+y=8
Soit en exprimant x et y en fonction de z et en remplagant dans la troisieme équation :

y=9-z

x=7-z

(7-2)+(9-2z)=8
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La troisieme équation nous donne lavaleurdez: -2z=-8 soit z=4

D'ou en remplagant dans les deux premieres : y=9-4 et x=7-4
y=5 et x=3

L'équipe est donc constituée de 3 italiens, 5 francais et 4 espagnols.

ENIGME 9 : Une histoire de jetons

On dispose d'une urne contenant 17 jetons numérotés de 1 a 17.
Quel est le nombre minimum de jetons qu'il faut tirer pour étre sGr de pouvoir faire 18 en
ajoutant les numéros d'un certain nombre des jetons tirés ?

Exemple : On atiré 4 jetons :le15,le 7, le 2 et le 1.
On peut faire 18 puisque 15+2+1=18.
Mais avecle 7,le 6, le 2 et le 1, on ne peut pas faire 18.
Il faut donc tirer plus de quatre jetons pour étre sdr de pouvoir faire 18 !
Plus de quatre , mais combien au minimum ?

Solution de I'énigme 9

— Avec 9 jetons, on ne pourra pas faire 18 si I'on tire 17;16;15;14 ;13;12;11;10;9.

— Avec 10 jetons, nous pourrons toujours faire 18 puisque deux d'entre eux auront toujours leur somme
égale a 18. En effet : sur 17 jetons, huit portent des numéros de 1 a 8 et huit autres des numéros de 10 a

17.0r18-8=10;18-7=11;18-6=12; ...... ;18-2=16;18-1=17.

Donc si on tire 10 jetons, on trouvera parmi eux au moins un couple du type (n; 18 —-n)

dont la somme fait 18.

ENIGME 10 : Les capes

Trois personnes sont placées en file indienne.

Sur le dos de chacune se trouve une cape tirée au hasard parmi 3 capes noires et 2
capes blanches.

Sans se retourner, chacune tente de découvrir la couleur de sa cape.
La troisieme personne voit les 2 capes de devant.
Elle réfléchit et dit : « Je ne sais pas quelle cape je porte ».

La seconde, qui ne voit qu'une seule cape devant elle, fait la méme réponse.

affirme : « Je connais la couleur de ma cape ».

Comment a-t-elle fait pour la deviner ?

Apres quelques secondes de silence, la premiére personne prend la parole et sans voir aucune cape

179


http://fr.clickintext.net/c/?t=cit&k=jJ1Nc5zXzZQQSBmAwQAEOYTAGYFRJ0GVsNQMDwDVOx1aHYWCkx1OLMjV1wAOEITVslgZVZ0CHVlZTR0UzQgMStjU%2BwFafNjBGJVOCADBp5AYBYmVykANU1yAyMQMU9GXYcwaJwGX0sAMWBDDARwNV1WCuVFMLcUVkNlNTdEB5IVPSJDXo9lMG4jU7IwNE8mD&ck=fr/ann/aff/278624__&r=32412245e37ca9049422754ad27c87cb&go=http://ad.zanox.com/ppc/?23404806C423849070%26ULP%3D%5B%5Bhttp://www.laredoute.fr/achat-jouets-jeux-educatifs-forme-couleur.aspx?categoryid%3D120009967%26cod%3D21FR11142561%5D%5D%26zpar0%3D%5B%5BB29c4908fE66%5D%5D&da=

Solution de I'énigme 10

La troisieme personne voit les deux capes de devant et ne sait pas quelle cape elle porte.

Donc les deux capes de devant ne sont pas blanches (sinon sa cape serait noire, puisqu’il n’y avait que deux
capes blanches).

Les deux capes de devant sont donc soit de couleurs différentes, soit toutes deux noires.

Le second, qui ne voit qu’une seule cape, fait la méme réponse.
Donc la derniére cape ne peut pas étre blanche (sinon la seconde serait forcément noire).

Voila pourquoi le dernier peut affirmer que sa cape est noire.
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ANNEXE

Les outils nationaux

Continuité pédagogique en
mathématiques

ed USCOL ™ s urmee

Informer et accompagner les professmnnels de I'éducation

https://eduscol.education.fr/cid150557/continuite-pedagogique-mathematiques.html

Cette page vise a rappeler quelques grands principes et a présenter quelques modalités permettant d'assurer au
mieux une continuité pédagogique en mathématiques. Elle compléte ce que les académies, les établissements ou
les équipes disciplinaires ont déja mis en place.

o Eléments généraux pour mettre en ceuvre un enseignement a distance
e Exemples de sources et de supports

Cette page a été élaborée a partir des productions académiques déja existantes afin de permettre aux éléves de
savoir précisément le travail a fournir dans le cadre d'une progression explicite et de continuer a avoir des reperes
en termes d'apprentissages, et de permettre aux enseignants :

e de rester en contact avec leurs éléves, notamment avec ceux qui sont le plus en difficulté, alors méme
gue tous n'ont pas une connexion internet et/ou qu'il n'y a qu'un seul ordinateur pour une famille ayant
plusieurs enfants ;

e d'accompagner leurs éléves dans ces nouvelles modalités d'enseignement, en pensant a une adaptation
progressive ;

e de soutenir la motivation de leurs éleves ;

e d'évaluer leurs éleves.

Ce contenu ne prétend pas étre exhaustif et est a adapter en fonction des conditions locales. Il compléete ce qui
peut étre trouvé sur les pages générales éduscol dédiées aux principes de la continuité pédagogique et aux
ressources numérigues éducatives.

Le portail EDUSCOL propose un certain nombre de ressources et de liens pour accompagner
la continuité pédagogique dans les différentes disciplines. s Lt
On consultera avec profit les ressources proposées dans le cadre de I'opération « Nation ——
apprenante »

NATION

= W REPUBLIQUE FRANCAISE

Edubase recense les pratiques et scenarios pédagogiques valorisées par les académies, en lien avec le numérique
éducatif.

Edutheque ressources pédagogiques, culturelles et scientifiques pour les enseignants.

La lettre Edu Num Mathématiques N°33 - Spéciale accompagnement pédagogique.
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Les enseignants peuvent s’appuyer sur des ressources numérigues éducatives disponibles au niveau national sur
le site éduscol pour enseigner et apprendre a distance, a I'école, au college et au lycée.

o BRNE : Les banques de ressources numériques pour I’Ecole sont disponibles pour enseigner et
pour apprendre du Cycle 3 et du Cycle 4. Ces ressources didactisées, accessibles par 'ENT, sont
utilisables en I’état ou modifiables.

ETINCEL, des ressources pour les enseignements généraux, technologiques et professionnels

o Eduthéque, qui propose aux enseignants et leurs éléves un accés gratuit et sécurisé a des
ressources numériques pédagogiques issues des grands établissements publics a caractére
culturel et scientifique. Il s’adresse a tous les enseignants avec une inscription a I'aide de leur
adresse professionnelle.

o Edubase : banque nationale de scénarios pédagogiques. Elle permet de rechercher un scénario
pédagogique élaboré en académie illustrant un théme de programme en lien avec le numérique
éducatif. Plus de 12 000 scénarios y sont indexés couvrant toutes les disciplines, tous les
enseignements et tous les niveaux.

Les outils académiques

EX . Les outils de communication
REGION ACADEMIQUE
PROVENCE-ALPES-

COTE D'AZUR ;. . . . .

et o L’ENT (espace numérique de travail) permet de diffuser des informations, de

Egalité . JT B s

et communiquer avec les responsables parents et/ou les éléves, de déposer des documents

et de récolter des devoirs des éléves :

— En Collége : Agora06 — Oze — Olympe83
(tableau d’affichage / messagerie / groupe de travail / casier de collecte : permet I’échange/dépo6t de devoir)

— En Lycée : ATRIUM
(page d’accueil / messagerie / Site Collaboratif : permet de créer un espace réservé avec casier de collecte)

o Lelogiciel de Vie Scolaire (PRONOTE) vous permet de diffuser des informations, de
déposer des documents et de récolter des devoirs de vos éléves.
Tutos version PronoteClient — Tutos version PronoteWeb

o Les Plateformes d’e-learning MOODLE restent opérationnelles pour tous les enseignants

et les éléves.
DAN E

Le site de la DANE https://www.pedagogie.ac-nice.fr/dane/ offre des tutoriels pour les outils de communication
nationaux et académiques.
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