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Résumé 

La construction du nombre décimal est une notion souvent mal comprise 

par les élèves et par conséquent mal acquise. Même si les nombres 

décimaux sont introduits à partir des fractions décimales, beaucoup 

d’élèves, à l’entrée du cycle 4, associent encore la nature d’un nombre à 

son écriture. 

 

Il nous paraît indispensable de mener des activités variées afin de pallier les difficultés que 

pourraient rencontrer les élèves ayant un niveau fragile ou « à besoins ». 

Reprendre les bases, les consolider et les approfondir est possible à travers des activités 

ludiques. Cet article présente de telles activités, qui peuvent être proposées aux élèves de 

6ème autour des nombres décimaux. 

  

https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/


 

GROUPE DE RÉFLEXION SUR L’ENSEIGNEMENT DES 
MATHÉMATIQUES 

AU COLLÈGE DE L’ACADÉMIE DE NICE 
Mars 2024 

https://www.pedagogie.ac-nice.fr/mathematiques/ 
 

2 

 

Activité 1 : Les nombres croisés 

Basée sur le même principe que les mots croisés, il s’agit dans cette activité de compléter la 
grille à l’aide de nombres que les élèves devront trouver grâce aux définitions ou aux calculs 
indiqués. 
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Activité 2 : Qui suis-je ? 

La numération de position faisant souvent défaut auprès de nos élèves, il est nécessaire de 
créer des automatismes afin que cette barrière soit franchie et ainsi ne pas être un frein à la 
construction des notions de fractions, d’arrondis, de décomposition… 
Voici ce qui peut être proposé, chaque élève avançant à son rythme, la difficulté étant 
croissante : 
 
Ton défi : trouver chaque nombre caché derrière ces « Qui suis-je ? » 

Je suis un nombre décimal à 5 chiffres. 

Mon chiffre des centièmes est 8. 

Mon chiffre des dixièmes et des centaines est 7. 

Mon chiffre des unités est 4. 

Mon chiffre des dizaines est 9. 

Je suis … 

Je suis un nombre décimal à 4 chiffres. 

Mon chiffre des dixièmes est 6. 

Mon chiffre des unités et des centièmes est la moitié de celui des dixièmes. 

Mon chiffre des millièmes est le tiers de celui des dixièmes. 

Je suis … 

Je suis un nombre décimal à 5 chiffres. 

Mon nombre de dixièmes est 243. 

Mon chiffre des centièmes est la somme de celui des unités et de celui des 

dixièmes. 

Mon chiffre des millièmes est le produit de celui des dizaines par celui des 

dixièmes. 

Je suis … 

Je suis un nombre à 6 chiffres et ma partie entière contient deux fois plus de 

chiffres que ma partie décimale. 

Mon chiffre des centaines est le double de celui des centièmes. 

Mon chiffre des dixièmes est la partie entière de 
527

100
. 

Mon chiffre des unités est le chiffre des millièmes de 0,2563. 

Mon chiffre des centièmes est l’arrondi à l’unité de 4,38. 

Tous mes chiffres sont différents et supérieurs à 3,5. 

(2 solutions possibles) 

Je suis … 

 

 

 

 

 

ou 
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Activité 3 : Pixel Art 
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Activité 4 : « Chiffroscope » 

 
Le jeu du Chiffroscope est un jeu papier, clé en main, qui se joue à deux de manière 
collaborative. Le but du jeu est de travailler la numération, en effet les joueurs doivent écrire 
ensemble le nombre représenté par un tirage de plusieurs cartes « Unité de numération » et 
cartes « Nombre » associées et déposées sur le plateau. Le plateau, étant un tableau de 
numération vierge au format A4 imprimé en plusieurs exemplaires. 
 

Exemple d’un exemplaire du tableau de numération 

 

Exemples de cartes « Unité de numération » Exemples de carte « Nombre » 

  

 

    
 
 

 
Déroulement d’une partie (environ 10 minutes) : 

• Le joueur 1 tire une carte « Unités de numération » et la place aléatoirement dans le 

tableau de numération vierge 
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• Le joueur 2 tire une carte « Nombres » et la place en-dessous de la carte placée par 

son coéquipier. 

 
• De nouveau, le joueur 1 tire une autre carte « Unités de numération » et doit la placer 

au bon endroit dans le tableau, en fonction de ce qui a déjà été déposé. Si la feuille A4 

du tableau de numération ne suffit pas, il a la possibilité de rajouter une autre feuille 

A4 et ainsi agrandir son tableau. 

• Puis le joueur 2 procède au tirage de la carte « Nombres » et la place également 

dessous celle déposée par son coéquipier. 

Les deux joueurs effectuent ces tirages environ 4-5 fois selon le niveau de difficulté imposé. 
 
A l’issue de ces tirages, ils doivent se mettre d’accord pour ainsi déterminer le nombre 
mystère. 
 
Vous trouverez les diverses cartes à imprimer et à plastifier, ainsi que des variantes de ce jeu 
en cliquant sur ce lien : https://chiffroscope.blogs.laclasse.com/prise-en-main/  
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